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Resumo

Hoje utilizamos as tecnologias digitais para diversas atividades, sejam elas profissionais ou recreativas, por
isso, pensamos em unir a ferramenta do Google Earth ao ensino da Geografia. Nesse contexto, o presente
artigo tem por objetivo principal analisar as potencialidades e a relevancia da utilizacdo das tecnologias
digitais, com foco especifico na ferramenta Google Earth para a construgdo de uma carta postal ficticia
abordando os conhecimentos e categorias da Geografia. No perscrutar dessa investigacao, o estudo insere-
se numa abordagem epistémica metodoldgica do tipo qualitativa e de natureza colaborativa, por meio da
qual realizou-se uma pratica pedagdgica e um questionario aplicado para 27 estudantes de uma turma do
nono do Ensino Fundamental de uma escola publica de Florianopolis/SC, em 2018. Os resultados
apontaram, em linhas gerais, que os/as estudantes se mostraram acessiveis e flexiveis para a construcdo dos
conhecimentos da Geografia escolar por meio de tecnologias digitais. Acompanhados dessas evidéncias,
os resultados sinalizaram que os/as estudantes ndo possuem o contato frequente com essas tecnologias na
disciplina de Geografia, por conta disso, relataram que a falta de metodologias mais interativas faz com que
as aulas de Geografia se tornem descritivas e pouco interessantes.
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Geography and Google Earth in the Classroom: Proximities, Dialogues and Learning

Abstract

Today we use digital technologies for various activities, be they professional or recreational, that's why we
thought about joining the Google Earth tool to the teaching of Geography. In this context, the main objective
of this article is to analyze the potential and the relevance of the use of digital technologies, with a specific
focus on the Google Earth tool for the construction of a fictitious post card addressing the knowledge and
categories of Geography. In the search for this investigation, the study is part of an epistemic
methodological approach of a qualitative and collaborative nature, through which a pedagogical practice
and a questionnaire applied to 27 students from a class in the ninth elementary school of a public school
were carried out Floriandpolis / SC, in 2018. The results showed, in general, that students were accessible
and flexible to build knowledge of school geography through digital technologies. Accompanied by this
evidence, the results signaled that students do not have frequent contact with these technologies in the
discipline of Geography, because of this, they reported that the lack of more interactive methodologies
makes Geography classes become descriptive and not very interesting.
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Primeiros Clics

As inovacdes tecnoldgicas tém evoluido constantemente, por conta disso, marcam
e demarcam a sociedade contemporanea e possibilitam ampliar a comunicacdo em rede e
as inovacOes sociais, produtivas, temporais e espaciais, principalmente, a partir da
passagem do século XX para o XXI. Isso resulta em alteracdes na vida em sociedade,
como também no que diz respeito aos aspectos socioculturais, geopoliticos, ambientais,
econdmicos e, por conseguinte, educacionais. Os avancos tecnoldgicos atingem o campo
da Educacdo em geral em seus diversos niveis, etapas e componentes curriculares. No
caso deste trabalho, importa-nos um componente em especifico que vem ganhando corpo
tedrico e metodolégico desde as ultimas décadas do século XX e, igualmente,
incorporando as tecnologias no seu escopo académico e profissional, qual seja, o ensino
de Geografia.

Convictos com as mudancas substanciais e significativas resultantes do avango
das tecnologias digitais, como também, certos de que as pesquisas académicas
contribuem sobremaneira para mudancas efetivas no fazer escolar cotidiano nas praticas
do ensino de Geografia, trazemos neste texto uma experiéncia investigativa e, a0 mesmo
tempo, didatica-metodoldgica vivenciada no contexto do Programa Institucional de
Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), por meio da Universidade Estadual de Santa
Catarina - UDESC, no curso de Licenciatura em Geografia. Trata-se de uma experiéncia
formativa que trabalhou com o uso do Google Earth como ferramenta didatica-
pedagdgica na sala de aula envolvendo uma turma do nono ano dos anos finais do Ensino
Fundamental da Educacéo Basica, na cidade de Florianopolis/SC, no segundo semestre
de 2018, abordando o ensino de Geografia com enfoque na tematica sobre a Unido
Europeia.

A proposito de colocar em pratica o uso da ferramenta digital, foi definido como
principal objetivo analisar as potencialidades e a relevancia da utilizacdo das tecnologias
digitais, com foco especifico na ferramenta Google Earth para a construgdo de uma carta
postal ficticia abordando os conhecimentos da Geografia, portanto, definimos para a
pratica trés objetivos especificos: (1) Propor uma pratica pedagogica com o uso Google
Earth na sala de aula para ensinar o contetido sobre “os paises ndo alinhados a unido

europeia”; (2) compreender como se da a relagao do estudante ¢ o uso do Google Earth
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como uma ferramenta de aprendizagem; (3) avaliar o processo de construgdo dos
contetidos geograficos por meio do uso Google Earth. Para atingir os objetivos propostos,
estipulou-se a seguinte questdo: Como o Google Earth pode auxiliar na dinamica
metodoldgica das aulas de Geografia?

A abordagem epistémica metodoldgica adotada para esta pesquisa foi do tipo
qualitativa, na modalidade colaborativa, com base na observacdo e na aplicacdo do
Google Earth como instrumento de abstracdo do conhecimento geografico, que resultou
na producdo de uma carta geografica postal ficticia com o intuito de avaliar os
conhecimentos adquiridos durante o decorrer do processo de construcdo do conhecimento
geogréfico. Além disso, foi aplicado um questionario, com a finalidade de constatar como
se deu a relacdo Estudante-Tecnologia conforme os objetivos propostos.

Para tanto, este texto esta organizado em trés partes principais: o marco inicial
localiza-se numa discussao centrada no enquadramento conceitual sobre as consideragdes
da ferramenta Google Earth e sua relagdao na constru¢cdo dos conhecimentos e categorias
operantes da Geografia escolar. Seguido dessa discussdo tedrica, realizamos a
apresentacao da natureza metodoldgica adotada nesta investigacao, pontuando os sujeitos
que participaram e o universo da pratica pedagdgica. Por fim, nos detemos a leitura da
aplicacao do questionario, com destaque para a inserc¢ao das tecnologias digitais no ensino

de Geografia e no processo da pratica pedagdgica realizada com os estudantes envolvidos.

ConsideracgOes sobre a Ferramenta Google Earth e sua relagdo com a Geografia
Escolar

Neste trabalho, tomamos a categoria tecnologia como promotora de conhecimento
e como representacdo de recursos e/ou ferramentas tecnoldgicas em favor de processos
de ensino e de aprendizagem. Do ponto de vista do campo educacional, as tecnologias
digitais, a priori, sdo entendidas, neste artigo, como artefato mediador para construgéo
do conhecimento e da aprendizagem e ndo como auxilio complementar da préatica
educativa, de entretenimento ou motivacdo dos/as estudantes ou como ocupacéo de tempo
nos laboratérios de informéatica (SOUZA-NETO, LUNARDI-MENDES, 2017).

Sua utilizacdo, no caso do ensino de Geografia, pode ser vislumbrada tanto como
uma possibilidade ao processo de ensino e aprendizagem quanto para despertar o olhar

do/a professor/a para sua importancia em contribuir na superacao de barreiras e exclusdo
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digital existentes no ambito escolar. Nesse sentido, Oliveira e Garcia (2019) advertem
sobre a consensualidade de que, fazendo o uso dos maltiplos dispositivos, plataformas e
ambientes digitais de maneira correta, dirigida e planejada, os/as estudantes podem
aprender conceitos, conteudos e teméticas que fazem parte da estrutura do curriculo de
diferentes areas do conhecimento, neste caso, os saberes e conhecimentos da Geografia
escolar. A insercdo das tecnologias se da no sentido de pensar em uma Geografia que
possibilite travar discussdo sobre a conformacdo da totalidade-mundo atual, mostrando
que as tecnologias digitais sdo importantes para mediar o ensino de Geografia quando se
trabalha a formacéo do/a estudante para 0 mundo contemporaneo.

Nesse ambito, a proposta do uso das tecnologias para mediar a aprendizagem em
sala de aula contribui para qualificar o ensino de Geografia, estimular o interesse dos/as
estudantes em fazer uso dos multiplos ambientes de aprendizagens, dos artefatos digitais,
das midias e das plataformas educacionais, superando, dessa forma, as limitacdes
impostas pelas aulas expositivas, pelo curriculo tradicional e pela cultura na qual a escola
esta imersa (SANTOS, PINTO, GALDINO, 2015).

Dos ambientes de aprendizagens, deriva a ferramenta Google Earth?, que é objeto
de investigacao e pratica deste artigo. O Google Earth é uma ferramenta popularmente
conhecida pelos/as professores/as de Geografia, embora ndo muito utilizada, porque exige
alguns conhecimentos técnicos e operacionais. Em grande parte, os/as professores/as que
se encontram na sala de aula ndo possuem esses conhecimentos, por isso, encontram
algumas dificuldades ou, como ocorre com frequéncia, demonstram resisténcia em lidar
com a ferramenta (MARTINS-JUNIOR et al., 2019). Contudo, entendemos que o
conhecimento sobre a ferramenta por partes dos/as professores/as e seu dominio no ensino
ndo caminham em pé de igualdade, levando a necessidade de uma reformulacéo formativa
continuada, a luz do uso pedagdgico das tecnologias digitais nas escolas e suporte de
computadores e redes de Internet.

Quanto a ferramenta em si, a arquitetura do Google Earth, por natureza, apresenta
um mosaico de possibilidades e potencialidades que podem contribuir para um ensino de
Geografia mais atrativo, instigante e repleto de aprendizagens. A ferramenta encontra-se
disponivel na rede do ciberespaco gratuitamente para uso e consulta, pessoal e/ou

pedagdgica, de informacoes, dados e imagens sobre a localizacdo do espaco geogréafico

! http://earth.google.com.
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cartograficamente representado, tanto na projecdo local quanto na escala global. N&o
obstante, a ferramenta possibilita a visualizagdo de mapas, os aspectos humanos por meio
das imagens de satélites e 3D, fotografias aéreas e sistema de informacédo geografica, bem
como, possibilita aumentar a visualizagdo (dar o zoom) em diferentes escalas geograficas.
Nesse contexto, Giordani (2014, p. 167) acrescenta a possibilidade do usuario pesquisar
e delinear as “[...] proprias rotas, pontos e areas, gerar comentarios e compartilhar o link
do mapa criado”.

O Google Earth fornece uma riqueza de imagens tridimensionais que permitem
ao estudante, através da percepcéo visual, analisar virtualmente o espaco geografico em
diferentes escalas geograficas. Isto é, permite a esse sujeito observar a Geografia fisica,
paisagistica e arquitetdnica do bairro, da cidade e/ou do pais, tornando-se um explorador,
ou seja, um pedestre virtual de informacGes, de dados e imagens do local analisado
(GIORDANI, 2014). Mediante a defini¢do do conteudo pelo/a professor/a, é possivel que
o/a estudante realize a interpretacdo do conteido sobre diferentes angulos e formas e, até
mesmo, perceba como ele se constitui e organiza fisica, social e culturalmente no espaco
geografico.

Além disso, nesse entendimento, Pinto et al. (2016) destacam a possibilidade de
o/a estudante relacionar o conteldo com outras dindmicas socioespaciais, como, por
exemplo, analisar o lugar onde reside, as moradias e pavimentagdes, a vegetacao, o0s rios,
as vulnerabilidades ambientais e, ainda mais, relacionar esse lugar com outro espaco que
apresenta caracteristicas culturais, geologicas, sociais e ambientais semelhantes. Giordani
(2014) justifica que essa possibilidade de associacdes e comparagdes de um lugar com
outro proporciona a leitura e a relagdo do mundo em sua espacialidade e totalidade, de

forma enfatica, detalhada e colaborativa.

Metodologia - Contexto da Pesquisa

O estudo das tecnologias digitais, em particular a ferramenta Google Earth e o
ensino de Geografia sdo pontos que se conectam, intersecionam e se complementam nessa
investigacdo educativa. Para entender a relacdo, a usabilidade e as potencialidades das
tecnologias no ensino de Geografia, realizamos uma pratica pedagdgica do ponto de vista

investigativo, abordando os contetdos de Paises ndo alinhados a Unido Europeia por meio
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da ferramenta Google Earth. A deciséo do conteudo foi do professor regente da turma,
conforme previsto no planejamento curricular da disciplina. Participaram da pesquisa
vinte e sete estudantes, sendo quatorze autodeclarados do género masculino e treze do
género feminino, com idades entre onze e treze anos, de uma turma do nono ano do Ensino
Fundamental Il da cidade de Florian6polis/SC, no ano de 2018.

A coleta de dados realizou-se por meio de uma pesquisa colaborativa de cunho
qualitativo. A natureza da pesquisa colaborativa, segundo Cavalcanti e Souza (2014, p.
141), inspirados em Ibiapina (2008), constréi-se por duas dire¢cdes que se entrecruzam -
“[...] uma da integracdo do pesquisador na constru¢ao de propostas junto com o/a
professor/a, no interior da escola, e a outra da integracdo e a aprendizagem colaborativa
dos participantes na pratica pedagogica”. Nesse ambito, observamos que a pesquisa em
tela nos possibilitou gerar e propor para a Geografia escolar propostas pedagdgicas
digitais que garantam decisivamente a participacdo e a colaboracdo de todos os/as
estudantes na construcdo de conhecimentos e dos conceitos operantes da Geografia.
Significa dizer que as enunciagdes, 0s tensionamentos e as potencialidades presentes na
pesquisa colaborativa atuam como elementos constitutivos na construcao e edificacao dos
temas, fendmenos e espacialidades geograficas.

Noutras palavras, entende-se que pesquisas dessa natureza qualificam novos
caminhos para ensinar Geografia colaborativamente sob a ética do universo digital e,
sobretudo, constitui-se como proposta metodolégica que possibilita lidar, integrar e
valorizar as relacGes heterogéneas presentes no (sub)espaco geografico que € a sala de
aula, por meio das combinac@es, trocas coletivas, agrupamentos, interacfes em rede e
colaboracgdes de cada um e de todos durante o processo de ensino e aprendizagem.

Logo, o enfoque da pesquisa qualitativa na modalidade colaborativa, ao
proporcionar o contato direto e pleno do/a pesquisador/a com a situacdo investigada,
permite também ampliar o entendimento das relacdes e processos estabelecidos entre 0s
sujeitos participantes e os significados das acfes presentes nas praticas escolares e na
dindmica que ocorre no microespaco da sala de aula, neste caso, a partir da abordagem
do Google Earth no ensino de Geografia.

A partir dos desdobramentos dos principios tedrico-metodologicos da pesquisa
qualitativa com enfoque colaborativo, a investigacdo empirica respeitou trés momentos

principais: 1) o estudo e a discussdo em questdo do conteddo, 2) a pratica pedagogica
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baseada no uso da ferramenta Google Earth e 3) aplicagdo de um questionéario para 0s
sujeitos envolvidos. Relativo a segunda etapa do percurso investigativo, apresentamos a

pratica pedagogica na sessao seguinte.

Pratica Pedagdgica em Acgao

A realizacdo da atividade didatico-pedagdgica objetivou elaborar uma carta postal
ficticia, abordando os contetdos de Paises ndo alinhados a Unido Europeia, por meio do
uso da ferramenta Google Earth e sites seguros disponiveis no ciberespaco. O
desenvolvimento da proposta pedagodgica passou pelas seguintes etapas: primeiro, foi
realizado um processo de explicagdo, contextualizacdo e problematizacdo acerca do
conteudo bloco econémico europeu e suas relagdes com os paises nao pertencentes. 1sso
se deu em aula expositiva-dialogada, baseada no livro didatico e nas informacdes colhidas
da rede do ciberespago.

No segundo momento da aula, foi apresentada aos estudantes a estrutura
arquitetonica da ferramenta Google Earth, composta por suas diferentes interfaces de
acesso e coleta de dados, imagens e informacdes geograficas e cartograficas. Tambem foi
abordado como criar uma carta postal ficticia (respeitando 0 mesmo modelo tradicional
de correspondéncia), com o objetivo de escrever uma carta geografica acerca do conteudo
em questdo. Feito esse encaminhamento, foi proposto para a turma a formacao de equipes
e a divisdo dos paises para a escrita de uma carta ficticia, contendo os seguintes requisitos:
dados cartogréaficos, aspectos fisicos, econémicos e culturais e 0 motivo pelo qual o pais
ndo faz parte do bloco econdmico da Unido Europeia.

Na terceira etapa, os/as estudantes foram encaminhados para o laboratorio, com o
propdsito de realizar a pesquisa in loco, com vistas a coleta de dados, imagens e
informacdes geogréaficas no ambiente da ferramenta do Google Earth para a producdo da
carta ficticia.

Ap0s esse procedimento de investigacdo virtual, a quarta etapa caracterizou-se
pelo momento de orientacdo da escrita da carta e a definicdo do destinatario para o qual
ela seria entregue. Para proporcionar aos estudantes um primeiro contato com cartas
postais, foram escritas e lidas pelo pesquisador algumas dessas, com a intencéo de inspirar

a criatividade e aflorar a imaginacdo, assimilando os contedos em questdo. Assim, as
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equipes foram desafiadas a ndo s6 dar-se conta dos contetdos pesquisados na escrita,
como também de narrar os conteudos de forma agradavel, atraente e poética. Terminando
essa etapa, foram efetuadas trocas das cartas, acompanhadas pelas leituras e comentarios
sobre as historias narradas.

A Prética Pedagdgica sob o Olhar dos/as Estudantes

A aplicacdo do questionario aconteceu na sala de aula com o auxilio do professor
regente da disciplina de Geografia e na companhia do pesquisador, na Gltima semana de
outubro de 2018. O objetivo foi o de saber a opinido dos/as estudantes sobre a préatica
pedagogica. O questionario pontuou algumas questes para expressar 0 ponto de vista
sobre a atividade pedagdgica da qual participaram, bem como, identificar fatores que
contribuiram para o aprendizado. Acredita-se que mapear a opinido dos/as estudantes foi
importante para que se possa compreender a relacdo que eles estabeleceram com as
tecnologias digitais para aprender Geografia. Vejamos as respostas dadas as questoes:

O que vocé achou da atividade pedagogica abordando o uso das tecnologias
educativas? (Se boa ou ruim e por qué?). Os/as estudantes gostaram da atividade no
geral, destacaram o beneficio e a comodidade da tecnologia, porém reclamaram da

conexdo a Internet da escola. Dentre as respostas se destacam:

“Achei bom, pois com a tecnologia fica tudo mais facil, ja que estamos na era
da tecnologia avangada”. “Achei interessante e bom, porque pude me
aprofundar mais nos assuntos”. “Sim, o uso da tecnologia nos ajuda a conhecer
as coisas de uma maneira muito mais facil. Por exemplo, podemos ver e saber
sobre outro pais sem sair do nosso proprio”. “Boa, pois assim nos pudemos
saber sobre os paises com mais facilidade, sem precisar viajar”. “Boa, porque
pudemos aprender muito na internet, um pouco ruim por causa da conexao que
estava fraca”. “Boa, agregadora, interessante porque nao estamos acostumados
fazer atividades com o uso das tecnologias”. “Achei boa, porque aprendi
utilizar as tecnologias para aprender geografia, pois s6 com o uso do livro ndo
aprendemos muito”.

Relembra-se aqui que esses estudantes sio da chamada Geragéo Z2, segundo Fava
(2014), que nunca conceberam o mundo sem computador ou Internet. Eles ndo viram a

globalizacdo surgir, ou seja, viveram e cresceram com ela a vida toda, desse modo, a

2 Geragdo Z, remete aos sujeitos que nasceram na era das tecnologias, no periodo de 1990 a 2010. Tal
geracao é caracterizada pela velocidade tecnoldgica, conectada 24 horas pelas redes sociais, com pessoas
pragmaticas, donas de uma personalidade flexivel, com lacos fracos e vulneraveis (FAIVA, 2014).
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tecnologia digital sempre fez parte da vida da maioria desses estudantes. Por conta dessa
caracteristica, criaram novas habilidades e competéncias. E na escola, porém, que eles
precisam deixar tudo isso de lado e aprender de uma forma diferente daquela a que estdo
habituados em casa ou em outro lugar que ndo a escola. Embora isso, percebeu-se que 0
uso da ferramenta para estudar os conhecimentos da Geografia por parte dos/as estudantes
se deu de forma agil, positiva, empolgante e motivacional.

Cumpre evidenciar que a pratica pedagdgica feita com o emprego das tecnologias
digitais caracterizou-se, em linhas gerais, como atividade que despertou o interesse dos/as
estudantes e possibilitou conexdes entre os conteddos e conceitos trabalhados. Também
é importante destacar que, além dos saberes da Geografia, a prética potencializou a
aprendizagem dos conceitos e conhecimentos da cartografia escolar.

E preciso chamar atenc&o ao seguinte fator: para desenvolver um planejamento de
aula com uso das tecnologias, faz-se necessario que tenhamos as condi¢des minimas de
infraestrutura, tais como computadores e rede de Internet nas escolas de Educacéao Basica.
A falta desses aparatos se torna obstaculo ao trabalho do/a professor/a em suas praticas
em sala de aula com os chamados nativos digitais®. De acordo com Santos e Domingues
(2015), em grande parte, os problemas relativos ao uso das tecnologias digitais no setor
pedagogico se dao por duas razdes pontuais: a primeira, encontra-se na auséncia de
aparato tecnologico e informatizado, o que dificulta o trabalho pedagogico e, a segunda
situagdo, deriva de que, em grande medida, os/as professores/as que atuam nas escolas
com as praticas educativas sdo considerados “migrantes digitais”, pois nasceram sob o
signo da cultura analégica e ndo possuem fluéncia digital*, o que pode dificultar o uso
das tecnologias para o desenvolvimento de praticas em sala de aula. Souza-Neto e
Lunardi-Mendes (2017) destacam a importancia da fluéncia digital por parte do/a
professor/a para que este tenha seguranca no uso pedagogico das tecnologias em sala de

aula.

A quantidade e o nivel dos usos pedagdgicos das TDIC na escola sdo
diretamente proporcionais a fluéncia digital do professor que, por sua vez, esta

% De acordo com Prensky (2001) os nativos digitais sdo as criancas que nasceram na era das tecnologias
digitais, os quais ndo demonstram dificuldades de lidar com as tecnologias, pelo contrario, demonstram
capacidade natural de realizar maltiplas tarefas por meio das tecnologias.

4 Souza-Neto e Lunardi-Mendes (2017) conceito de fluéncia digital é traduzido como uma linguagem e
conhecimento especifico apropriado pelo professor para compreender, reconhecer e aplicar as tecnologias
digitais nas praticas pedagdgica.
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subalterna a sua fluéncia pedagdgica. Por isso, estabelecemos que é preciso
aprender a usar as TDIC, se aventurar pelo processo de apropriacdo dessas
tecnologias em busca da sua fluéncia digital, para depois, entdo, inseri-las em
contexto didatico-pedagogico (SOUZA-NETO, LUNARDI-MENDES, 2017.
p. 520).

Ou seja, o primeiro passo em direcdo a uma educacédo transformadora a partir das
tecnologias digitais é domina-las, conhecé-las bem o suficiente para que quando seja
necessario utiliza-las em favor da Educacdo, isso se torne possivel. Somente apds essa
fase de experimentacdo com as tecnologias digitais é possivel trabalha-las no contexto da
Educacéo.

Vocé acredita que a tecnologia ajudou a compreender o0s conteddos sobre 0s
paises que nado pertencem ao bloco da Unido Europeia? Os/as estudantes colocaram a
importancia da tecnologia como facilitadora para conhecerem tal contetido. Evidenciam-

se, na sequéncia, as respostas:

“Sim, se ndo fosse pela tecnologia digital, ndo teriamos conseguido tais
informagdes sobre os paises”. “Sim, eu compreendi mais e achei bem
interessante, sem contar que ¢ bem mais divertido”. “Sim, sem a tecnologia
todo mundo ia precisar viajar ou falar com quem ja viajou para o pais”. “Sim,
pois muitas coisas que ndo encontrariamos nos livros e com a tecnologia
conseguimos desvendar melhor os paises”. “Claro, pude vivenciar uma ampla
gama da situagdo cultural, social, politica e ambiental dos paises”. “Acredito
muito porque pude visualizar diferentes imagens sobre as situacGes geograficas
do pais que fiquei responsavel”. “Acredito, pois pude ndo sé estudar o pais mas
também relacionar a Geografia dele com outros paises e até mesmo com onde
moramos, como por exemplo a questdo do meio ambiente”. “Sim, ajudou
muito aprender os conteddos e, sobretudo, facilitou para coletar as informagdes
da internet para elaborar a carta postal geografica”.

Como se pbde perceber, os/as estudantes afirmam que o uso da tecnologia nas
aulas contribui para mediar a aprendizagem, na coleta de informaces e na construcéo do
conhecimento. Segundo Fava (2014), a Educacdo contemporanea esta no meio de todas
as mudancas tecnoldgicas recentes que mudaram a caracterizacdo do espaco e do tempo.
Criou-se uma nova cultura interativa e participativa, mudou-se, entdo, o modo de aprender
e ensinar com a presenca e 0 emprego das tecnologias digitais.

Além destes, percebemos nas avaliacdes dos/as estudantes as potencialidades das
tecnologias para vivenciar e experenciar 0s conhecimentos, neste caso, 0s da Geografia
escolar, em diferentes escalas geograficas: local, regional e global. As afirmacdes

apontadas pelos/as estudantes também indicaram que aprender a Geografia de forma
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diferente, colaborativa e virtualmente fora dos muros e paredes que cercam 0 espago
escolar contribui para ampliar os horizontes e vivenciar formas distintas e plurais de
aprendizagem.

As potencialidades do uso das tecnologias se concretizam nos depoimentos dos/as
estudantes quando operam com autoria e autonomia as tecnologias. Isso possibilita o
acesso aos recursos informativos e imagéticos sob diferentes linguagens, concepcdes e
representatividades para subsidiar a construcao das cartas postais ficticias. Além do mais,
as falas nos guiaram para o entendimento de que as tecnologias assumiram também o
papel de mediadoras/facilitadoras e/ou como um meio para a realizacdo da atividade de
pesquisa e construcdo da carta postal abordando o conteudo sobre os paises nédo
pertencentes a Unido Europeia.

Vocé teve alguma dificuldade em realizar a consulta no Google Earth, ou
identificar e capturar alguma imagem da ferramenta tecnoldgica, bem como, coletar

informacgdes no ciberespaco? Justifique. Todos responderam que “N&o”, destacando:

“Nao, porque o Google Earth é muito facil de utilizar e ver fotos de lugares
pelo mundo”. “A maior dificuldade foi a conexdo que ndo deu nenhuma
contribui¢do para ajudar com a pesquisa”. “Sim, tive alguma dificuldade pois
a internet estava muito lenta”. “Nao, é uma ferramenta acessivel aquecida de
uma riqueza de informagdes geograficas”. ‘“Nao, porque a ferramenta
apresenta em sua estrutura informagfes faceis que nos guia para elaborar
trajetos e criar mapas”. “Néo, pelo fato de ser acessivel, ilustrativo e
interativo”. “N&o, porque os campos sdo colaborativos e ilustrativos”. “Nao, €
muito fécil usar as imagens e coletar informacdes, bem que professor podia
trabalhar mais com a gente abordando o Google Earth”. “Pelo contrario, é
facilitadora, a Unica dificuldade foi sé na primeira vez em como capturar a
imagem e selecionar dados”. “Nao, tive nenhuma dificuldade, pelo contrario,
foi facilitadora para selecionar imagens e informagdes para construir a carta”.

A partir das falas dos participantes, é possivel depreender que a ferramenta Google
Earth é uma tecnologia digital que imprime, no seu uso, a supremacia da acessibilidade,
operacionalidade e flexibilidade para o0 modo de construir os conhecimentos geograficos.
Cabe ainda destacar, a partir da leitura das respostas, a facilidade para operar com a
arquitetura estrutural da ferramenta. Tais coloca¢des revelam o quanto a ferramenta serve
como meio de aprendizagem, com vistas na mobilizacdo dos conceitos, conteidos e
tematicas que integram a genealogia do curriculo de Geografia.

Do ponto de vista da arquitetura, os/as estudantes concordaram que o Google

Earth consiste em uma ferramenta que reserva potencialidades de interfaces de
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aprendizagem que possibilitam a criacdo e aplicacdo de mapas cartograficos (rotas,
trajetos, caminhos) e coletas de imagens geogréficas (em forma de relevo ou satélite).
Nessa perspectiva, Tonini et al. (2014, p. 161) afirmam que as versatilidades,
operacionalidades e potencialidades dessa ferramenta e suas multiplas linguagens na
aprendizagem geografica correspondem a relagdo intima das “[...] linguagens graficas
com as linguagens textuais”. E relevante apontar que a relagdo textual e grafica é
importante para mediar o processo de ensino e aprendizagem, contribuindo para articular
os movimentos e as informacdes entre contetidos e conceitos trabalhados no ensino de
Geografia.

Outro aspecto importante encontrado nos depoimentos dos/as estudantes foi a
dimensao da experiéncia como elemento marcado de descobertas e valorizacao do Google
Earth como ferramenta de aprendizagem que possibilita explorar e ampliar os canais de
comunicacdo (navegador Google, plataformas, ambientes digitais, aplicativos, entre
outros) durante o processo de coleta, escolhas e preferéncias de informagdes e dados sobre
os aspectos ambientais, politicos, econdmicos, culturais e geograficos para a elaboragao
das cartas postais ficticias.

Vocé acredita que aprender de forma “diferente”, “tecnologica”, ¢ um
caminho mais acessivel para entender os conhecimentos geograficos? Por qué?
Decorrente das respostas apresentadas, todos os/as estudantes concordaram que “Sim”,

justificando o que € aprender conectado:

“Porque ¢ mais divertido, aprender sem tecnologia se torna chato e cansativo”.
“Porque quando vocé vé os lugares fica mais facil de entender o conteudo”.
“Acredito, porque com o uso da tecnologia ¢ mais facil e util, faz com que o
seu desenvolvimento seja maior”. “Super valido e enriquecedor fazer o uso das
tecnologias para aprender Geografia que ¢ uma disciplina tradicional”. “Sem
sombra de duvidas, as tecnologias trouxeram nova vida para aprender, pena
que o professor ndo faz o uso, pois eu adoraria aprender mais com elas”.
“Acredito que sim, porque com as tecnologias consigo assistir videos, ler
imagens, aplicativos, acessar jogos geograficos e, até mesmo, o google Earth,
que possam me ajudar aprender mais o conteudos de Geografia”. “Sim, mas o
professor ndo faz o uso e, com isso, poderiamos aprender mais o contetdo de
forma profunda”. “Sim, como por exemplo, a proposta realizado com o
professor da faculdade por meio das tecnologias me possibilitou aprender mais
do que se fosse com o professor em sala de aula”.

Com base nos registros, podemos constatar que a atividade pedagdgica planejada
com o uso das tecnologias contribuiu para despertar maior interesse e motivacdo para

aprender Geografia, disciplina que apresenta um rol de conhecimentos especificos e
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complexos que exigem atencdo, leitura e concentragcdo e, muitas vezes, é pautada num
ensino e aprendizagem sob a Gtica de técnicas convencionais de confeccdo de maquetes,
roteiros de casa a escola, cOpias de mapas e de exercicios mnemonicos de elencar
terminologias de bairros, cidades e capitais. Os depoimentos dos/as estudantes coadunam
com as palavras de Tonini (2013), de que as tecnologias presentes na cultura escolar de
forma direta ou indireta promovem outras formas educativas de aprendizado, ora fazendo
uso de aplicativos, ambientes virtuais, plataformas educacionais, ora trabalhando com
jogos digitais, explorando atividades colaborativas ou propondo pesquisa na rede do
ciberespaco.

Também destacam o pouco uso das tecnologias digitais de ensino de Geografia.
De acordo com os/as estudantes, podemos compreender que sentem a necessidade de
aprender Geografia com a mediacdo das tecnologias digitais, pois estas apresentam
opcOes de videos, imagens, aplicativos, jogos geograficos, como é o caso do Google
Earth, que possibilita a visualizacdo de fendbmenos geograficos de qualquer parte do
mundo. Visto por esse angulo, Sales (2012) entende que a exploracdo das tecnologias
digitais no ensino de Geografia € uma emergéncia, haja vista que elas tendem a ampliar
a compreensdo dos conhecimentos e conceitos geograficos por meio da manipulacéo de
imagens, relacbes geograficas em diferentes escalas, simulagbes dos fendmenos
geograficos, producao de mapas mentais e conceituais e jogos virtuais geograficos.

Oliveira, Garcia e Goncalves (2019) destacam que o direito e acesso dos/as
estudantes a aprenderem com/por meio das tecnologias digitais na Educagédo Basica tem
sido cada vez mais prolongado pela escola, professores e, até mesmo, pelas politicas
educacionais, porque 0s mesmos encontram-se asfixiados por uma inércia tradicional
resistente e insegura, em contraponto as transformacoes tecnoldgicas ocorridas no espaco

geografico.

Consideracg6es Finais

Com esta pesquisa buscamos analisar e compreender as potencialidades da
utilizacdo das tecnologias digitais, destacando a importancia da ferramenta Google Earth
para a construcdo dos conhecimentos da Geografia escolar. Conforme a leitura das

respostas dos/as estudantes, é possivel afirmar que a proposta realizada sintetizou que as
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viabilidades das tecnologias no espaco escolar exercem a pluralidade de ritmos e estilos
de aprendizagens diferentes na sala de aula, e até mesmo contraria a crenca tradicional de
que todos aprendem da mesma forma.

Nao obstante, esse “detour” 0u movimento de interlocucdo do uso das tecnologias
nas aulas de Geografia, neste caso por meio do uso da ferramenta Google Earth, revelou
que a interatividade, o trabalho colaborativo, a criatividade, a autoria, a integracdo, a
comunicacdo e o empoderamento sdo pecas-chave quando as praticas pedagogicas
assumem postura coletiva, planejada, sistematizada, estruturada e organizada, portanto
consoante com a realidade social, familiar, geografica e econémica de todos os/as
estudantes envolvidos na agdo pedagdgica.

Com base ainda na utilizacdo do Google Earth na pratica pedagdgica, podemos
destacar que a ferramenta nos forneceu elementos e possibilidades significativas para
trabalhar o contedo Unido Europeia que integra o componente curricular de Geografia.
Do ponto de vista didatico-metodoldgico, essa experiéncia pode se constituir numa
referéncia de acdo pedagoOgica importante para repensar e ressignificar o ensino de
Geografia sob a ¢tica da contemporaneidade, pautada num trabalho colaborativo,
interativo e compartilhado a partir do qual se reconheca e valorize a bagagem cultural e
tecnoldgica que os/as estudantes levam para a sala de aula.

Do ponto de vista da participacdo dos/as estudantes durante o trabalho com o uso
da ferramenta € preciso destacar que estes nao se intimidaram diante da oportunidade de
vivenciar outra experiéncia pedagogica, mesmo que a ferramenta Google Earth fosse
desconhecida por muitos deles ou pouco utilizada por alguns para aprender 0s
conhecimentos geogréaficos e cartograficos inerentes ao curriculo de Geografia. Pelo
contréario, se mostraram interessados e envolvidos na constru¢do dos conhecimentos
Geograficos por meio da elaboracao das cartas ficticias.

Durante o processo de troca e socializacdo das cartas, vimos surgirem cartas
repletas de palavras especificas e conceitos operantes da Geografia, sendo isso importante
e significativo para a formacdo do pensamento geografico dos estudantes. Isso reforca a
importancia de ampliar o0 acesso do uso das tecnologias nas praticas pedagdgicas em sala
de aula como forma de abrir horizontes culturais, evitando o distanciamento entre a
cultura oferecida pela escola e a cultura digital vivenciada por criangas e jovens que

frequentam as escolas de Educacao Bésica.
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