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Resumo: O artigo descreve a instalacdo sonora desenvolvida no
doutorado em Média-Arte Digital (2022). “Quintal dos Sons” busca
refletir sobre os sons contemporaneos, convidando os participantes
a interagir com sons que sao acionados por meio de sensores de
aproximacdo. A pesquisa combina a pratica artistica e a investigacao
tedrica, utilizando a metodologia Arts-Based Research. Os sons na
instalacao refletem o conceito de paisagens sonoras, abrangendo
sons da natureza e sons produzidos pelo ser humano, explorando
0os extremos da vida contemporanea. No desenvolvimento da
obra artistica, incluimos a cartografia sonora e a observa¢do dos
espacos urbanos, utilizando a tecnologia na gravacao de paisagens
sonoras e na construcao do artefato. A narrativa sonora abrange
desde os primeiros sons do nascimento de um ser humano até a
conexao com a natureza, ruidos urbanos e can¢des tradicionais do
Vale do Jequitinhonha. A metafora do quintal e a imagem da ponte,
semelhante em Porto-Portugal e em Almenara-Vale do Jequitinhonha-
MG, sdo elementos cruciais no processo criativo, refletindo a vida da
autora e das comunidades. O artigo conclui destacando a importancia
da atividade musical como intrinsecamente humana, associando
vivéncias geograficas ao patrimoénio cultural e fisico, sendo um
substrato-teste para atividades cientifico-artisticas sonoras.
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sonora; processo criativo.
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Abstract: The article describes a sound installation developed
in the doctoral in Digital Media Art (2022). “Quintal dos Sons”
aims to reflect on contemporary sounds, inviting participants to
interact with sounds triggered by proximity sensors. The research
combines artistic practice and theoretical investigation, using the
Arts-Based Research methodology. The sounds in the installation
reflect the concept of Soundscapes, encompassing sounds of
nature and sounds produced by humans, exploring the extremes
of contemporary life. In the development of artistic work, we
include sound mapping and observation of urban spaces, using
technologyinrecordingsoundscapesand constructing the artifact.
The sonic narrative spans from the first sounds of human birth to
the connection with nature, urban noises, and traditional songs
of the Jequitinhonha Valley. The metaphor of the backyard and
the image of the bridge, like Porto-Portugal and Almenara-Vale do
Jequitinhonha-MG, are crucial elements in the creative process,
reflecting the life of the author and the communities. The article
concludes by emphasizing the importance of musical activity as
inherently human, associating geographical experiences with
cultural and physical heritage, and serving as a test substrate for
scientific-artistic sound activities.

Keywords: Sound installation; soundscapes; sonic immersion;
creative process.
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1. O Quintal enquanto instalacao e experiéncia sonora

Este artigo busca apresentar a instalacdo sonora “Quintal dos
sons”, desenvolvida ao longo do doutorado em Média-Arte Digital
(2022). Abordamos o processo artistico envolvido na sua criacdo, os
conceitos e nocdes referentes ao artefato computacional; aliando,
desta forma, a pratica artistica e a investigacao tedrica.

A instalacao tem como objetivo principal refletir sobre os sons
na contemporaneidade, levando os participantes a uma experiéncia
solitdria em uma sala escura, onde visualizam um video com
instrucdes e interagem com sons ativados apenas pela proximidade;
recorreu-se para tal a sensores infravermelhos e programacao em
Arduino e Processing. Os sons presentes sao reflexos do conceito de
paisagens sonora, materializados em sons da natureza e de outros
produzidos pelo Ser Humano; pretende-se trazer para as pessoas
0s extremos paradoxos da vida contemporanea, como a calmaria e
0 caos, buscando responder a questao de pesquisa: “De que forma
artefato(s) tecnoldgico(s) pode(m) contribuir através de sons, imagens
e espaco nas proprias vivéncias sensoriais de forma imersiva?’ e
utilizando a metodologia baseada na pratica artistica (Arts Based
Research), proposta por Candy (2006) e atualizada por outros autores
(Irwin, 2013), Marcos (2012; 2017), Pereira e Marcos (2020).

A partir da ideia de cartografia sonora e da observacdo dos
espacos urbanos como lugares providos de “mapeamento sonoro”,
verificou-se que o estudo dos sons presentes deve contemplar
mais do que a usual informacdo objetiva sobre elementos
auditivos que os configuram. Neste sentido, as transformacgdes
ocorridas, os sinais que neles se deixam (e ou que deles resultam),
contextualizados por Schafer (2001) como *“sinais sonoros”,
constituiram matéria igualmente estruturante para a motivacao
NO NOSSO processo criativo. Assim, a pesquisa desenvolvida teve
em conta estes aspectos do modo coletivo, mas também, em
particular, dos espac¢os urbanos através das vivéncias da autora.
Para este efeito, recorreu-se a tecnologia nas gravacdes das
paisagens sonoras, metaforas introduzidas e especificamente na
construcdo do artefato materializado na instalacao.
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As paisagens sonoras sdo cada vez mais relevantes na cultura
contemporanea, como afirma Gomes (2015), por tornarem-se
uma fotografia do lugar, uma espécie de radiografia que transmite
a impressao sonora de cada ambiente. Assim, evocar paisagens
sonoras naturais, ruidos da vivéncia urbana e gravacfes de can¢des
tradicionais do Vale do Jequitinhonha, proporcionam retratar de
modo singular a regido, a sua histdria e as pessoas que a habitam.

Ametaforado”“quintal’eaimagemda“ponte”quetemarquitetura
semelhante (ponte da Arrabida, no Porto-PT e ponte de Almenara-
MG-BR) fazem parte do processo criativo e da propria travessia de
vida da autora e num sentido amplo, de muitos imigrantes. Pelos
quintais do Jequitinhonha, mulheres e criancas cantam as tradicfes
do povo, cantam versos aos amores que emigraram, cantam os seus
lamentos e as suas lutas. Para além do canto e do artesanato, temos
0S causos e o original “jequitinhonhés”, sotaque particular, também
conhecido no Estado de Minas Gerais-BR como “baianeiro”, uma
mistura do sotaque mineiro com o sotaque baiano. Nos quintais,
muito da cultura do Vale foi transmitida entre as geracdes; ainda de
forma muito rudimentar e baseada na tradi¢ao oral.

Das memodrias e transicbes da cidade pequena para as
metrdpoles, retratamos o paradoxo dos sons naturais e dos ruidos
da cidade grande. O Quintal, assim, se transforma em instalagao por
meio de uma experiéncia/vivéncia que transcende a comunidade. E,
nesse caminho, o0 “ouvir” os sons nos permite descobertas e novas
significacbes. Desse modo, as vivéncias neste espaco geografico
sdo associadas ao patrimoénio cultural e fisico (natural e urbano),
estabelecendo-se como substrato-teste para a conformacdo de um
conjunto de atividades cientifico-artisticas sonoras.

Dentro deste quadro de referéncias artisticas e tedricas mais
abrangentes, este artigo se organiza em trés momentos, a saber:
algumas considerac¢des sobre os conceitos de paisagem sonora;
artefato artistico, instalacao, artes sonoras e imersao; a aplicagao
desses conceitos em arte sonora de modo a detalhar o estudo de
caso dainstalacao Quintal dos sons”, de nossa autoria e por fim, os
resultados/consideracdes finais.

Musica Hodie. 2024, v.24, e78493 @ @

KON ATHG=K ENAT



KON ATHG=K ENAT

Quintal dos sons: uma ponte entre o Porto e o Vale do Jequitinhonha
Rosimaria Sapucaia

2. Paisagem, Artefato e Arte(s) Sonora(s) nos transitos

da imersao

O conceito de Paisagens sonoras, traducao utilizada nos paises latinos para
o termo "Soundscapes, envolve a combinag¢ao de sons naturais, processados e
arti’ ciais, criando experiéncias imersivas e especi’ cas de ambientes. Desde o
conceito de proporcionar uma radiogra’ a do ambiente (Gomes, 2015) a todo
o estudo de sinais sonoros e escura do ambiente (Schafer, 2001), temos ainda
a ecologia sonora proposta por Krause (2013) no livro "A Grande Orquestra
da Natureza,, onde sdao compartilhas descobertas fundamentais sobre a
relevancia do ambiente sonoro para a sobrevivéncia animal, bem como os
efeitos adversos do ruido na dinamica entre presa e predador. Como ecologista
sonoro, Krause se dedicou a gravacdo de sons naturais em ambientes
selvagens, enfatizando em entrevistas sua missao de registrar o maior
numero possivel de sons naturais antes que desaparecessem. Ele comparava
os sons da natureza a arranjos interligados de uma orquestra, ressaltando sua
profunda interdependéncia. O autor é reconhecido como um dos pioneiros
da Ecologia Sonora e estabeleceu trés fontes principais para as paisagens
sonoras: geofonia, biofonia e antropofonia. Dias (2020) destaca que Krause
classi’ ca a geofonia como a expressao acustica primaria da Terra, englobando
sons naturais como os do mar, rios e vento. A biofonia, por sua vez, abrange
0s sons emitidos por organismos vivos, incluindo animais e plantas. A terceira
fonte, a antropofonia, refere-se aos sons gerados pelos seres humanos, sejam
produzidos por objetos ou pela prépria comunicacdao humana.

Asobrasde paisagemsonoramuitasvezes, estaoligadasaartedainstalacao
eimersdo, sendo frequentemente adaptadas ao local da intervencao. Algumas
delas incorporam tecnologias interativas, como interfaces, computadores,
sensores e dispositivos eletronicos. As instala¢des alteraram a percepcao do
objeto para o ambiente ao redor e as sensacBes que esse ambiente pode
evocar (Barros, 2016). A propria nocao de espaco foi revisitada, no sentido em
que "a instalacdo pode ser simplesmente o 'vazio,, (Junqueira, 1996, p. 567). A
arte da instalacdo, por conseguinte, implica, frequentemente, a sua audiéncia
no préprio espaco onde a obra se da. "A interacdo entre as artes, mas também
entre as diferentes areas do conhecimento cienti’ co, determinam novos
espacos de criacdo e de arte, dentre 0s quais surge o conceito de instalacao,
mormente o de instalacao sonora, (Santana; Santana, 2019, p. 183).
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No que tange o conceito de artefato, acaba por ser um termo muito
utilizado no mundo das midias e criacOes digitais. A disciplina conhecida como
"arteologia,, derivada da expressao em inglés "arteology,, nos foi apresentada
por Routio em 2003, citado por Marcos (2012). Essa ciéncia dos artefatos explora
a semantica de artefatos de diversas naturezas, analisando aspectos como
funcionalidade, usabilidade, estética, mensagem transmitida e o contexto que
os envolve. O escopo da "arteologia, abrange também processos de investigacao
e categorizacao.

Do conceito de artefato em seu modo mais aportuguesado, ligamos ao
conceito de gambiarra, que traz consigo essa esséncia brasileira, esse gingado
gue vem se transpondo para os ambientes e artes digitais. Pierro (2020) a’ rma
que entre as particularidades da arte sonora, bem como da musica experimental
brasileira, e ndo s6, tendo também parte da produgdo artistica musical, esta a sua
frequente convergéncia com o conceito de "gambiarra, —expressao popular que
descreve a maneira improvisada, criativa e informal de resolu¢do de problemas
cotidianos, principalmente quando ferramentas ou recursos adequados, ou de
melhor qualidade, ndo estdo disponiveis. Sendo, também, um recurso utilizado
para "socorrer, as falhas inesperadas que acontecem durante uma producgao.
"Nesse sentido, a gambiarra pode ser vista como uma inversao da hierarquia
de papéis de consumidor passivo para inventor de novas funcionalidades e
produtos, (Obici, 2014, p. 42). O que diretamente no permite transcender os
limites da criacdo de arte sonora justamente por ser "uma arte hibrida, que se
desenvolve através da interseccao entre som e outras linguagens artisticas,,
(Ramos, 2022, p. 6). A autora Chinnery (2018), por sua vez, destaca nas artes
sonoras a obra revolucionaria 433 de John Cage, pois nos tornou conscientes
do som ambiental como parte de nossa consciéncia corporal e corpori’ cada, de
modo que, a partir disso, a arte sonora passou a moldar a experiéncia de nosso
ambiente sonoro. Para Figueird (2019, p. 6) seria a producao sonora que "anda
de maos dadas com a inquietacdo, com a invencao, o rompimento com modelos
arcaicos e o compromisso com a liberdade criativa.,,

Nesse ambito, quando propomos uma instalacdo sonora, que apenas
acontece coma presenca do individuo, reforcamos aimportancia do fazer musical
enquanto atividade humana. Nao ha musica sem o ser humano. "A musica é
uma atividade essencialmente humana, intencional, de criagdo e signi’ cacdes,,
(Penna, 2014, p. 22). Nesse panorama, os sensores de presenca (infravermelhos)
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utilizados no sistema computacional captam a presenca através do calor humano
e emitem os sons do "Quintal,, que sdo programados em Arduino/Processing
e desenvolvem-se numa narrativa que inicia nos primeiros sons que ouvimos
desde o nascimento, depois 0s sons que Nos conectam com a natureza, os ruidos
urbanos e a selecdo de algumas can¢des que lembram o Vale do Jequitinhonha.
A imersao, nessa perspectiva, € promovida neste lugar que a juncdo da arte e da
técnica produzem, "é um lugar de transi¢do e, simultaneamente, de revela¢do e
afeccdo,, (Ribeiro, 2019, p. 249). Jsto €, em um instante de imersividade podem
acontecer revelacdes que podem ser breves, dada a efemeridade do momento,
mas que também podem gerar re, exdes que se prolongam.

Diante da intimidade e porque nao dizer complexidade, Carrilho (2019) nos
diz que as relacBes entre som, espago e o tempo sao muito mais profundas do
gue se pensou durante a maior parte da histéria da musica, da ciéncia e até da
"loso’ a (nds incluimos nesse combo ainda a interacdo, imersao e ambiéncia,
pois apesar de apenas parecerem consequéncias da atua¢do sonora, sao
simultaneamente criadas). O autor Stockhausen, in, uenciado por Sri Aurobindo
e pelo bidlogo Viktor von Wizsacker, a’ rma que "0s sons ndo existem no tempo
- 0 tempo € que nasce e vive em cada som,, (Stockhausen,1972 apud Carrilho,
2019, p. 188).

3. Quintal dos sons: Cartofonia entre pontes

A referéncia ao “quintal” na instalacdo encapsula todas as experiéncias
vividas, incorporando sonoridades marcantes de locais visitados e fazendo
alusdes a lugares, épocas e narrativas. Nesse contexto, busca-se evocar
memarias sonoras da infancia e da jornada de vida, servindo como inspira¢des
para o processo criativo da instalacdo. Esta conexao entre os sons e as imagens
€ 0 que o autor Martins (2016, p. 46) chama de “Cartofonia” - um mapeamento
afetivo de um espaco especifico a partir dos sons que o permeiam. O termo
“afeto”, nesse contexto, é entendido como o potencial que um corpo, seja ele
sonoro ou nao, tem para afetar e/ou ser afetado por outro corpo, alterando
sua natureza nesses encontros. “Operar uma cartofonia” ndo se resume
a simplesmente criar imagens e estabelecer coordenadas visuais a partir
dos sons, conforme definido por Malanski (2018), que aborda a cartofonia
como a inser¢do de grava¢des sonoras em mapas virtuais relacionados ao
desenvolvimento e uso de tecnologias. Ao utilizarmos a cartofonia, temos
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como objetivo, criar um mapeamento de sons que se estabelecem tanto com
a relacdo do povo do Vale do Jequitinhonha com a natureza quanto com as
sonoridades da musica popular regional que marcam a histéria do povo. Ao
tracar no chdo, os passos de cada um dos momentos da instalacdo sonora,
estamos construindo um mapa sonoro e a0 mesmo tempo marcado por tragos
visiveis ao participante.

Thulin (2016) caracteriza a cartofonia como uma “cartografia sdnica” que
se baseia na abundancia de informac¢des espaciais e locais obtidas por meio
da escuta. Nesse contexto, a representacao visual é secundaria ou, em alguns
casos, desnecessaria ao mapeamento de espacos sonoros. As praticas de
ecolocalizacao podem ser incluidas na categoria de som como mapa, pois
oferecem orientacdo espacial com base em informacdes auditivas. Alguns
projetos artisticos seguem a abordagem de som como mapa, como o Sound
Map of the River Hudson, de Annea Lockwood (1982), que apresenta gravacdes
sonoras de 15 locais ao longo do rio, com o intuito de transmitir a trajetéria
de uma hidrovia por meio do som. Outros exemplos incluem composi¢des
de paisagens sonoras de artistas como Hildegard Westerkamp, Barry
Truax e Andra McCartney. Apesar desses trabalhos ndo se apresentarem
explicitamente como mapas, eles ressoam a ideia de som como mapa
por meio de sua imersao completa nos aspectos acusticos dos lugares,
frequentemente explorando um “mapeamento profundo”, orientado para a
audicdo que abrange varias caracteristicas do lugar e transita entre sons reais
e geografias imaginarias.

PartindodossonsreaisdoValedoJequitinhonhae dasvivénciasdo percurso
académico até chegar em Portugal, os sons desenvolvidos na instalagao fazem
um percurso ao mesmo tempo singular e comum a muitas pessoas que saem
dos interiores do Brasil para as grandes metropoles. Em termos geograficos, o
Vale doJequitinhonha se localiza na regido nordeste de Minas Gerais, é dividido
em trés sub-regides: Alto, Médio e Baixo Jequitinhonha. Almenara se localiza no
baixo Jequitinhonha. Rocha (2016) descreve que o vale é rico em arte popular:
artesanato; trabalhos manuais em ceramica; manifestacées culturais como
reisado, Boi de janeiro, musica folclérica; bordados em tecido e arte em barro
e palha sdo mundialmente conhecidos. Borges (2013, p. 113) acrescenta que
“A ocupacao histoérica do Vale do Jequitinhonha, no Nordeste de Minas, onde
se situa a cidade de Almenara, deu-se com a corrida do ouro e diamante, cuja
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prosperidade regrediu quando houve a escassez destes minerais” durante a
colonizacdo. Almenara possuia na altura a maior praia fluvial do Brasil e em
funcdo disso, teve um porto onde a base colonial extraia e escorria o ouro e
minérios para a Bahia e de |a para Portugal.

O nome do Vale vem do Rio Jequitinhonha. Soares (2020) discorre que os
indigenas Borun, moradores primeiros, faziam um cesto de “taquara”, material
caracteristico da regido, que era uma armadilha para pegar peixes. “Esse cesto
recebia o nome de ‘Jequi'. Os peixes eram ‘onhas’ Eles armavam os jequis para
pegar onhas, quando bem-sucedidos diziam: ‘No Jequi tem onha’, ou seja, a
armadilha esta cheia de peixes. Jequitinhonha, Rio cheio de peixes” (Soares,
2020, p. 26). Sobre o Rio Jequitinhonha temos a ponte de Almenara (figura 1),
gue € um dos cartbes postais da cidade, uma obra assinada pelo engenheiro
Caio Miranda, inaugurada em 19672 E notamos grande semelhanca entre a
ponte de Almenara e a Ponte da Arrabida (figura 2), no Porto, todavia a ponte
sobre o Rio Douro, foi inaugurada no dia 22 de junho de 19633, segundo projeto
do engenheiro Edgar Cardoso.

Figuras 1 e 2 - Ponte de Almenara e Ponte da Arrabida

Fonte: Figura 1 - Fotografia de Wesley Botelho.
Descricao da imagem: Ponte de Almenara-MG-BR, sobre o rio Jequitinhonha.

Fonte: Figura 2 - Fotografia de José Olgon publicada em Wikipédia.
Descricao da imagem: Ponte da Arrdbida, Porto-PT sobre o rio Douro.

2 MIRANDA, Evandro. Vocé sabe quem construiu a ponte de Almenara/MG. Prefeitura de Almenara, Almenara, 29 jan.
2024. Disponivel em: https://www.almenara.mg.gov.br/noticia/detalhe/76/2014/07/voce-sabe-quem-construiu-a-ponte-de-
almenaramg.html. Acesso em: 29 jan. 2024.

3 NEVES, Paulo. Histérias da cidade: Ponte da Arrabida, engenho e arte de Edgar Cardoso no rio Douro, Camara do Porto, Porto,
16 jul. 2023. Disponivel em: https://www.porto.pt/pt/noticia/historias-da-cidade-ponte-da-arrabida-engenho-e-arte-de-edgar-
cardoso-no-rio-douro. Acesso: em 29 jan. 2024.

Musica Hodie. 2024, v.24, e78493 @ @


https://www.almenara.mg.gov.br/noticia/detalhe/76/2014/07/voce-sabe-quem-construiu-a-ponte-de-almenaramg.html
https://www.almenara.mg.gov.br/noticia/detalhe/76/2014/07/voce-sabe-quem-construiu-a-ponte-de-almenaramg.html
https://www.porto.pt/pt/noticia/historias-da-cidade-ponte-da-arrabida-engenho-e-arte-de-edgar-cardoso-no-rio-douro
https://www.porto.pt/pt/noticia/historias-da-cidade-ponte-da-arrabida-engenho-e-arte-de-edgar-cardoso-no-rio-douro

KON ATHG=K ENAT

Quintal dos sons: uma ponte entre o Porto e o Vale do Jequitinhonha
Rosimaria Sapucaia

Das pontes imaginariamente sonoras, temos essa ligacdo
estética arquitetdnica (figura 3) que mais uma vez corrobora com a
ambiéncia que nos liga a essas duas cidades, mesmo a um oceano
de distancia.

Figura 3 - Instalacao sonora “Quintal dos Sons”

QUINTAL DOS SONS F

Fonte: Autora (2022).
Descri¢do da imagem: Instalacdo sonora “Quintal dos sons” em Exposicdo.

4. Desenvolvimento da Instalacao “Quintal dos Sons”

Aoinserirnainstalacdo alguns sons particulares doVale doJequitinhonha,
ndo se impde um gosto ou perspectiva sonora, mas se retrata uma cultura,
gue tanto pode se aproximar, como se afastar da realidade de muitos
participantes. Em contrapartida, mesmo com os mais diversos percursos
sonoros, a questao principal passa pelas facetas do som, ora ruido, ora
siléncio, ora musica vocal.

As primeiras versdes dainstalacdo foram expostas em 2019, participando
de trés eventos, e dois deles internacionais: um na Faculdade de Belas Artes,
Universidade de Lisboa, em Lisboa; e outro evento em Braga, também em
Portugal. Ap6s o0 momento de avalia¢do, sentiu-se a necessidade de tornar
o quintal mais proximo do Jequitinhonha. Entdo, viajamos para Almenara
e gravamos sons pelo Rio Jequitinhonha e musicas num estudio local. As
musicas foram gravadas com a voz da autora e retratavam pequenos trechos
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de musicas do Vale do Jequitinhonha que cantam histérias desse lugar,
dos autores escolhidos, somente um ndo estava vivo o cantor/compositor
Mark Gladson conhecido como “Verono”, autor de uma das musicas que
melhor representam o Vale: “Jequitivale”. No entanto, o representante legal
autorizou, para o efeito, a gravacao/reproducdo da canc¢ao. De acordo com
a perspectiva de Deleuze e Guattari (1997), a musica alcancou um novo
nivel de desterritorializacdo, onde a intera¢do entre o instrumento e a voz
se transforma. O instrumento agora modula a voz e ambos sao colocados
em um mesmo plano, criando uma relacdo que pode ser de confronto,
substituicdo, troca ou complementaridade. Na instalagao, essa interacdo se
manifesta predominantemente como complementaridade.

A importancia da voz, especialmente na regiao referida, que compreende
o Vale do Jequitinhonha, sempre desempenhou um papel crucial na
cultura local. Isso se deve ao fato de que as tradicGes musicais e historias
eram transmitidas de uma geracdo para outra por meio da voz e da
tradi¢do oral. Portanto, a tradicdo oral permite um contato legitimo com
a ancestralidade, “por meio dos saberes, da historicidade e da producéo
cultural comunitaria” (Vieira, 2023, p. 30). Tendo em vista que, a populagao
do Vale, historicamente com acesso limitado a educacao, enfrentava desafios
consideraveis, e mesmo nos dias atuais, a maioria dos idosos na regiao nao
possui habilidades de leitura ou escrita, o conhecimento transmitido aos
filhos baseava-se principalmente na oralidade e nas narrativas do passado.
Sousa (1992) destaca a importancia da voz humana, afirmando que, embora
nem sempre seja essencial, € um elemento extraordinariamente relevante
na transmissdao e reforco de mensagens, desempenhando um papel
significativo nos elementos expressivos. Relacionando a voz como veiculo de
mensagens, Deleuze e Guattari (1995) observa que, na musica, a voz tem sido
constantemente explorada como um eixo privilegiado de experimentacdo,
interagindo simultaneamente com a linguagem e o som. Amusica estabeleceu
diversas conexdes entre a voz e 0s instrumentos, mas, dado que a voz €
essencialmente canto, sua funcao principal é “manter” o som.

Apds a consideracdo de reflexbes e analises que tém como base o som,
com suas diversas nuances e evoluc¢fes diante dos avancos tecnolégicos, o
surgimento de “Quintal dos Sons” representa o resultado do amadurecimento
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das experiéncias auditivas e da interligacdo entre ruidos, siléncio e voz. Essa obra
reflete perspectivas distintas sobre a musica e a arte que é considerada “sonora”.

Na versdo inicial do Artefato, um videoclipe foi incorporado a instalacao,
proporcionando aos espectadores uma orienta¢gdo no espaco e tempo. A
inclusdo de imagens e cores representa uma pratica comum, resultado
de uma abordagem interdisciplinar nas artes. No entanto, ao longo das
experimenta¢bes e exposicdes subsequentes, o elemento de video foi
retirado da instalacdo na versao atual.

M1 - Abertura

O(s) individuo(s) fica(m) sozinho(s) em uma sala. Ao adentrar(em) a sala
um video comeca a ser exibido. Podemos vé-lo no QR Code (https://youtu.
be/Ldd-9waM_Bs?feature=shared) presente na figura 4, a seguir:

Figura 4 - Video presente na Instalacdao sonora “Quintal dos Sons”

Fonte: Autora (2022).
Descricdo da imagem: Video “Quintal dos sons” demonstra o elemento de input da instalacdo sonora
apresentada a audiéncia.

Esse video traz a seguinte narrativa:

» O som do universo; o vento; o primeiro som que o ser humano
ouve (batidas do cora¢ao). Em seguida temos um mote: “Quero falar
de uma coisa, adivinha onde ela anda, pode estar dentro do peito ou
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caminha pelo ar”, frase extraida de musica “Coracao de estudante”
(Nascimento; Tiso, 1983). Temos a seguir as instrucdes na tela que
sdo acompanhadas pela musica “Assum Preto” (Gonzaga; Teixeira,
1950) interpretada por nés; Coracdo (som das batidas do coracgao
sera constante em todo o video); Coracdao que caminha (som da
caminhada), que passa por rios, mares, e atravessa o oceano. Vive o
caos do presente (vida em transito: instabilidade, angustia, sons de
onibus coletivos, metrd, viagem, irritacdo...). Mas que quer repousatr,
refletir, ser o que é: “esséncia”, e desligar-se do mundo (siléncio),
sair do caos e ser apenas som (can¢des do Vale do Jequitinhonha).

M2 - Interacao (obra/participante)

Assim que o video comeca a ser reproduzido, conforme as instrucées na
tela, o participante interage através dos sons. Todos os sons da narrativa sao
inspirados em soundscapes relacionadas com a vivéncia musical e trajetoria
académica da autora, mas nao sao exclusivos ou particulares, refletem sobre o
pulsar do som, essa pulsacao continua das batidas do cora¢do, que tanto revelam
sobre o ritmo natural das coisas, como também sobre as emocdes e ligacbes que
estabelecemos. Em seguida, os sons da natureza que tanto proporcionam uma
viagem aos ambientes naturais, como ativam memorias afetivas do contato com
0 ar, 0s mares, 0s rios e a propria no¢ao do caminhar na floresta/no mato. Esses
sons tém o objetivo de recriar nos participantes essas sensa¢des imagéticas, que
constituem o ser “paisagens sonoras”.

Apds a primeira imagem da tela, o fruidor pisa na primeira faixa e o sensor
de aproximacdo 1 emite os sons do primeiro ficheiro (0 som do universo); esse
audio finaliza com os sons da caminhada (nesse momento aparece na tela um
convite para que o fruidor avance para a segunda faixa). Na segunda faixa, apos a
tela ficar completamente escura, o fruidor avanca para a terceira faixa, onde ouve
sons cadticos e em seguida ao ouvir o siléncio avanga para a quarta e Ultima faixa

M3 - Narrativa - Detalhamento

Logo que o interator entra na sala e se posiciona no inicio do circuito, o
sensor infravermelho detecta a presenca e envia a mensagem ao Arduino/
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protoboard/Processing que através da programacdo computacional ativa o
video que tem 3 minutos e 45 segundos. Na sala, ha no chao 4 faixas. Cada faixa
representa a posicao precisa que o individuo deveria estar para ativar o sensor
de aproximacao que esta localizado no chdo, na mesma direcdao de cada faixa.
Cada sensor assim que detectar a aproximacao (programada em distancia) do
interator ativa os sons.

Conforme descrito por Nogueira (2018), a comunica¢do entre o ambiente de
programacao em Processing e o Arduino pode ocorrer de duas maneiras distintas:
o Arduino pode desempenhar uma funcdo especifica ou servir como uma
representacao visual das operacdes realizadas no protétipo em protoboard. No
caso do artefato “Quintal dos Sons”, o Processing assume o papel de controlador
do Arduino. Nesse cenario, o Arduino é encarregado apenas da leitura da porta
serial, também conhecida como “comunicacao serial”, por meio da qual ocorre a
troca de informacgBes entre os dispositivos. Dessa forma, o Arduino responde a
comandos enviados pelo Processing, executando a funcdo designada somente
qguando recebe a instrucao correta. Por exemplo, o Arduino s6 ativara o sensor 1 se
receber o valor adequado do Processing; caso contrario, a acao ndo sera realizada.
Neste caso especifico, cada faixa/sensor esta abaixo detalhado na figura 5:

Figura 5 - Esquisso do artefato da Instalacdo “Quintal dos Sons.”

d 4-4-4-@
[]
o

Fonte: Autora (2022).

Descri¢do da imagem: £squisso do artefato que ilustra o sistema tecnoldgico da instalagdo.
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* Sensor 1 - Ativac¢ao do video: o interator deve estar durante
5 segundos na faixa inicial do circuito para acionar o play no Video.
Assim que o fruidor entra na sala e se aproxima da primeira faixa,
sua presenca € detectada pelo sensor infravermelho e o video
comeca 5 segundos depois que o fruidor se aproxima da primeira
faixa.

* Sensor 2 - Primeiros sons: abertura. Ao se posicionar na
primeira faixa o Sensor de aproximac¢do 1 dara play ao primeiro
audio, que traz o som do Universo; o vento; o primeiro som que o ser
humano ouve (batidas do coracao). Corte 01, do minuto 00:00 a 1:06.

* Sensor 3 - Movimento: caminhada/caos. Ao visualizar
o comando na tela, o fruidor devera caminhar para a segunda
faixa. Assim que se aproxima, o Sensor 2 - ativa os sons do audio
“Movimento”. Que representa o Cora¢do que caminha (som da
caminhada), que passa por rios, mares e atravessa O 0ceano
(travessia Brasil/Portugal). Vive o caos do presente (vida em
transito: instabilidade, angustia, metrds, trens, viagem, irritacao...)
- Corte 02 - do minuto 1:06 a 2:38.

* Sensor 4 - Relaxamento: siléncio/escuta/reflexdo/audicdo
musicas do Jequi. Faixa 4 - No momento que a tela fica preta,
aparece um comando a solicitar que o fruidor avance para a terceira
faixa. O Sensor 3 ativa o adudio onde o interator é estimulado a
desligar-se do mundo (das paisagens sonoras) e escutar o siléncio
por alguns segundos; em seguida temos as canc¢des do vale do
Jequitinhonha. Corte 03 - do minuto 2:38 a 3:45.

Antes de entrar na sala, o fruidor recebe um postal com
informacgdes sobre as etapas da instalacdo, todavia, as mesmas
instrucdes estardo na tela. Como forma de perceber e avaliar a
reacdo dos participantes foram realizadas observacdes diretas,
realizando um acompanhamento presencial diario a instalacao,
registro de fotografias, videos e uma pequena entrevista através
de questionarios, que visava obter um feedback sem interferir
diretamente na experiéncia do interator.
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5. A Metodologia

A pesquisa fundamentada na pratica artistica transcende a
mera investigacdo “sobre a arte” para se tornar uma explorac¢ao
“através da arte”. Na area da artemidia, o processo criativo é
concebido como uma jornada estético-conceitual que se concentra
na transmissao de uma mensagem por meio de artefatos, em um
continuo ciclo de criacdo, recriacao e reflexdo. Assim, depende
intrinsecamente da tecnologia, seja como meio de criacdo,
transformacdo, muta¢dao ou como matéria-prima essencial.

No que tange os processos criativos e obras a serem criadas,
Marcos (2017) prop8e uma abordagem comparativa para o estudo
devariosartefatos, visando aprofundaracompreensaodaatividade
intrinseca a sua producdo, os métodos criativos empregados
e a identidade de seus criadores. Dessa forma, promove-se o
desenvolvimento e o avan¢o no estudo abrangente dos artefatos.
Conforme o autor Scrivener (2000), citado por Grennan (2015), o
artefato € uma parte integrante de uma expressao artistica, na
qual se busca representar a jornada pessoal do pesquisador de
forma descritiva, em oposi¢cdo a uma abordagem analitica. Nesse
contexto, sdo delineados os métodos de produ¢do como um
complemento aos resultados da pesquisa, 0s quais permanecem
incorporados nos proprios artefatos. O pesquisador envolvido na
“producdo criativa” encontra motivacao na pratica em si, em vez de
buscar resolver problemas para se adequar a um modelo padrao.

Pereira e Marcos (2020) classificam como artefatos na area
de Artemidia os objetos artisticos resultantes da utilizagdo de
tecnologias digitais/computacionais, especialmente as midias
digitais. Esses objetos compreendem diversos elementos, como
conteudos, suportes, dimensdes estéticas, matérias e conceitos, e
sua criacdo esta intrinsecamente ligada ao uso de tecnologias digitais,
tornando-se inapreciaveis/experimentaveis/fruiveis sem o emprego
dessas tecnologias. Desses objetos (artefatos) resultam instalacdes,
esculturas e demais obras artisticas nos campos da Artemidia. Abaixo,
natabela 01, descrevemos o passo a passo utilizado no ciclo de criacao
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em Média-Arte digital, utilizado na criacdo da instala¢cdo “Quintal dos
Sons”. O ciclo foi criado por Marcos (2012) e € dominado de “A/R/
Tografia no processo de criagdo em arte digital/computacional”.
Marcos inspira-se tanto na A/R/Tografia da Irwin (2013), como em
Candy (2006), para sustentar o processo criativo em arte digital.

Quadro 1 - Processo de criacao da instalacao “Quintal dos Sons”

N° Fase Descrigcao

Nesta etapa, o conceito inicial da obra é
aprofundado por meio de exploragdo e
experimentacdo. Sdo produzidos desenhos,
diagramas, esbocos e apontamentos que ajudam
o artista a dar forma ao objeto artistico e a revelar
Desenho do . - , L.
1 Conceito sua intencao. Esse esbog¢o é uma espécie de
esquisso ou croqui, que ajuda o artista em seu
processo criativo, dando forma ao objeto artistico,
bem como ao cendario e ambiéncia. Assim, foram
elaborados, os primeiros esbo¢os da instalacdo
“Quintal dos sons” nesta fase.

Seguindo o conceito pré-desenvolvido, esta fase
elabora a composicdo do cenario e a poética
da obra. A poética nesse sentido, esta ligada ao
desenvolvimento pratico do conceito e do que
se pretende elaborar em termos de imersao
Desenho da A . . N
2 . e envolvéncia. Cria-se uma ligacdo entre a
Narrativa . . -
mensagem que o artista deseja transmitir e as
partes conceitualmente previstas, resultando em
descrigGes, roteiros, guias e diagramas para apoiar
o potencial narrativo. Escolhemos os sons que
integrariam a narrativa e as sequéncias desejadas.

Esta etapa busca integrar o conceito com a
narrativa, envolvendo elementos como interfaces,
mecanicas e abordagem tecnolégica. O foco
Desenho da principal é a figura do publico e a experiéncia que o
Experiéncia artefato proporcionara, visando uma interconexao
significativa. Dessa forma, selecionamos as
interfaces Arduino/protoboard e quais os sensores
iriam ser utilizados.
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4 Meditacao Estética

O elo entre a mensagem e o desenvolvimento
técnico do artefato. Esta fase contempla e revisa
a obra, integrando caracteristicas conceituais,
sensoriais e significantes. Garante coeréncia,
fundamento e unidade ao artefato por meio da
reflexdo do artista. Apds a escolha dos sensores,
passamos a verificar/refletir se faziam ou ndo
sentido dentro da narrativa.

Inovagao
Tecnoldgica

Consiste na integracdo de novidades tecnolégicas
e/ou exploracdo inovadora e criativa de técnicas
existentes. Visa potencializar a originalidade

da interface e da experimentagao proposta,
incentivando o artista a explorar novas linguagens
e meios. Nessa altura ja haviamos pesquisado
sobre instalacdes e visto quais as técnicas
existentes e que forma poderiamos inovar.

6 Desenho do Artefato

Nesta fase, especifica-se a producdo e o
detalhamento do sistema, realizando testes e
revisitas para afinar o didlogo entre a intengdo do
artefato e a experiéncia a ser proporcionada ao
publico. As experimentacdes antecipam possiveis
defeitos e dificuldades, intensificando a eficiéncia
do resultado final.

Implementacgdo do
Artefato

Momento da producao efetiva do artefacto,
incluindo aspectos estéticos, programacao,
eletronica, entre outros. Este processo é dialético,
sujeito a obstaculos e novas ideias que podem
exigir reformulac¢6es nas fases anteriores,
justificando a constante reflexdo do artista. Como
artefato aqui entendemos a parte da construcao
do objeto que resultara na instala¢do. Nesta fase,
por volta de junho de 2019, aconteceu a primeira
implementacgdo-teste da instalagdo sonora.

Planejamento da
Exibicao do Artefato

Planejamento logistico relacionado a instalagdo no
espaco de exibicdo, considerando reconhecimento
e condic¢des locais, montagem, acustica,
iluminacdo, entre outras especificacdes. O artista
pode adaptar a obra caso as condi¢des necessarias
nao estejam disponiveis. Esta fase se repete em
todas as exposi¢des da instalagdo, uma vez que
necessitamos verificar as condi¢des acusticas e
gerais do espaco de exposicao.

Artefato Final

Resultado da obra, apresentado ao publico e aos
pares.

Fonte: Autora (2022), fundamentada na abordagem metodoldgica de Marcos (2012).
Descrig¢do da imagem: Processo de criacdo da instalacdo “Quintal dos Sons”.
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6. Resultados

A instalacdo intitulada “Quintal dos Sons” teve sua estreia em
julho de 2019, marcando o inicio de uma jornada criativa e técnica.
Inicialmente concebida com a ideia de integrar a camera Kinect como
sensor de movimento, enfrentou desafios logisticos e de financiamento
que levaram a escolha de sensores infravermelhos, mais acessiveis
e compativeis com a programacdao em Arduino/Processing (Rocha,
2019). Este momento de transi¢dao, conforme destacado por Pereira
e Marcos (2020), representa uma fase crucial no desenvolvimento do
artefato, abrangendo a experimentacdao de materiais e formas, além
da materializacdo do conceito artistico. Toda a instalacdo, desde a sua
concepcdo até as exposicdes publicas, foram desenvolvidas pela autora.

A primeira exibicdo oficial ocorreu durante o Retiro Doutoral da
Universidade Aberta, na Casa de José Saramago, em Obidos, Portugal.
Esta ocasido permitiu a interacao com uma variedade de participantes,
gerando reflexdes e sugestdes valiosas. Entretanto, também revelou
desafios praticos, como a escolha inadequada de uma fita isolante
para a montagem das faixas, resultando em danos reversiveis ao piso.
Apesar das adversidades, a auséncia de interferéncias externas e o
engajamento dos visitantes demonstraram o potencial da instala¢do.

Figura 6 - A primeira exposicao

Fonte: Autora (2019).

Descri¢do da imagem: Fotografia da primeira exposicdo realizada na Casa José Saramago, em Obidos, Portugal.
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A segunda exposicado, realizada durante o evento #18.Art na
Faculdade de Belas Artes, Lisboa, em outubrode 2019, apresentou
obstaculos adicionais devido a falta de espacos apropriados e
interferéncias devido as atividades regulares da universidade.
A necessidade de montar e desmontar diariamente o artefato
trouxe aprendizados sobre adaptabilidade e simplificacdo do
projeto para contextos menos ideais.

Figuras 7 e 8 - Exposicao na #18. Art Lisboa

Fonte: Autora (2019).
Descri¢cdo da wimagem: Fotografias da exposicéo realizada na Faculdade de Belas Artes, em Lisboa, durante o
Congresso #18.Art.

A terceira exposicdo, na Artech, Braga-PT, em novembro de
2019, destacou-se pela exceléncia do espaco e da infraestrutura,
proporcionando uma experiéncia mais alinhada com as
expectativas. Apesar de pequenos contratempos na calibragao
dos sensores, a recepcao positiva dos colegas e profissionais de
Média-Arte digital reforcou a importancia de ambientes propicios
a experimentacdo artistica.
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Figuras 9 e 10 - Exposicao na Artech’19

Fonte: Autora (2019).
Descricdo da imagem: Fotografias da exposicdo realizada na Artech, em Braga, Portugal.

Na quarta exposicdo, na Escola de Mdusica CRIAART em
Almenara-MG, em fevereiro de 2020, a énfase recaiu sobre a
narrativa e o conceito da nova versdo da instala¢do. Esta exposicao-
teste, realizada em um espaco com significado pessoal, evidenciou
o impacto cultural e emocional da obra, especialmente ao
incorporar elementos sonoros locais e referéncias pessoais. Nessa
versao final as imagens que tanto contribuiram para a formacdo
da narrativa foram retiradas e nesse momento sim, a instalacao
torna-se o que de fato foi pensada, unicamente sonora.

Figuras 11 e 12 - Exposicao CRIAART
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Fonte: Autora (2020).
Descri¢do da imagem: Fotografias da exposicdo realizada na CRIAART, em fevereiro de 2020.
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Depois tivemos o hiato com a pandemia Covid-19 e as
demais apresentacdes foram canceladas. Todavia, em todas
as exposicdes, a interacdo com os participantes proporcionou
insights valiosos para o aprimoramento continuo da instalacao
“Quintal dos Sons”, combinando pratica artistica e investigacao
tedrica. Essa jornada de criagdo e experimentacao reflete nao
apenas os desafios técnicos, mas também a busca por uma
experiéncia estética e imersiva que transcenda fronteiras fisicas
e culturais.

7. Consideracoes finais

A instalacdo sonora “Quintal dos Sons” representa uma
abordagem sonora que combina a pratica artistica, a investigacao
tedrica e o uso de tecnologias emergentes. Ao longo deste
artigo, exploramos o processo criativo por tras dessa obra,
destacando sua concepcdo, narrativa sonora e interacdo com o
publico. O principal objetivo da instalacao é provocar reflexdes
sobre os sons contemporaneos, oferecendo aos participantes
uma experiéncia imersiva e sensorialmente enriquecedora. Por
meio de sensores de aproximacdo e programacdo em Arduino e
Processing, os visitantes sao convidados a interagir com os sons
que sdo ativados de acordo com sua proximidade, criando assim
uma experiéncia unica para cada individuo. Entendemos aqui a
singularidade que a imersdao de cada participante representa,
cada um ird criar em sua escuta paisagens sonoras mentalmente
diferentes, pois estdo relacionadas com a sua ligacdo com os
sons e suas memorias afetivas com cada um deles.

A metodologia Arts Based Research foi fundamental para guiar
todo o processo de criagao, permitindo uma abordagem pratica
e reflexiva que integra diferentes formas de conhecimento
e expressao artistica. A partir da ideia de cartografia sonora e
da observacdao dos espacos urbanos, pudemos explorar nao
apenas os elementos objetivos dos sons, mas também suas
transformacdes e significados em contextos especificos. Ao
longo das exposicdes e experimentagdes, realizamos ajustes na
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instalacdo com base no feedback dos participantes, buscando
aprimorar a experiéncia e garantir sua coeréncia conceitual
e estética. A remoc¢ao do elemento de video da versao inicial
da instalacao foi um exemplo desses ajustes, demonstrando
nossa disposi¢cdo para adaptar e evoluir o projeto com base nas
experiéncias e observac¢des coletadas.

A interacdo entre o ambiente de programacdo Processing
e 0 Arduino desempenhou um papel fundamental na operacao
da instalagdo, permitindo uma comunicacdo eficiente e
precisa entre os dispositivos. A integracdo de sensores de
aproximacao e a programacao cuidadosa dos eventos sonoros
proporcionaram uma experiéncia imersiva e envolvente para
os participantes, destacando o potencial das tecnologias
digitais na criagao de arte sonora. Ao oferecer uma experiéncia
unica de imersao sonora, buscamos ndo apenas entreter, mas
também provocar reflexdes sobre temas mais amplos, como
a identidade cultural, o patriménio histérico e a experiéncia
humana no mundo dos sons.

Em relagdao ao trabalho futuro, existe uma série de aspectos
que logo ap6s as primeiras analises da interacdo com o publico
vieram como candidatos a melhoria: o reforco da interacao
do fruidor com a instalagdo; a migracdao de um sistema que
utilize mais algoritmos generativos para assim concentrar mais
poder criativo e consciente no publico; financiamento para
o projeto, afim de melhorias das condi¢Bes tecnoldgicas (a
nivel da ilumina¢do, qualidade acustica, sonora e de cenario),
contribuindo, dessa maneira para reforcar um bindmio entre
imersao e reflexdo mais profunda e sensorialmente mais
agradavel para o publico. De acordo com os resultados e analises
advindas das quatro exposi¢fes realizadas, aos quais temos os
detalhamentos acima subscritos, pretende-se dar continuidade
a instalacao “Quintal dos sons” e criar artefatos que estimulem
a escuta e imersao sonora.
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