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Resumo: Apresentamos, neste texto, uma experiéncia de formacao promovida para
professores de lingua portuguesa da Educacdo Basica. O objetivo consistiu em
explorar as potencialidades do recurso Pixton na producdo de histdrias em
quadrinhos, considerando os elementos de uma narrativa. Para tanto, adotamos a
abordagem da pesquisa qualitativa, sob os principios da pesquisa-acao. As acoes
de formacdo basearam-se na perspectiva da aprendizagem colaborativa, proposta
por Freire (1983; 1996). A partir dessa experiéncia empirica e, em didlogo com
Soares (2002), Moran (2013), e Santos e Silva (2021), compreendemos que o Pixton
possui potencialidade para (re)significar os processos de mediacdo do ensino e da
aprendizagem de lingua portuguesa.

PaLavras-cHave: Pixton; Ensino e Aprendizagem; Lingua portuguesa; Formacdo de
Professores.

INTRODUCAO

Neste artigo, relatamos uma experiéncia de formacao, intitulada "O Uso do
Pixton na Producdo de HQs", realizada no ambito de um Curso de Insercao Social, uma
das a¢des preconizadas pelo Programa de Pés-graduacdo Stricto Sensu, em nivel de
Mestrado Académico em Letras (PPGLetras), da Universidade do Estado de Mato Grosso
(UNEMAT), Campus Universitario de Sinop'. O principal objetivo, nesta pesquisa,
consistiu em explorar as potencialidades do Pixton, um software online, na producao de
histérias em quadrinhos, levando em consideracdo os elementos narrativos.

Dada a natureza do estudo, para consecu¢do da proposta de intervencdo,

assumimos os preceitos da pesquisa-acao, de abordagem qualitativa, visto que a
preocupacdo se centrou nos aspectos da realidade que, por sua vez, ndo podiam ser
quantificados, mas sim interpretados. Ou seja, uma investigacdo social com base
empirica, tendo participacao planejada dos pesquisadores (Paiva, 2019). Para andlise
dos dados produzidos no processo, dialogamos, principalmente, com os estudos e
reflexdes de Soares (2002), Moran (2013) e Santos e Silva (2021).
Para o planejamento das atividades de intervencdo-acdo, tomamos como referéncia as
discussdes, experiéncias e reflexdes contidas no trabalho de conclusdo de curso de
Chimainski (2018). A autora desenvolveu uma pesquisa-acdo que forneceu
embasamento tedrico e serviu como um guia pratico para a intervencdo proposta no
curso de insercao social ora compartilhado nessa experiéncia.
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O curso de formacdo sobre o uso do Pixton na mediacdo do ensino e
aprendizagem de lingua portuguesa, que ora apresentamos, caracteriza-se como uma
atividade de pesquisa-acdo. Para tanto, as a¢des aconteceram de forma online
combinadas por momentos sincronos e assincronos. Para os encontros sincronos,
utilizamos a plataforma do Google Meet, quinzenalmente, com uma duragao de duas
horas. Durante esses encontros, adotamos uma abordagem de aprendizagem
colaborativa, a fim de mobilizar o didlogo, a reflexdo e a troca de experiéncias entre os
participantes.

As atividades assincronas foram realizadas ao longo de quatro horas, durante as
quais os participantes leram materiais de apoio e textos reflexivos sobre o uso do Pixton
no ensino da lingua portuguesa, disponibilizados na plataforma Google Classroom.
Consoante as observacgdes feitas por Soares (2002), a tela como um espaco de escrita
acarreta transformagdes notaveis nas dinamicas de producao e leitura de diferentes
géneros textuais:

A tela, como novo espaco de escrita, traz significativas mudancas
nas formas de interacdo entre escritor e leitor, entre escritor e texto,
entre leitor e texto e até mesmo, mais amplamente, entre o ser
humano e o conhecimento. [..] a tela como espaco de escrita e de
leitura traz ndo apenas novas formas de acesso a informagdo, mas
também novos processos cognitivos, novas formas de
conhecimento, novas maneiras de ler e de escrever, enfim, um novo
letramento, isto é, um novo estado ou condicdo para aqueles que
exercem praticas de escrita e de leitura na tela (Soares, 2002, p. 151-
152).

Conforme as ideias da autora, além de oferecer novas oportunidades de acesso
a informacéo, as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao (TDIC)? resultam na
criacdo de processos cognitivos inovadores, formas de conhecimento distintos e
abordagens renovadas de leitura e escrita, estabelecendo, dessa maneira, um novo
modelo de letramento em lingua portuguesa.

Com base nas reflexdes de Soares (2002), compreendemos que, ao explorar o
uso do Pixton como recurso para a producdo de histérias em quadrinhos, abre-se
caminho para uma nova abordagem de letramento digital no ambiente escolar e da sala
de aula, que se adequa as demandas atuais da era digital.

Nesse contexto, o software Pixton desponta como uma ferramenta versatil e
poderosa para a criacdo de histérias em quadrinhos digitais. Ao explorar suas
potencialidades, visamos proporcionar aos participantes da formagao a oportunidade de
desenvolver competéncias sobre o letramento digital e, ao mesmo tempo, mobilizar
suas criatividades e habilidades narrativas.

O dispositivo metodoldgico adotado para a formagdo permitiu um
envolvimento ativo dos participantes no processo de aprendizagem, visto que
mobilizou a reflexao critica e, a0 mesmo tempo, promoveu a construcdo coletiva do
conhecimento. Por meio dos momentos formativos sincronos e assincronos,
proporcionamos um ambiente propicio para a troca de experiéncias, discussdes e
construcao colaborativa.
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Ao compartilharem suas narrativas e reflexdes durante a formacdo, os
participantes evidenciaram os resultados imediatos sobre o uso do Pixton na producdo
de historias em quadrinhos. Desse modo, conheceram o potencial da plataforma e a
consideraram proficua na mediacdo pedagdgica no ensino da lingua portuguesa.

Somadas as consideracbes iniciais, apresentamos neste artigo as
potencialidades do Pixton na producdo de histéria em quadrinhos. Na sequéncia,
compartilhamos as discussoes e resultados e, nas consideragdes finais, reafirmamos que
0 Pixton se caracteriza importante artefato tecnolégico na producdo de histéria em
quadrinhos na formacéo e na aprendizagem de lingua portuguesa.

POTENCIALIDADES DO RECURSO PIXTONNA PRODUGAO DE HISTORIAS EM QUADRINHOS

O Pixton, uma notavel ferramenta canadense premiada, destaca-se como uma
plataforma online que capacita os usuarios a conceberem histérias em quadrinhos de
maneira envolvente. Reconhecido internacionalmente nos campos de comunicacdo
digital e educacao, o Pixton acumulou mais de dez prémios de prestigio em virtude de
sua exceléncia. Sua funcdo primordial é proporcionar aos usuarios a flexibilidade de
criarem quadrinhos, tanto para entretenimento quanto para propésitos pedagdgicos.

O Pixton oferece trés modalidades de uso: "Pixton por diversao", que é gratuito
e destinado ao uso pessoal; "Pixton por escolas”, criado para instituicdes educacionais
que pagam por um pacote e transformam a ferramenta em uma sala de aula virtual; e
"Pixton por empresas”, voltado para uso comercial. Por meio do uso do Pixton, os
usuarios tém acesso a recursos e ferramentas que possibilitam a criacdo de histdrias em
quadrinhos de forma interativa e envolvente.

Por meio de um estudo de pesquisa-acdo que explorou a relevancia do
Letramento Digital no ensino superior, constatou-se que "o trabalho com a linguagem
em tempos de pandemia da Covid-79 se mostrou desafiador, exigiu letramentos
multiplos de docentes e discentes, dada a necessidade de distanciamento social".
Fatores que acelerardo a adocado das Tecnologias Digitais de Comunicacdo (TDC) para
continuar as atividades pedagdgicas por meio do ensino remoto (Santos; Silva, 2021, p.
110).

Chimainski (2018) ressaltou a importancia das ferramentas tecnolégicas para
alunos e professores na selecdo e andlise de interfaces adequadas para atividades de
producao textual e leitura. O processo de andlise de dados incluiu pesquisa online,
selecdo e avaliacdo de cinco recursos, adaptando a tabela de Reis e Gomes (2014). A
pesquisa exploratéria identificou o Pixton como o recurso preferencial para o
planejamento de aulas de lingua portuguesa, com foco na producdo de histdrias em
quadrinhos com elementos narrativos.

Neste cenario, buscou-se compreender o potencial da plataforma Pixton para a
compreendermos a escolha de Chimainski (2018). Com base no que se explorou sobre o
software, a plataforma oferece aos alunos um ambiente especifico para a criacdo de
histérias e do aprimoramento de suas habilidades de escrita, combinando-as com o uso
da tecnologia. Com a utilizacdo do Pixton na mediacdo do ensino, é possivel instigar os
alunos a se tornarem autores ativos, uma vez que favorece o uso de diferentes
linguagens, por meio de géneros textuais de forma contextualizada a situagdes da vida
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real, em contexto de atuacéo e pratica social. Desse modo, eles se tornam protagonistas,
como sujeitos-autores de suas préprias historias.

Além de funcionar como estimulo a criatividade e a expressdo individual, o uso
do Pixton promove a aprendizagem de forma lidica e envolvente. Os alunos podem
criar personagens, cendrios e didlogos, desenvolver suas narrativas e aprimorar suas
habilidades de escrita de forma interativa.

No ambiente virtual da plataforma Pixton, os professores podem abordar os
géneros textuais de maneira significativa, conectando-os a pratica social. Os alunos ndo
apenas aprendem sobre géneros literarios, mas também aplicam seus conhecimentos
ao produzir suas préprias histérias, ao explorar as caracteristicas especificas de cada
género e, simultaneamente, desenvolver suas competéncias comunicativas.

Além disso, o Pixton oferece recursos visuais e multimidia que complementam a
narrativa textual, uma vez que permite que os alunos explorem diferentes linguagens e
midias. Eles podem adicionar ilustracdes, efeitos visuais e até mesmo elementos sonoros
as suas historias, tornando-as mais envolventes e impactantes (Chimainski, 2018).

Outro aspecto interessante é que o Pixton promove a colaboragdo entre os
alunos. Eles podem compartilhar suas histérias, fornecer feedback e interagir uns com os
outros, apresenta potencial para estimular o trabalho em equipe e o desenvolvimento
das habilidades sociais. Ao adotar o Pixton como recurso digital para o planejamento
das aulas, os professores proporcionam uma abordagem inovadora e alinhada com as
demandas da sociedade digital. Os alunos tém a oportunidade de desenvolver
habilidades de escrita, criatividade, pensamento critico, colaboracao e fluéncia digital,
preparando-os para enfrentar os desafios da sociedade globalizada do século XXI.

A maioria das ferramentas educacionais avaliadas por Chimainski (2018) se
mostrou eficiente na sala de aula, compativeis com a proposta de producao de textos.
Isso reforca as evidéncias de que os recursos tecnoldgicos tém potencial para
transformar a prética pedagdgica e, por conseguinte, promover a reinvencdo dos
processos de ensino e aprendizagem. A autora destaca, ainda, que as ferramentas
pedagdgicas sdo complementos ao ambiente educacional, por isso exige pesquisa e
planejamento para uso adequado. A ess,e respeito ha uma concordancia pelos autores
deste texto com a autora sobre a afirmagao de que é necessario que o professor explore
e selecione as mais adequadas aos objetivos de ensino e aprendizagem de seus alunos.

No entanto, a luz das contribui¢des de Moran (2013), é importante enfatizar que
o objetivo ndo é simplesmente incorporar as TDIC na sala de aula, mas sim emprega-las
de maneira a realizar atividades variadas, atrativas e cuidadosamente direcionadas para
engajar os alunos em um significativo e prazeroso processo de ensino-aprendizagem.

Utilizar esses recursos tecnoldgicos para meramente replicar a rotina e a
previsibilidade das praticas tradicionais seria subaproveitar o imenso potencial que tais
ferramentas tém a oferecer. Como destacado pelo autor, é insuficiente fazer apenas
pequenos ajustes com as tecnologias atuais. E necessirio promover uma série de
mudancas significativas no que se refere a media¢do da aprendizagem na sala de aula.

E essencial compreender que o espaco escolar passa por momento de
transformacao real, razdo pela qual é fundamental convocar aqueles que estdo dispostos
e incentiva-los, permitindo tempo para a consolidacao das experiéncias e uma avaliacdo
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equilibrada do que estd funcionando; "precisamos trocar experiéncias, propostas e
resultados" (Moran, 2013, p. 14).

Diante disso, é fundamental que os professores utilizem as TDIC de forma a
promover a inovacdo nos métodos de ensino, com vistas a evitar a mera reproducdo de
praticas antiquadas e ineficientes. O uso de equipamentos tecnolégicos e da Internet
apenas para permitir que os alunos copiem um texto do Google, por exemplo, seria um
desperdicio do potencial desses dispositivos tecnolégicos e de tudo o que eles podem
oferecer aos seus usuarios.

Além disso, as TDIC possibilitam a personalizacdo da aprendizagem ao permitir
que os alunos acessem uma variedade de recursos, informacdes e perspectivas, para
expandir seus horizontes e estimular pensamento critico. Os professores podem
aproveitar essas ferramentas para criar ambientes de aprendizagem colaborativos, nos
quais os alunos possam interagir, compartilhar ideias e construir conhecimento
coletivamente.

Ademais, as TDIC oferecem oportunidades para o desenvolvimento de
habilidades essenciais no século XXI, como a capacidade de buscar, analisar e avaliar
informacdes de forma critica, resolver problemas complexos, colaborar de forma virtual
e comunicar-se efetivamente em diversos contextos. Ao explorar essas tecnologias de
maneira criativa e reflexiva, os educadores capacitam os alunos a se tornarem cidadaos
preparados para enfrentar os desafios do mundo contemporaneo, principalmente, aos
que se referem aos letramentos digitais.

E imprescindivel que os professores acolham o potencial transformador das
TDIC e incorporem essas ferramentas de maneira estratégica em sua pratica pedagdgica.
Ao fazé-lo, estardo proporcionando uma educacdo mais relevante, engajadora e
alinhada com as demandas da sociedade atual. Utilizar esses recursos apenas para
replicar a rotina e a previsibilidade das praticas tradicionais seria desperdicar o potencial
que eles tém a oferecer.

Para se tornar um educador inovador, o professor deve se adaptar e estar aberto
a realizar experimentagdes novas e benéficas. Dessa forma, ele pode preparar seus
alunos para entender a relevancia dessas tecnologias nao apenas como fonte de
entretenimento, mas principalmente como ferramentas essenciais para o seu
desenvolvimento educacional. Conforme preconiza a BNCC,

A escola precisa utilizar criativamente a potencialidade das TDICs,
pois segundo o documento oficial deve-se compreender e utilizar
tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens
e midias, produzir conhecimentos, resolver problemas e
desenvolver projetos autorais coletivos (Brasil, 2018, p. 9).

Nessa visdo, as TDIC devem estar presentes no ambiente escolar, porém, é
fundamental que sejam utilizadas de maneira eficaz, com o intuito de despertar o
interesse dos alunos e fornecer-lhes a contribuicdo necessaria para que se tornem
cidadaos criticos e conscientes de seus direitos e responsabilidades na sociedade.

Outro beneficio importante é a promocédo da autonomia e autoria dos alunos,
uma vez que as TDIC permitem a criacdo de projetos e produgdes digitais, nos quais 0s
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alunos podem expressar suas ideias e perspectivas de forma autdonoma, criativa e
original. Isso fortalece sua autoconfianga, motivando-os a serem protagonistas ativos de
sua propria aprendizagem.

E importante ressaltar que, no ensino superior, assim como na educacio basica,
existe caréncia em capacitar os professores para o uso das TDIC na mediacdo do
processo de ensino e aprendizagem. Dados apontados em trabalhos ja desenvolvidos
pela primeira autora deste artigo revelaram dificuldades dos professores diante da
necessidade de utilizar as TDC (Santos; Silva, 2021).

Mediante um estudo de pesquisa-acao, que teve como propdsito abordar a
importancia do letramento digital no ensino superior, observou-se que “o trabalho com
a linguagem em tempos de pandemia da Covid-19 se mostrou desafiador, visto que
demanda letramentos multiplos de docentes e discentes, dada a necessidade de
afastamento social”. Fatores estes que aceleraram a adesdo ao uso de TDC para dar
continuidade nas atividades pedagdgicas por meio do ensino remoto (Santos; Silva,
2021, p. 110).

Na atualidade, mesmo apds o fim da necessidade de distanciamento social,
trabalhar com a linguagem no contexto pds-pandemia da Covid-19 continua, ainda, um
desafio, visto que, tanto os professores quanto os alunos, em diversos contextos
educacionais, enfrentam demandas especificas para desenvolver a¢ées pedagdgicas no
formato online, e habilidades de letramento para os diversos contextos sociais.

As aulas remotas se mostraram uma alternativa vidvel para manter as acdes de
ensino durante a pandemia, assim como é destacado no referido estudo de Santos e
Silva (2021). Hoje, a modalidade continua, como uma estratégia a diferentes contextos e
necessidades dos alunos. Entretanto, podem causar cansaco a depender da abordagem
metodologica de ensino utilizada para tal. Desse modo, é fundamental investir em
praticas de letramento que considerem a evolucdo da lingua e as transformagoes
constantes do contexto social.

Diante desse cendrio, torna-se fundamental rever as concepcdes de educacdo
linguistica, ensino, aprendizagem, planejamento e metodologias de ensino, levando em
consideracdao as mudancas emergentes e os novos desafios que o contexto atual
apresenta. Conforme destacado por Santos e Silva (2021), é imprescindivel a busca por
estratégias pedagdgicas adequadas ao ensino mediado pelas TDIC. Além disso, é
essencial explorar de forma criativa as inovacdes tecnoldgicas, a fim de proporcionar
uma educacdo de qualidade que estimule o engajamento dos alunos e o
desenvolvimento de suas habilidades linguisticas em um ambiente virtual.

ANALISES E RESULTADOS

O curso "As Tecnologias Digitais como Suporte na Mediacdo do Ensino de
Lingua Portuguesa" foi uma iniciativa inovadora realizada no periodo de 13 de abril a 08
de junho de 2023, com o intuito de promover a formacdo continua de gestores,
professores da area de Linguagens e demais interessados. O curso buscou explorar as
potencialidades das Tecnologias Digitais como ferramenta pedagégica no ensino da
lingua portuguesa, promovendo, assim, a educacao linguistica e literaria dos educandos.
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Com um total de 60 vagas disponiveis, o curso alcancou seu objetivo geral, ao
proporcionar, aos professores, instrumentos e estratégias para a incorporacdo das
Tecnologias Digitais no processo educacional, o que promoveu, assim, uma abordagem
mais dindmica no ensino de Lingua Portuguesa.

Para a elaboracdo do planejamento desta atividade da pesquisa-acao, valemo-
nos dos estudos de Chimainski (2018), apresentados em seu artigo de conclusdo do
curso de Especializacdo em Tecnologia da Informacdo e Comunicagdo Aplicadas a
Educagdo (EaD). O artigo analisou as dificuldades de aprendizagem relacionadas a
producéo textual no contexto educacional brasileiro, por isso propds uma reflexao sobre
a necessidade de reavaliar as estratégias de ensino, incorporando recursos tecnolégicos.
Os resultados da pesquisa serviram de referéncia para as discussoes tedrico-praticas do
curso. Para isso, solicitamos que os participantes fizessem a leitura antes do encontro
sincrono.

Conforme jd mencionado neste texto, entre as ferramentas analisadas por
Chimainski (2018), o Pixtonfoi considerado a melhor op¢édo para a mediacao do ensino e
aprendizagem dos alunos em leitura e producdo de texto, levando em conta os
elementos de uma narrativa. A autora descreve, também, em seu trabalho, um plano de
aula sobre a construcdo de HQs na plataforma Pixton, e passo a passo para ser
transposto para a sala de aula, por professores de lingua portuguesa, conforme o quadro
a sequir:

Quadro 01 - Sugestao de planejamento

Objetivo s Produzir uma histdra, considerando os elementos de uma narrativa, usando
geral o recurso Pixton, disponivel na internet.
Objetivos » Explorar o ambiente digital para a producio das historias;
especificos o  Criar um “Avatar” dentro da ferramenta e comegar a montar a historia;
« Desenvolver a histdria com o tema escolhido pelos alunos;
» Revisar e reescrever a historia;
« Divulgar as histdrias produzidas pelos alunos; socializar as producies.
Aula | Duragio | Atividade/desenvolvimento Conteudo trabalhado
1 2 horas Apresentacio da Introdugdo para mostrar e explicar
ferramenta Podon e aferramenta
desenvolvimento do | Cnagdo da conta
letramento digital Exploragdo da pagina inicial da ferramenta
ede como adicionar/criar histonas,
2 1 hora Apresentacao da narrativa Estruturacio da nammativa
eseus elementos.
3 2 horas Criagao de um “Avatar Cnacao de awvafares que representam o

aluno na narrativa

Desenvolver o avatar como forma de sentir-
separte integrante da histéna aproximando-
semais com a identificacio da mesma.

4 2 horas Produgéio uma narrativa Escrita do texto no ambiente Pixfon a partir

dos personagens e cenanos  criados
anteriormente.,

5 2 horas Revisio e reescrita. Reescrita da narrativa a partir de feedbacks
doprofessor
5] 2 horas Socializacdo Socializacio das producdes com todos da

turma (painel).

Fonte: Chimainski (2018).
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A luz das contribuicées de Chimainski (2018), apresentadas no quadro 02,
elaboramos o roteiro de formagdo conforme exposto, em sintese no quadro a seguir:

Quadro 02 - planejamento para a formacao

Médulo 02 O uso do Pixton Producao de HQs de forma online com

Carga horéria 2 h (Google Meet)
4 h (Google Classroom)

Objetivos: possibilitar a formagdo de professores para o uso do recurso Pixton (online)
na producdo de HQs, considerando os elementos de uma narrativa.

Metodologia:

- 02 horas de atividade sincrona, com a apresentacdo da ferramenta Pixton e
desenvolvimento do letramento digital, trabalhando a criacdo da conta e a exploragdo
da pagina inicial da ferramenta;

- 04 horas de atividades assincronas para desenvolvimento de leitura dos materiais de
apoio e dos textos reflexivos sobre o uso dessa ferramenta no ensino de lingua
portuguesa; apropriacdo dos contetidos e realizacdo das atividades praticas postadas
na plataforma Classroom.

Atividades:

- Aula expositiva dialogada para exploragao da ferramenta;

- Passo a passo para a abertura da conta pessoal no Pixton,

- Leitura dos materiais e apropriacdo dos contetidos postados na plataforma Classroom;
- Estruturacdo de uma narrativa;

- Criagcao de avatares no ambiente Pixton;,

- Formacao de grupos de 4 pessoas para a producdo de uma narrativa em HQ a partir
dos cenarios e personagens criados anteriormente;

- Postagem da HQ na plataforma C/assroom.

Fonte: Elaborado pelos autores.

As a¢Oes formativas sobre o “Uso do Pixton na Producdo de HQs" (terceiro
moédulo do curso) tiveram como objetivo promover a formacdo de professores para o
uso da plataforma Pixton na producdo de HQs online, considerando os elementos de
uma narrativa. O momento sincrono ocorreu em 27 de abril de 2023, por meio da
plataforma Google Meet, com duracdo de duas horas. Durante essas sessdes, adotamos
uma abordagem de aprendizagem colaborativa, inspirada nas ideias de Freire (1983),
que destacam a importancia da construcdo coletiva do conhecimento por meio do
didlogo, reflexdo e troca de experiéncias entre os participantes.

Destacamos, ainda que, mesmo o curso sendo planejado para professores de
lingua portuguesa da Educacéo Basica, visto que as inscricdes foram disponibilizadas de
forma em ambiente virtual, abertas ao publico, para adesdo voluntaria, inscreveram-se
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professores do ensino superior de outras areas de conhecimento que aderiram a
proposta. Tais dados vao ao encontro ao que dialogamos na secdo anterior, sobre o uso
das TDIC na mediacdo do ensino superior. O quadro a seguir ilustra alguns momentos
das ag¢oes realizadas no momento da formacao sincrona:

Quadro 03 - Registros do momento sincrono

AS TECNOLOGIAS ocm
DIGITAIS COMO SUPORTE

Fonte: Elaborado pelos autores.

Na primeira imagem, a mediadora® apresenta o planejamento da acdo, por meio
de telas em slides, na plataforma Google Meet. Ainda durante esse encontro, houve o
aprofundamento das discussbes a partir das obras sugeridas aos participantes,
disponibilizadas na plataforma Google Classroom, com o objetivo de compartilhar as
possibilidades e contribuicbes do ambiente virtual da plataforma Pixton para a
mediacdo da aprendizagem dos alunos em leitura, escrita e letramento digital, conforme
estabelecido na Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018), assim como mostra a
segunda imagem, que expde partes das telas de slide compartilhadas com os
professores/cursistas.

As atividades préticas realizadas no encontro sincrono foram conduzidas por
meio de uma abordagem experimental e intuitiva. Foi apresentada a ferramenta Pixton
e promovido o letramento digital dos participantes, de modo a explorar a pagina inicial
da plataforma e, simultaneamente, permitir que cada cursista criasse sua conta no
ambiente Pixton, bem como sua sala de aula virtual e seus avatares.

Quadro 04 - Registros do momento sincrono

. lh 3

e s AaO - - % 5308

Fonte: Elaborado pelos autores.
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O quadro 04, apresentado acima, sdo mostrados os avatares, a HQ e sala virtual
da turma, na plataforma Pixton, com o nome Tedslip (As Tecnologias Digitais como
Suporte na Mediacdo do Ensino de Lingua Portuguesa), além do link de acesso para os
professores/cursistas acessarem a sala e criarem os avatares e a HQ como atividade final
do curso. Essa acao foi realizada no momento da formacdo, com o objetivo de detalhar
passo a passo o ambiente virtual aos professores/cursistas. Além disso, estes ja criaram
seus avatares durante a atividade sincrona.

Nas atividades assincronas, os alunos contemplaram quatro horas de atividade,
conforme o planejamento. Para efetividade dessa etapa, os participantes leram os
materiais de apoio, que consistiam em textos reflexivos sobre o uso do Pixton no ensino
de lingua portuguesa; assistiram aos videos tutoriais e realizaram a atividade final. Essa
atividade consistiu na producdo de uma narrativa reflexiva em HQ, sobre o uso da
ferramenta no ensino e aprendizagem de lingua portuguesa utilizando a plataforma
Pixton, conforme exposto na imagem acima.

A finalizacdo da atividade ocorreu com a postagem da HQ produzida por cada
participante na sala virtual do curso, criada na plataforma do Pixton. Vale lembrar que a
professora mediadora foi quem criou a turma e disponibilizou o /ink, e, por isso, a
docente tinha acesso em tempo real a essa atividade pratica, realizada pelos
professores/cursistas.

Os participantes puderam conhecer, desenvolver a fluéncia digital e dominar o
recurso Pixton, ao desenvolverem habilidades e competéncias necessarias para utiliza-lo
nas atividades de ensino e aprendizagem de leitura, escrita e producdo de HQs com seus
alunos. Os momentos assincronos proporcionaram flexibilidade e permitiram que os
participantes concluissem as atividades de acordo com suas disponibilidades de
tempo/horario.

Na efetividade da formacdo, a sugestdo de planejamento elaborada por
Chimainski (2018) foi abordada de forma detalhada aos professores participantes da
formacéo, como opcao para adaptar a atividade de acordo com suas turmas. Além disso,
o trabalho completo também foi disponibilizado junto aos demais materiais de leitura,
no ambiente virtual Google Classroom.

Consideramos que a formacédo atingiu os objetivos propostos, uma vez que
atendeu as expectativas dos professores em relacdo a aprendizagem do uso do Pixton
para a producdo de histérias em quadrinhos de forma online. Os resultados imediatos
dessa acdo ficaram evidentes nas narrativas das experiéncias compartilhadas pelos
participantes durante o encontro sincrono no Google Meet e no grupo de WhatsApp
criado para interagdo entre os participantes.

A imagem postada no quadro 05 destaca a tela inicial de entrada de cada
material e atividade na Plataforma Classroom. Ao clicar em cada item (Artigo para leitura
obrigatoéria; tutorial em video; sugestdes de leitura e de videos tutoriais; e atividade
final), o professor cursista acessava todo o material e orientacdes de cada uma das
atividades, para que este conseguisse desenvolver o aprendizado de forma autonoma.

A seguir destacamos um quadro que ilustra a forma de organizagdo do material
e atividades postadas no Google Classroom.
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Quadro 05 - Captura de tela dos materiais postados para as atividades do médulo

Organizagio do material na Plataforma Classroom

Mural Atividades Pessoas MNotas @

Modulo 03 - Pixton ;

Link da videochamada: Madulo 03 Item postada: 11 de

Artigo: Atividade Didatica: O Pixton como f... Ultima edigao: 4 de mal

TUTORIAL PIXTON itima edic

Sugestdes de leitura. (opcional) Itima edigdo: 5 de mal

Sugestdes de tutoriais para assistir (ESTA A.. Ultima edigdo: 5 de ma

Atividade final Ultima edicd

® O0O®O06

Fonte: Elaborado pelos autores.

A longo prazo, esperamos que esses professores/cursistas possam compartilhar
essas experiéncias com seus alunos do ensino basico e/ou superior. Isso, por sua vez,
contribuird para melhorar o ensino e a aprendizagem dos alunos, ao capacita-los no
processo de desenvolvimento das competéncias e habilidades de letramento digital de
forma autonoma.

CONSIDERACOES FINAIS

Neste artigo apresentamos um recorte de uma experiéncia de formacéo sobre
“O Uso do Pixton na Produgdo de HQs", destacando suas potencialidades como recurso
pedagdgico e ressaltando a importancia do letramento digital na formacdo de
professores e alunos. Mediante essa experiéncia de formacao, espera-se contribuir para
0 avanco das praticas educacionais, aproveitando as oportunidades oferecidas pela era
digital e incentivando a criacdo de narrativas criativas e significativas por meio do
recurso Pixton.

A formacdo oferecida no ambito do PPGLetras da UNEMAT buscou integrar
teoria e pratica, fornecer embasamento tedrico sobre o uso do Pixton no ensino de
lingua portuguesa, ao mesmo tempo em que os participantes foram encorajados a
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experimentar a plataforma, criar suas proéprias histérias em quadrinhos e refletir sobre o
potencial dessa ferramenta no contexto educacional.

A expectativa é de que esses professores/cursistas, agora com formacéo
especifica no uso do recurso Pixton, se tornem agentes multiplicadores, compartilhem
suas experiéncias com os alunos e incentive-os a desenvolver competéncias de
letramento digital de forma auténoma.

Os resultados da experiéncia, em tela, apontam que o Pixton se caracteriza uma
ferramenta que apresenta amplo potencial no processo de producdo de narrativas
online, o que favorece o engajamento de professores e alunos nas praticas de
letramentos digitais e, ao mesmo tempo, no desenvolvimento de percepg¢des critico-
analiticas.

Como professores pesquisadores, esta experiéncia com uso do Pixton na
formacéo de professores mobilizou-nos a pretensdo de dar continuidade a esse estudo,
com vistas a aprofundar o didlogo e a troca de experiéncias sobre o uso do Pixton na
producao de histérias em quadrinhos. Com isso, a ampliacdo dos conhecimentos tedrico
e pratico, a investigacdo das novas possibilidades e a compreensdo de outros aspectos
do letramento digital no contexto educacional tornam-se imprescindiveis.

Ademais, ndo se pode negar o elemento fundamental para o processo de
ensino e aprendizagem: a relacdo entre professor e aluno. Consideramos importante
que toda pratica de ensino seja mediada pelo professor, o que reforca a importancia da
formacédo continuada dos professores para o uso das TDIC no processo de ensino e
aprendizagem.

Artigo recebido em: 01/07/2023
Aprovado para publicacdo em: 17/01/2024

PIXTON IN THE CLASSROOM: A TRAINING EXPERIENCE FOR PORTUGUESE LANGUAGE TEACHERS

ABSTRACT: In this text, we present a training experience promoted to Portuguese language
teachers in basic education. The objective was to explore the potential of the Pixton resource in
the production of comic books, considering the elements of a narrative. To this end, we adopted a
qualitative research approach, under the principles of action research. The training actions were
based on the perspective of collaborative learning, proposed by Freire (1983; 1996). From this
empirical experience and, in dialogue with Soares (2002), Moran (2000), and Santos e Silva (2021),
we understand that Pixton has the potential to (re)signify the mediation processes of language
teaching and learning Portuguese.

KEYWORDS: Pixton; Teaching and Learning; Portuguese Language; Teacher Training.
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PIXTON EN EL AULA: UNA EXPERIENCIA DE FORMACION PARA PROFESORES DE LENGUA
PORTUGUESA

RESUMEN: En este texto presentamos una experiencia de formacién promovida a profesores de
lengua portuguesa en educacion basica. El objetivo fue explorar el potencial del recurso Pixton en
la produccién de cémics, considerando los elementos de una narrativa. Para ello, adoptamos un
enfoque de investigacion cualitativa, bajo los principios de la investigacion accion. Las acciones
formativas se basaron en la perspectiva del aprendizaje colaborativo, propuesta por Freire (1983;
1996). A partir de esta experiencia empirica y, en didlogo con Soares (2002), Moran (2000) y Santos
e Silva (2021), entendemos que Pixton tiene el potencial de (re)significar los procesos de
mediacion de la ensefianza de la lengua y el aprendizaje del portugués.

PALABRAS CLAVE: Pixton; Ensefiando y Aprendiendo; Lengua Portuguesa; Formacién de
Profesores.

NoTAS

1 - Este relato de experiéncia compods o terceiro médulo de formacdo promovido no Curso de
Extensao e Insercdo Social intitulado “As Tecnologias Digitais como Suporte na Mediacdo do
Ensino de Lingua Portuguesa”, institucionalizado na Pré-reitora de Extensdo e Cultura (PROEC),
mediante o parecer n° CR014-2023 e coordenado pela primeira autora deste trabalho.

2 - Soares et al (2015) asseveram que as TDICs se integram em bases tecnoldgicas que
possibilitam, a partir de equipamentos, programas e midias, a associacdo de diversos ambientes e
individuos numa rede, facilitando a comunicacdo entre seus integrantes, ampliando as acbes e
possibilidades ja garantidas pelos meios tecnolégicos. Para que as TDICs sejam importantes meios
de fomento no desenvolvimento das habilidades do estudante, as praticas e recursos do processo
educacional precisam ser reestruturados, acompanhando o avanco das tecnologias e o
desenvolvimento das habilidades para seu uso. Embora os autores utilizem a sigla TDICs no plural,
para este trabalho, adotou-se a sigla no singular TDIC.

3 - No encontro sincrono, a mediagédo ficou sob a responsabilidade da segunda autora deste
trabalho.
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