Revista Hawo

Um coiso indefinido: discutindo axiomas
entre objetos, artefatos e coisas

Undefined thingamajig: discussing axioms between
objects, artifacts and things

Un coso indefinido: discutiendo axiomas entre objeto,
artefactos y cosas

Diogo Menezes Costa'
Universidade Federal do Para (UFPA), Belém, Par4, Brasil.

dmcosta@ufpa.br

Resumo: A materialidade vem experimentando uma “revolucao
antropolégica” que a faz ultrapassar as fronteiras do conhecimento e
avanc¢ar como uma forca poderosa na relacdo entre humanos e nao
humanos. Essa transformag¢do é como uma cobra com metanoia,
uma mudanca radical de perspectiva que nos leva a questionar
nossas crencas atuais e a buscar novas formas de compreender
a vida. Nesse contexto de sentidos, este texto tem como objetivo
chamar a atencdo para os objetos cotidianos e mundanos, que
muitas vezes passam despercebidos, mas desempenham um papel
fundamental na construcao da nossa identidade cultural. Por meio
de uma abordagem epistemoldgica cuidadosa, a arqueologia fina
que se faz aqui busca explorar para além da técnica e da estética
os artefatos. Trata-se, portanto, também de uma abordagem
linguisticamente responsavel, que valoriza a materialidade do nosso
presente e contribui para uma compreensdo mais profunda de quem

(ou do que) somos e de como nos relacionamos ecologicamente com
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o0 mundo de coisas ao nosso redor.

Palavras-chave: Materialismo. Etnografia. Arqueologia. Linguistica.

Ecologia.

Abstract: Materiality has been experiencing an “anthropological
revolution” that goes beyond the borders of knowledge and advances
as a powerful force between human and non-human relations.
This transformation is like a metanoia warm, a radical change of
perspective that leads us to question our beliefs and seek new ways
of understanding life. In this context, this text aims to draw attention
to everyday objects that often go unnoticed but play a fundamental
role in constructing our cultural identity. Through a careful
epistemological approach, the fine archaeology carried out here
seeks to explore beyond the technique and aesthetics the artifacts.
It is, therefore, also a linguistically responsible approach that values
the materiality of our present and helps us better understand who
or what we are and how we ecologically relate to the world of things

around us.

Key words: Materialism. Ethnography. Archaeology. Linguistics.
Ecology.

Resumen: La materialidad esta experimentando una “revolucion
antropolégica” que la hace cruzar fronteras del conocimiento y
avanzar como una fuerza poderosa que relaciona humanos y no
humanos. Esta transformacidén es como una serpiente metanoia,
un cambio radical de perspectiva que nos lleva a cuestionar
nuestras creencias y buscar nuevas formas de comprender la vida.
En este contexto, este texto tiene como objetivo llamar la atencién
sobre los objetos cotidianos que a menudo pasan desapercibidos,

pero que juegan un papel fundamental en la construccion de
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nuestra identidad cultural. A través de un cuidadoso enfoque

epistemoldgico, la arqueologia fina que se hace aqui busca

explorar mas alla de la técnica y la estética los artefactos. Se trata,
por lo tanto, también de un enfoque linglisticamente responsable
que valora la materialidad de nuestro presente, y nos ayuda a
comprender mejor quiénes o qué somos y cdmo nos relacionamos

ecolégicamente con el mundo de cosas que nos rodea.

Palabras clave: Materialismo. Etnografia. Arqueologia. Linguistica.

Ecologia.
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Um Coiso Indefinido: Discutindo Axiomas Entre Objetos, Artefatos e Coisas
Diogo Menezes Costa

Introducao: Interlocutando o “objeto” de estudo

O estudo damaterialidade edasrelacdes entre humanosendo
humanos tem ganhado crescente relevancia nas ciéncias sociais e
humanidades. A materialidade, em particular, vem passando por
uma “revolucdo antropoldgica” que desafia antigas dicotomias e
fronteiras disciplinares. Nesse contexto, este texto busca somente
explorar as diversas abordagens tedricas e conceituais que tém
sido propostas para compreender o papel dos objetos?, artefatos®
e coisas* na construcdao de identidades culturais, nas relacdes
sociais e na producao de conhecimento.

A partir de uma revisao critica dos trabalhos seminais de

pensadores como Tim Ingold, Bruno Latour, Donna Haraway e

Jane Bennett, serdo examinadas questdes fundamentais: Como se
da a agéncia dos objetos, artefatos e coisas? Qual é a natureza
das relacdes e intera¢des entre humanos e ndo humanos? De que
forma a materialidade molda e é moldada por praticas sociais,
politicas e epistemolégicas? Ao trazer a tona essas indagacdes,
pretende-se lancar um novo olhar sobre os “coisos™ do cotidiano,
muitas vezes negligenciados, mas que desempenham papéis
cruciais em nossa existéncia eco-cultural.

No seu texto “Chega de Etnografial” (Ingold, 2014), o
antropdélogo britanico questiona a nocao de que a etnografia é
um método mensuravel. Para Ingold, a etnografia é muito mais
do que uma técnica para coletar dados e fazer analises. Ela é, na
verdade, um comprometimento profundo e duradouro com o
campo de pesquisa, um envolvimento que ndo pode ser medido

ou quantificado. Essa abordagem sensivel e comprometida com o

2 Materialidade que existe por si s6, independentemente da intengdo ou da criagdo humana.

3 Produtos materiais técnicos que existem por acdo, propésito e sentido humano.

4 Entes vivos e ndo-humanos, com relagdes muatuas e em constantes transformacgdes

5 Metéfora conceitual aqui utilizada para abordar as complexidades e interagdes entre objetos, artefatos, coisas e humanos.

Revista Hawo, v.4, 2023



Um Coiso Indefinido: Discutindo Axiomas Entre Objetos, Artefatos e Coisas
Diogo Menezes Costa

contexto em que ocorre significa que a etnografia é um processo
em constante evolucdo, sem um fim previsivel e aberto a mudancas
e ajustes. Para Ingold, a etnografia € uma forma de dialogo e
colaboracdo com os participantes da pesquisa, um processo de
coconstrucdo do conhecimento que valoriza as perspectivas e as
experiéncias dos sujeitos envolvidos. Assim, a etnografia se revela
como uma forma de engajamento profundo e transformador
com o mundo social e cultural, que exige uma abordagem aberta,
flexivel e sensivel as complexidades e nuances do contexto em
que ocorre.

A etnografia é uma pratica multifacetada que combina
meétodo, técnica e epistemologia para estudar a cultura e o

comportamento de grupos sociais. Envolve técnicas como

observacdao participante, entrevistas e analise de documentos,
buscando compreender a complexidade e a diversidade dos
fendmenos sociais e culturais. Além de um método de pesquisa
qualitativa, € uma epistemologia que valoriza a subjetividade e a
perspectiva dos participantes, exigindo uma abordagem sensivel e
critica para produzir conhecimento sobre o mundo social e cultural
de forma sistemaética. E possivel, entdo, afirmar que existem muitas
etnografias, cada uma com suas particularidades e nuances? Cada
etndgrafo pode ter sua propria abordagem, métodos e técnicas
de coleta e analise de dados, e cada grupo social ou cultural pode
ter suas proprias dinamicas, praticas e valores? A etnografia, como
praticade pesquisa, é profundamenteinfluenciada pela perspectiva
e experiéncia do pesquisador, bem como pelo contexto em que
é realizada. Isso significa que diferentes pesquisadores podem,
sim, realizar etnografias distintas, mesmo que estudem o mesmo
grupo social ou cultural (Magnani, 2009).

Por outro lado, € possivel afirmar que cada etnografia

€ Unica para o grupo social ou cultural estudado, ja que cada
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grupo tem suas proprias tradi¢es, valores, histéria e praticas,
que influenciam a forma como ele é visto e compreendido pelos
pesquisadores. Portanto, cada etnografia deve ser realizada com
atencao e sensibilidade as particularidades do grupo estudado,
e ndo apenas como uma aplicacgdo mecanica de técnicas e
meétodos de pesquisa. Assim, pode-se dizer que existem muitas
etnografias, cada uma com suas particularidades e nuances, mas
todas singulares em relacdo ao grupo social ou cultural estudado.
A etnografia € um conjunto de abordagens e praticas de pesquisa
em antropologia, ciéncias sociais e humanidades que envolve uma
imersao prolongada em um grupo social ou cultural especifico,
com o objetivo de entender e descrever suas vidas e experiéncias
(Peirano, 2014).

Embora os métodos modernos da antropologia enfatizem

a investigacdo empirica e técnica (Ingold, 2008), é crucial
lembrar a importancia da narrativa e da “magia” na etnografia.
Esse campo se presta a explorar um multiverso de elementos,
incluindo a materialidade. Assim, propomos discutir: E possivel
uma etnografia dos objetos, artefatos ou coisas mesmo que a
etnografia se concentre essencialmente em pessoas? Se etnografar
€ um processo colaborativo, como os “coisos” podem contribuir?
Considerar a materialidade como agente social que influencia a
cultura e a sociedade é uma questdo que enriquece os estudos em

etnografia e, portanto, merece uma reflexao mais aprofundada.

A etnografia das “coisas” giaccardianas

Elisa Giaccardi, professora de Design na Universidade Técnica
de Delft, na Holanda, propde uma abordagem inovadora para a
etnografia, a “Etnografia das Coisas” (Giaccardi, 2016). Nesse

projeto piloto, Giaccardi explora a interseccdo entre a Internet
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das Coisas (IoT), o design e a antropologia, utilizando coisas como
coetnografos das relagdes humanas e nao-humanas no cotidiano.
O estudo piloto envolveu a fixacdo de cameras inteligentes,
chamadas autographers, em determinados artefatos para registro
de dados. Essa abordagem oximordnica® de fazer etnografia com
as coisas desafia as concepc¢des tradicionais de que a etnografia é
apenas sobre a observacdo de pessoas e destaca a importancia da
interacdo e da colaboracdo entre humanos e a materialidade no
mundo contemporaneo.

A abordagem da “Etnografia das Coisas” traz a tona a
importancia da materialidade no cotidiano das pessoas, nao
apenas como ferramentas Uteis, mas como participantes ativos

nas relacdes sociais. Ao fixar cameras inteligentes em coisas-

chave, a pesquisa foi capaz de capturar ndo apenas as acdes dos
usuarios, mas também as interacBes entre essas materialidades
e outras que estavam presentes no ambiente. Essa abordagem
revela uma perspectiva mais ampla da “intersubjetividade” das
coisas e a importancia de compreender a rede de rela¢des entre
elas para entender o contexto social em que estdo inseridas. Tal
compreensado pode ser fundamental para a criacao de tecnologias
mais eficazes e sustentaveis, bem como para aprimorar a
experiéncia do usuario. A partir dos resultados obtidos, foi
possivel identificar padr@es e insights importantes sobre a relacao
entre as pessoas e as coisas em seu cotidiano, contribuindo para
uma compreensao mais profunda das complexidades do mundo
material. No estudo, mais de 3.000 fotografias com dados foram
coletadas e depois contrastadas em entrevistas realizadas com os
usuarios.

Proponho, assim, alguns questionamentos: as materialidades

podem nos ensinar? Podemos aprender com as coisas? Sera que

6 O termo “oximordnica” deriva de “oximoro”, uma figura de linguagem em que termos opostos ou contraditérios sdo combi-
nados, como em expressdes como “siléncio ensurdecedor” ou “escura claridade”.
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sO observamos, ou também somos observados? Para realmente
apreender sobre as coisas, devemos ontologicamente “nos-tornar-
elas”? Ndo pense na pedra, seja a pedra? Essa questdo é intrigante
e desafia nossa compreensao convencional sobre a relacao entre
seres humanos e a materialidade. Pode-se argumentar que, de
fato, as coisas podem nos ensinar muito e que a aprendizagem
pode acontecer tanto de forma consciente quanto inconsciente,
afinal, elas fazem parte de nossas vidas cotidianas e desempenham
papéis importantes em nossas rotinas.

Além disso, a ideia de que somos observados pelas coisas
pode parecer estranha a primeira vista, mas, se considerarmos as
cameras de seguranca, microfones de celulares, éculos inteligentes

ou os dispositivos de monitoramento de saude, fica evidente que as

coisas tém a capacidade de coletar informacdes sobre nés. E essa
relacdo pode ser bidirecional, ja que podemos interagir e modificar
as coisas ao nosso redor para atender as nossas necessidades. No
entanto, a questdao mais intrigante é se devemos “nos-tornar-elas”
para realmente apreender sobre as coisas. A ontologia nos ensina
qgue tudo no mundo tem uma natureza ou esséncia Unica, e que
a melhor forma de compreender algo € vivencia-lo em primeira
pessoa. Se isso for verdade, talvez a chave para entendermos
melhor as coisas seja experimenta-las em nossas proprias vidas,
ou seja, nos tornarmos parte do ambiente que nos rodeia, nos
“coisificarmos”?!

Em um processo de aprendizado constante, cada objeto
estudado nos objetifica. O que seria do conhecimento sobre as
estrelas sem o telescépio? Ou, ainda, como seria entender um
virus sem o microscépio? O saber hibrido produzido no estudo das
coisas revela ndo s6 uma realidade pensada sobre outra realidade
dada, mas também uma experiéncia-experimental. No estudo das

coisas, é importante lembrar que o conhecimento produzido nao
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€ apenas um reflexo da realidade, mas também uma construc¢ao
hibrida entre a subjetividade humana e a objetividade das coisas.
Cada objeto estudado nos obijetifica, nos ensina algo novo e nos
permite ampliar nosso entendimento do mundo. E por meio de
ferramentas como telescopios e microscdpios que conseguimos
observar e compreender fendmenos que antes eram distantes ou
invisiveis aos nossos olhos.

Essa relacdo entre o ser humano e as coisas estudadas
também nos leva a questionar se estamos apenas observando
as coisas ou se também estamos sendo observados por elas. O
conhecimento produzido no estudo das coisas ndo € apenas um
processo passivo de observacdo, mas também uma experiéncia-

experimental que envolve a interacdo entre o ser humano e o

objeto estudado. Assim, o saber hibrido produzido no estudo das
coisas nos permite transcender os limites do nosso conhecimento
e compreensao do mundo, conduzindo-nos a novas descobertas e

revelacdes sobre a realidade que nos cerca.

Entre Entes: e porque nao uma associacao ontica entre
coisas e pessoas?

Ingold (2015) cita James J. Gibson, da psicologia ecolégica,
ao afirmar que as coisas nao sao apreendidas de uma sé vez
pela percepcdo humana; esse é um processo gradual. Em outras
palavras, os objetos ndao sdo entendidos em primeira mao
pelas suas propriedades e atributos especificos, mas pela sua
pregnancia geral. Isso significa que a compreensdao de um objeto
é construida ao longo do tempo, por meio de intera¢des repetidas
com ele, levando a uma compreensao mais aprofundada de suas
propriedades e atributos. Essa perspectiva € interessante porque

enfatiza a importancia da experiéncia e da interacdo com o mundo
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fisico na formacdo de nossas percepcdes e entendimentos. Além
disso, ela destaca a natureza processual e dinamica da percepcao,
mostrando que nosso conhecimento sobre a materialidade
€ continuamente atualizado e ajustado por meio de nossas
interacdes com elas.

No entanto, éimportante lembrar que a abordagem de Gibson
ndo excluicompletamente a possibilidade de uma percepc¢do inicial
baseada em propriedades e atributos especificos. Ainda assim, a
ideia de que a compreensdo de objetos é construida gradualmente
por meio da experiéncia e da interagdo com o mundo fisico é uma
perspectiva valiosa para se considerar na antropologia das ciéncias
e das técnicas. Mas o que dizer, entao, dos artefatos absurdos do

designer Giuseppe Colarusso? Colarusso é um designer italiano

E AN NN

conhecido por criar artefatos absurdos e inuteis, que desafiam a

|6gica e a funcionalidade, como uma escova de dentes com cerdas

—
=)

invertidas, um livro sem palavras, uma cadeira sem assento, entre
outros artefatos estranhos. Esses artefatos podem ser vistos como
uma forma de critica a sociedade de consumo e ao excesso de
producao de artefatos que muitas vezes nao tém uma utilidade
real. Além disso, eles também podem ser compreendidos como
uma forma de explorar a relacdo entre os artefatos e nossas
expectativas em relagdo a eles.

Do ponto de vista da antropologia das ciéncias e das técnicas,
esses artefatos absurdos ou também arbitrarios podem ser
entendidos como desafios a pregnancia, ou seja, a tendéncia que
temos de ver e entender os objetos de acordo com as nossas
expectativas e conhecimentos prévios. Ao criar artefatos que nao
se encaixam nessas expectativas, Colarusso nos faz questionar
a nossa propria relacdo com os artefatos e a forma como os
percebemos. Além disso, os artefatos de Colarusso também

podem nos levar a questionar os limites do design e da arte, e
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como essas disciplinas podem ser usadas para explorar ideias e
conceitos mais amplos. Por exemplo, seus artefatos podem ser
vistos como formas de arte conceitual, que usam o design como
uma forma de expressao.

Porém, em outro texto, Ingold (2013) questiona o desejo
ocidental de encontrar vida em Marte, partindo do principio basico
de que nem na Terra existe o consenso do que esta vivo ou nao.
Ele argumenta que a nocao de vida é profundamente cultural e
gue ndo ha um consenso universal sobre o que a constitui. Isso é
especialmente relevante no contexto da busca por vida em outros
planetas. Enquanto alguns cientistas buscam por sinais de vida
microbiana em Marte, Ingold argumenta que a defini¢do de vida é

culturalmente construida e que ndo podemos simplesmente aplicar

E AN NN

Nossos proprios critérios culturais para determinar o que constitui

vida em outros planetas. Ingold sugere que, em vez de procurar por

=
A

vida em outros planetas, deveriamos nos concentrar em entender
a natureza e as possibilidades dos mundos em si. Ele argumenta
que essa abordagem nos permitiria apreciar a diversidade de
mundos em nosso préprio sistema solar e além, sem presumir
que a vida é a medida final de valor ou significado. Em resumo,
a abordagem de Ingold é uma critica a visao antropocéntrica que
busca impor nossos préprios conceitos culturais e valores a outros
planetas e ambientes.

Porém, longe de manter os “organismos fechados para
o mundo”, a logica ingoldiana provoca uma inversdao, ou um
movimento de intera¢do continua entre o organismo e 0 meio.
Nesta teia, ndo - e sim rizoma - de rela¢Bes, o dominio do
emaranhamento ou o que nés chamamos de ambiente € um
conjunto de texturas habitadas e em movimento. Desta forma,
o mundo inanimado ndo é um palco onde se apresenta a vida,

mas sim parte do meio vivo e em constante fluxo de recriagdo.
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As coisas tornam-se, portanto, materiais que sao ativados por
forcas, variadas e variaveis, que se misturam e se fundem umas
as outras. Desde Aristételes as coisas sao entendidas pela sua
dualidade forma/matéria, ou seja, pelo modelo hilemoérfico. O
pensamento ingoldiano pretende, portanto, desconstruir a no¢ao
de ato/poténcia tdo propagado em estudiosos da materialidade
como veremos adiante em Latour (2005). Para isso, Ingold (2012)
apresenta cinco distin¢des de sua interpretacdao de materialidade

frente a outros pensadores (Figura 1).

Figura 1 - As teias vitais de Ingold

E AN NN

=
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Fonte: Acervo pessoal do autor, 2024.
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Primeiramente, a ideia de que “coisas ndo sdao objetos, e
sim um emaranhado de fios vitais em constante processo de
habitacdo no mundo” (Ingold, 2012, p.27). Essa afirmacao reflete a
visao de que as coisas nao sao simplesmente objetos inertes, mas
entidades vivas e em constante interacdo com o mundo ao seu
redor. Para Ingold, a ideia de objeto implica uma separac¢do entre
0 sujeito e o objeto, em que o sujeito é visto como uma entidade
autdbnoma que interage com objetos externos. Em contrapartida,
a nocdo de coisa sugere um entrelacamento continuo entre o
sujeito e o mundo, em que as coisas sao percebidas como parte
integrante desse emaranhado de fios vitais que comp&em a teia
da vida. Assim, as coisas ndo sdao apenas objetos materiais, mas

elementos vivos e pulsantes que fazem parte do meio ambiente

E AN NN

em que estdo inseridas.

Em segundo lugar, a afirmacdo de que “vida ndo é agéncia, e

—
w

n

sim o movimento criado pelo fluxo de matérias ao se misturarem
(Ingold, 2012, p. 27), a qual sugere uma abordagem mais holistica
para entender o que € avida e como ela surge. Em vez de conceber
a vida como uma propriedade intrinseca de um organismo, essa
perspectiva enfatiza o papel do ambiente e da interacao entre
organismos e seu ambiente na criacdo de padrdes e fluxos de vida.
Isso significa que a vida ndo é algo que esta presente apenas em
organismos individuais, sendo assim uma propriedade emergente
de sistemas mais amplos, como os ecossistemas e a biosfera.
Essa visdao tem implicacdes importantes para a forma como
compreendemos nossa relagao com o mundo natural, destacando
a necessidade de uma abordagem mais cuidadosa e respeitosa
em relacdo aos ecossistemas e aos seres vivos que os habitam.
Em terceiro, temos que “matéria ndo é morta, mas sim
a combinacdo de substancias vistas e sentidas em constante

metamorfose” (Ingold, 2012, p.27). Essa afirmacdao sugere que a
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matéria ndo € uma entidade inerte, mas sim algo em constante
transformacdo e mutacdo. A matéria € composta por diversas
substancias que se combinam e interagem, criando formas e
propriedades novas. Além disso, a percepcao da matéria ndo €
apenas visual, envolve também outros sentidos, como o tato e o
olfato. Sob essa perspectiva, a matéria € vista como algo dinamico
e vivo, em continuo processo de cria¢do e recriacdo. Ela nao é
apenas um objeto passivo que o ser humano pode manipular e
transformar; ao contrario, é também influenciada por outros
elementos e forcas da natureza. Dessa forma, a matéria revela
uma agéncia propria, uma capacidade de agir e de ser agida, em
um processo continuo de metamorfose e transformacao.

Em quarto, a “criatividade ndo € uma acdo passada ou

E AN NN

futura, mas sim o ato presente de seguir os fluxos dos materiais a

medida que surgem” (Ingold, 2012, p.27). Essa afirmacao pode ser

=
=N

entendida sob a perspectiva de que a criatividade nao é algo que
pode ser totalmente planejado ou controlado; € algo que surge no
momento presente a partir das intera¢cdes com o mundo material.
Em vez de seguir um plano ou ideia pré-concebida, a criatividade
€ vista como um processo de experimentacdo e descoberta que
surge ao seguir as possibilidades oferecidas pelas substancias e
materiais em um dado momento. Nesse sentido, a criatividade
pode ser vista como um processo de cocriacao entre o individuo e
o mundo ao seuredor, no qual as possibilidades surgem em funcao
das intera¢des em constante mudanca entre esses elementos. Em
vez de ser algo isolado do mundo, a criatividade surge da abertura
e da capacidade de se conectar com as coisas e materiais em seu
contexto, permitindo que o processo criativo flua livremente.

E, por fim, a ideia de que “tudo esta entrelagado, mas ndo
organizado como uma rede de linhas e nds, e sim no emaranhado

cadtico de fios vitais” (Ingold, 2012, p.27). Essa frase de Ingold se
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refere a visdo de que o mundo ndo é organizado em uma estrutura
hierarquica de redes ou sistemas, mas sim uma teia de relacdes
gue nao segue um padrado linear ou previsivel. Ele defende que
tudo esta entrelacado em uma trama complexa de rela¢des entre
humanos, animais, plantas, objetos e ambiente, e que essa teia
€ constantemente recriada e transformada através de interacdes
e fluxos de materiais e energia. A ideia de emaranhado cadtico
sugere uma abordagem mais aberta e flexivel a compreensao da

vida e do mundo, em vez de uma busca por ordem e controle.

De volta ao campo da antropologia das coisas

Porém, antes de seguirmos, buscaremos outro referencial
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que ndo a etnografiaingold-giaccardiana para entender as relacdes
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entre coisas que parecem cada vez mais “nao-humanas” e, por
que ndo, agora também latourianas. A Teoria Ator-Rede (TAR)
estabelece que os objetos sao parte da negociacdo entre pessoas,
o que é diferente de dizer que as coisas pensam como pessoas, ou
que agem como tal; embora suas a¢des e rea¢bes possam, sim, ser
similares. A Teoria Ator-Rede € uma abordagem tedrica que busca
compreender a construcao social da realidade a partir da analise
da interacdo entre humanos e ndao humanos (objetos, tecnologias,
instituicdes, etc.). De acordo com a TAR, tanto humanos quanto
ndao humanos sdao considerados atores, ou seja, elementos que
contribuem para a constru¢cdo e a manutencdao das redes de

associacdo entre elementos da realidade (Figura 2).
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Figura 2 - As redes de Latour
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Fonte: Acervo pessoal do autor, 2024.

Dessa forma, a TAR reconhece que os objetos tém uma
capacidade ativa na construcao da realidade, mas ndo da mesma
maneira que os humanos. Os objetos ndo pensam nem agem
como 0s humanos, em que pese suas acdes e reacdes possam
ser similares em alguns aspectos. Por exemplo, um computador
pode apresentar um comportamento de “erro” quando algo nao
funciona corretamente, assim como uma pessoa pode apresentar
comportamentos de “frustracdo” ou “raiva” quando enfrenta
um problema. Assim, a TAR reconhece que tanto os humanos

guanto os objetos estdo envolvidos em processos de negociacao
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e mediacdo na construcdo da realidade e que suas a¢bes sao
interdependentes. Nesse contexto, a TAR enfatiza a importancia de
se analisar as redes de associacao entre humanos e ndo humanos
para compreender como a realidade é construida e mantida, ou
seja, a materialidade do mundo fisico esta presente como uma
reacdo em todas as tomadas de decisdo humanas, porém, sempre
limitadas as leis naturais ou as capacidades técnicas de suas
relacdes com os sistemas sociais.

A Teoria Ator-Rede sugere que objetos e humanos sédo
igualmente importantes na formacdo das redes sociais e que a
acao dos objetos é uma parte integral da acdo social. No entanto,
as ac¢des dos objetos sdo limitadas pelas leis naturais e pela

capacidade técnica de interagir com os sistemas sociais. Em outras
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palavras, as coisas podem agir e reagir em rede com os humanos,

mas sempre dentro dos limites das leis fisicas e da tecnologia

—
~

disponivel. Dessa forma, um objeto pode, ao mesmo tempo, fluir
e reter a vontade humana, quase como um “ato a distancia” do
ser, e a sua tecnologia, assim, € um importante mediador do e no
mundo.

Uma antropologia das ciéncias e das técnicas considera os
objetos como um tipo de acdo, ou seja, entes ndo humanos ou
actantes quase-sujeitos. Diversificar o saber ndo é democratiza-
lo. Para que isto ocorra, nenhuma hierarquia pode ser assumida,
seja epistemoldgica ou politica. Conhecimento cientifico e
popular se mesclam, tornando sujeitos em também quase-
objetos, submetidos as diferentes acdes de atores da rede, numa
diplomacia social. Uma antropologia das ciéncias e das técnicas
surge como uma forma de explorar as complexas rela¢des entre
humanos e objetos, reconhecendo que os objetos ndo sao apenas
passivos, mas também tém agéncia e poder de acdo. Em outras

palavras, os objetos ndo sao apenas coisas inertes e inanimadas,
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podem exercer influéncia e desempenhar papéis significativos na
formacdo das praticas cientificas e técnicas.

Nesse contexto, a no¢do de “atores nao humanos” ou
“actantes quase-sujeitos” é frequentemente usada para descrever
a agéncia dos objetos’. Essa ideia sugere que, assim como 0s seres
humanos, os objetos também podem ter a capacidade de agir e
afetar o mundo ao seu redor. Eles ndo sao apenas instrumentos
ou ferramentas utilizadas pelos humanos, mas participantes ativos
nas praticas e processos que os envolvem. Assim, uma antropologia
das ciéncias e das técnicas reconhece a importancia de considerar
0s objetos como agentes na construcdo do conhecimento e na
producdo de tecnologias. Isso requer uma abordagem mais ampla
e interdisciplinar que leve em conta ndo apenas as perspectivas
humanas, mas também a complexidade dos objetos, suas relacdes
com outros objetos e sua interacdo com os seres humanos.

Este paradigma — que é ecolégico, conforme ja discutido por
Latour (1992), e que veremos ser aprofundado por Haraway (2003,
2009) e Bennett (2004, 2010) — tem apresentado novos modelos
de relacdes entre sujeitos e objetos, natureza e cultura, ou saber
cientifico e popular (Branquinho et al., 2010). E a for¢ca desses
hibridos é cotidianamente revelada em espectros que moldam
0 No0sso contemporaneo. Mas sera que temos alguma novidade
aqui? E a arqueologia, como uma “ciéncia material do humano”,
ja ndo vem investigando as coisas ha bastante tempo? E a acao
dessas coisas sobre a nossa producao do conhecimento cientifico?
A relacdo direta entre pessoas e artefatos tem sido estudada, sim,
na arqueologia por varios trabalhos, destacando-se em diversas
perspectivas tedricas e metodoldgicas. Principalmente por lan

Hodder (1990, 2012) e sua Arqueologia das Coisas, que contribui

7 Entretanto, ndo podemos esquecer de Alfred Gell (1998) e sua Teoria da Arte como Agéncia. Gell propde que objetos de arte
exercem uma espécie de agéncia social intrinseca, estabelecendo uma moldura conceitual interessante para pensar a materia-
lidade para além do utilitarismo.
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com estudos empiricos sobre as dependéncias mutuas e simbioses
entre humanos e coisas ao longo do tempo; e Bjgrnar Olsen (2008,
2019) e seu conceito de Simetria Ontolégica, no qual defende uma
arqueologia simétrica que reconhece multiplas ontologias e a
constituicdo mutua de humanos e ndao humanos.

Assim como com Chris Gosden (2005), que explora
como artefatos podem possuir desejos e agéncias proprias,
influenciando a interagdo humana. Mariana Cabral (2017), discute
a sensorialidade e as narrativas alternativas, enfatizando modos
de conhecimento através dos artefatos. Benjamin Alberti e Sever
Fowles, em colaboragdao com outros autores (2011), investigam as
diferencas ontoldgicas na arqueologia e na antropologia, propondo

gue artefatos possuem vidas e agéncias distintas. S. Atalay (2020)

E AN NN

propde uma arqueologia guiada pela relacdo intima com os

artefatos cotidianos, revelando suas histérias intrinsecas. Robert

—
\X =

Wallis (2001) argumenta que a arte rupestre deve ser interpretada
considerando a animisticidade dos artefatos representados. José
Roberto Pellini (2021) aborda a relacionalidade e intra-acdo na
arte rupestre, propondo uma visao em que objetos e artefatos
se coconstroem. Charles Orser Jr. (1999) aplica a teoria de redes
para compreender como artefatos e pessoas se interconectam na
histéria moderna.

Esses estudos mostram, portanto, que a arqueologia tem
investigado profundamente as interacdes entre humanos e
artefatos, reconhecendo a importancia desses vinculos para
entender a cultura e a sociedade, principalmente no que diz
respeito as tecnologias e aos artefatos produzidos por sociedades
passadas. No entanto, a abordagem da antropologia das ciéncias
e das técnicas se diferencia ao colocar o foco ndo apenas nos
artefatos, mas na acdo que essas coisas exercem sobre a produg¢ao

de conhecimento cientifico. Nessa perspectiva, os artefatos
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sao considerados como atores que influenciam as praticas
cientificas, afetando tanto os resultados quanto os proprios
processos de pesquisa. Por meio da analise das intera¢fes entre
humanos e artefatos, a antropologia das ciéncias e das técnicas
busca compreender como esses entes ndo humanos afetam a
construcao de conhecimento e as dinamicas sociais envolvidas na
producao cientifica. Assim, essa abordagem destaca a importancia
de se levar em conta a relagdo entre seres humanos e arteafatos
para se compreender as dinamicas de producao de conhecimento
cientifico e tecnoldgico. Desde a década de 1990, em Cambridge
(Basques, 2010), o debate sobre se uma antropologia orientada por
artefatos ndo seria somente uma releitura dos estudos de cultura
material resultou em um obra exemplar sobre o tema chamada
Thinking Through Things (Henare et al., 2007)

Thinking Through Things (2007) prop8e uma abordagem
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interdisciplinar para a compreensao de coisas como atores sociais,
e ndo apenas como meras extensdes da cultura material. A obra
redne uma coletanea de ensaios de diferentes autores, incluindo
antropologos, arqueodlogos, historiadores e especialistas em
estudos de ciéncia e tecnologia, que exploram as implicacbes
tedricas e metodoldgicas de uma antropologia orientada por
artefatos. Os autores argumentam que coisas ndo sao meramente
passivos ou inertes, mas desempenham um papel ativo na
construcao de significados culturais e nas relacdes sociais; que
os artefatos ndo sdao apenas “coisas” que podem ser estudadas
isoladamente; sdao parte integrante de sistemas de significado e
praticas sociais mais amplas. Desse modo, a compreensao dos
artefatos deve levar em conta ndo apenas suas propriedades
fisicas, mas também as relacBes sociais e culturais nas quais
estao inseridos. Thinking Through Things (2007) representa uma

abordagem inovadora para a antropologia e a cultura material
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ao enfatizar a importancia dos artefatos como atores sociais e a
necessidade de abordar a relacdo entre artefatos e pessoas de
forma mais complexa e interdisciplinar. Porém, longe de uma
dicotomia estrutural entre a transcendéncia e a imanéncia, a visao
essencialista propagada pela hoje entendida como “revolucdo
silenciosa” ou “virada material” ndao pretende ser uma simples
pratica heuristica versus analitica.

Portanto, a visao essencialista proposta pela “virada material”
ndo se trata apenas desta pratica heuristica versus analitica, mas
sim de uma proposta epistemoldgica que desafia a dicotomia
tradicional entre a transcendéncia e a imanéncia. Ao invés de
consideraro mundo material como passivo esecundarioemrelacao

aos aspectos culturais e sociais da vida humana, a abordagem da
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virada material — e que aqui também chamamos de “artificial”

— prop8e que as coisas materiais ou artificiais sao atores sociais

N
—

ativos e que as rela¢des entre seres humanos e coisas materiais
e artificiais sdo fundamentais para a compreensdo da cultura e
da sociedade. Nessa perspectiva, a analise das praticas materiais,
como a producado e uso de artefatos, € vista como uma forma de
entender a complexidade das intera¢cdes humanas e ndo humanas.
A virada material, e agora artificial, ndo se limita a uma pratica
heuristica, constituindo uma nova forma de entender as relacdes
entre seres humanos e artefatos materiais e artificiais que desafia
a visdo tradicional da cultura e da sociedade. Mas, se a realidade
pode ser umimaginario, como que estes diferentes mundos ficaram
por tanto tempo encobertos? Seriam simplesmente mundos
inacessiveis ou invisiveis a n6és ou uma criagdo subordinada ao
nosso desejo de “ver” outros estados de materialidade?

De qualquerforma, éimportantelembrar que o conhecimento
humano é sempre parcial e limitado, e que nossas percepcdes

da realidade sdo mediadas por nossos sentidos, emocdes e
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experiéncias. Além disso, nossas representacdes da realidade
sdo influenciadas pelas narrativas e discursos que circulam em
nossa sociedade e pelas estruturas de poder que moldam nossas
visdes de mundo. Nesse sentido, podemos dizer que a realidade
€, em parte, uma criacao subordinada ao nosso desejo de “ver”
outros estados de materialidade. Isso ndo significa que a realidade
seja meramente uma metafora ou uma metonimia, mas sim que
ela é construida por meio de diferentes praticas, discursos e
materiais que estdo em constante interacdao. Logo, é importante
que as ciéncias humanas e sociais sejam capazes de reconhecer
a complexidade da realidade e de suas representacfes, evitando
cair em dicotomias simplistas ou em modelos essencialistas que
reduzem a vida social a uma légica binaria de existo ou penso.
Neste caso, a ontologia ndo humanista de Deleuze e Guattari
(2017) apresenta ndo a unido entre o material e o imaterial, mas
as diversas vias rizdmicas de outras realidades paralelas, porém,

sem a necessidade de nos tornarmos um monétipo de Newtoné.

homoarquia natural entre os proéprios

materiais?

Por outro lado, Latour (1993) traz, mais uma vez, seus varios
hibridos de outras dimensdes ao falar, por exemplo, da acdo do
quebra-molas sobre todo um coletivo de motoristas, residentes
e pedestres, ou da apresentacdo de um cientista tendo uma
instituicao e especializacdo como parte de seu sobrenome. Latour é
um dos principais pensadores da Teoria Ator-Rede, que propde que
ndo devemos pensar apenas nas rela¢gdes sociais entre humanos,
mas também nas rela¢des entre humanos e ndo humanos, como

objetos, tecnologias e instituicdes. Em seus trabalhos, ele mostra

8 Aqui também acompanhamos o filésofo mexicano Manuel DeLanda (2002, 2006) e seu Novo Materialismo, que oferece uma
releitura materialista da ontologia de Deleuze, enfatizando os processos de individua¢do, emergéncia e auto-organiza¢do dos
corpos materiais.
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gue esses elementos ndo sdo apenas passivos; eles tém uma
agéncia e uma capacidade de afetar o mundo ao seu redor.

No exemplo do quebra-molas, Latour mostra como um
objeto aparentemente inerte, como um obstaculo na rua, pode
ter um grande impacto em toda uma comunidade. O quebra-
molas pode reduzir a velocidade dos carros, melhorando a
seguranca dos pedestres e dos motoristas, mas também pode
causar congestionamentos e atrasos, afetando a vida das pessoas
gue dependem das estradas. Ja no exemplo do cientista com um
sobrenome que indica sua especializacdo, Latour mostra como
as instituicdes cientificas e académicas sdo parte integrante do
mundo material e social. O sobrenome que indica a especializa¢ao

de um cientista é um exemplo de como as praticas cientificas se
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relacionam com outras dimensdes da vida social e material.

Portanto, a abordagem de Latour enfatiza a importancia

N
w

de reconhecermos a agéncia dos objetos e das instituicbes em
nossas vidas, e como esses elementos estao entrelagcados com
nossas praticas sociais e culturais. Entretanto, a acao destas coisas
sobre as pessoas ndo fica mais materializada do que no dilema
diario do uso do cinto de seguranca, que, por si so, apresenta
uma contradi¢cdo. Trata-se de algo que deve prender e soltar
rapidamente, mas também segurar o corpo humano dentro de um
veiculo durante uma colisdao. Em primeiro lugar, o cinto pode ser
recusado como um constrangimento moral a liberdade individual,
limitando o direito e ir e vir, ou, de maneira mais drastica, como
uma imposicdo de subserviéncia do humano ao nao humano.
Ocorre que o uso do cinto de seguranca € obrigatoério e, em alguns
Casos, necessario até para ligar o carro, ou de uma forma mais
autébnoma, ao fechar a porta.

Em segundo lugar, o uso do cinto de seguranca € reforcado

por um discurso técnico, sustentado por “provas” cientificas,
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como os testes de colisdo em que manequins sao arremessados
a mais de 120 km/h para fora do carro. Esses testes demonstram
gue nem outras partes do veiculo, como o para-brisa ou o
volante, conseguem conter fisicamente o corpo humano dentro
do automoével. Mas que forca misteriosa é essa que o cinto de
seguranca exerce contra a aceleracdo dos corpos em movimento, e
gue outras materialidades — mesmo que moralmente simbdlicas,
como uma imagem de Sao Cristovao ou uma foto de familiares
no para-brisa — nao conseguem oferecer? A resposta é simples:
o cinto de seguranca nos protege de nés mesmos, ao sermos
lancados para fora do carro, e também nos protege dos outros,
impedindo que sejam lancados contra nos.

Mas seriam entdo os objetos de Latour nada mais do que
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simples projecdes antropomorfizadas? Ndo necessariamente. A

abordagem da Teoria Ator-Rede nao sugere que os objetos sejam

N
o

simplesmente projecdes antropomorfizadas, mas sim que os
objetos tém agéncia prépria e podem influenciar a agdo humana.
Isso significa que os objetos ndo sdo meramente passivos e
inertes; eles desempenham um papel ativo nas intera¢des sociais
e podem influenciar as decisdes humanas. A abordagem também
enfatiza a importancia de entender os objetos em seu contexto
social, cultural e historico, em vez de considera-los como entidades
independentes ou neutras.

E quanto a interface? Aquilo que conecta dois sistemas, no
caso o humano e ndo humano, seria apenas uma heuristica? Na
Teoria Ator-Rede, a interface é um elemento crucial na negociacao
entre humanos e ndo humanos. Ela ndao é simplesmente uma
ferramenta que permite a comunicacdo, mas sim um ator ativo
no processo de traduc¢do e negocia¢do entre diferentes entidades.
Por exemplo, considere um sistema de Inteligéncia Artificial (1A)

que é projetado para interagir com humanos em uma plataforma

Revista Hawo, v.4, 2023

AN NS



Um Coiso Indefinido: Discutindo Axiomas Entre Objetos, Artefatos e Coisas
Diogo Menezes Costa

de atendimento ao cliente. A interface dessa plataforma, que pode
ser um aplicativo ou um chatbot, é o que permite a comunicacao
entre o sistema e os usuarios humanos. No entanto, a interface
ndo é apenas uma ferramenta neutra, ela molda e influencia a
forma como os usuarios interagem com o sistema e vice-versa.
Portanto, a interface deve ser vista para além de uma simples
heuristica, como um elemento ativo e importante na negociacao
e na traducdo entre humanos e ndo humanos. Segundo a
perspectiva latouriana, uma Inteligéncia Artificial (IA) ndo é um
objeto autdbnomo e independente, mas um hibrido de multiplos
elementos que incluem o hardware, software, programacao,
dados, usuarios e contextos de uso. Assim, uma IA é uma rede de

atores distribuidos e em constante negociacdo, cujo sistema nao

E AN NN

pode ser entendido separadamente dos atores humanos e nao

humanos que estdo envolvidos em sua criagdo, uso e manutencao.

N
19,

Ja a perspectiva ingoldiana enfatiza a nocdao de que as
tecnologias, incluindo as IA, sdo produtos de um processo de
“tecelagem” continuo que envolve tanto seres humanos quanto
materiais, ou seja, as IA sdo criadas a partir da interacdo entre
humanos e outros elementos materiais, como o cédigo de
programacao e o hardware, em um processo de coevolugao.
Portanto, a IA é vista como uma forma de atividade ou processo,
ndo como um objeto autdbnomo, ou seja, ambas as perspectivas
enfatizam a importéncia da relagdo entre os humanos e os
ndo humanos na criacdo e uso das IA. Enquanto a perspectiva
latouriana destaca a rede de atores envolvidos na criacdo de uma
IA, a perspectiva ingoldiana enfatiza o processo de “tecelagem”
que ocorre na sua criacao.

Voltando a Latour (1992), podemos observar um exemplo
classico: uma porta automatica que deveria se fechar apds a

passagem de alguém, mas ndao consegue fazé-lo por causa dos
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fortes ventos de um inverno rigoroso. Sera que a sua “ndo agao”,
portanto, esta para além do humano ou do natural, acabando por
chegar ao sobre ou supernatural? Nao necessariamente. Latour
argumenta que a porta automatica que nao fecha devido aos fortes
ventos ndo esta agindo sobrenaturalmente; esta agindo como
um ator ndo humano em um sistema complexo de interacdes.
Ele afirma que a distin¢cdo entre natureza e sobrenatureza é uma
construcdo humana e que, na perspectiva da Teoria Ator-Rede,
todos os atores — humanos e ndo humanos — sdo igualmente
importantes e merecem ser levados em consideracao nas analises.
Portanto, a ndo a¢do da porta automatica € um exemplo de como
objetos técnicos podem ter uma agéncia em redes complexas de

interacoes.
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O mesmo efeito pode também ser encontrado no regime de

um sinal de transito. Nesse caso, sera que teriamos também uma

N
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hierarquia entre os préprios objetos? Na perspectiva de Latour, os
objetos nao possuem uma hierarquia fixa e pré-determinada. Em
vez disso, eles sao vistos como parte de uma rede de relacdes em
constante fluxo, em que a a¢do de um objeto pode afetar a agao de
outros objetos e vice-versa. No caso do sinal de transito, sua acao
esta relacionada a outros objetos, como os carros e os pedestres,
ndao havendo uma hierarquia fixa entre eles. O importante &
entender como esses objetos se relacionam e como suas acdes e
reacdes afetam a rede como um todo. Coisas que agem mais ou
menos sobre nds, ndo sé no siléncio, como proposto por Miller,
mas também em conjunto e escalas, seja por meio de luzes de
transito penduradas nas ruas, em verde, amarelo ou vermelho, ou
por outros meios. Esses objetos podem ser usados, intermediarios
ou até arbitrarios em nosso cotidiano, e nos deixam bestializados,

como um astrénomo medieval na famosa gravura de Flammarion.
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Por entre as falas ocultas dos artefatos

Latour (1987) leva a etnografia ao extremo quando entra em
um laboratério de genética e comeca a estudar seus “coisos”, ou
seja, as pessoas. E as coisas dos “coisos” que |a estavam, como
estavam? Onde estao? O que acharam disso? Tubos de ensaio,
pipetas e provetas, baldes, buretas, copos de Beaker e placas
de Petri, levantem-se! Dessa forma, Latour nos lembra que os
artefatos no laboratério de genética sao tao importantes quanto
as pessoas envolvidas no processo. Eles sdo atores que moldam as
praticas e produzem conhecimento. Os artefatos e nada arbitrarios,
despoticos, discricionarios ou eventuais estao entrelacados com
as praticas cientificas e sociais e ndo podem ser ignorados ou
considerados como meros instrumentos passivos.

Portanto, é importante olhar para as coisas do laboratorio
de genética e entender como elas afetam e sao afetadas pelas
praticas cientificas. Como sdo construidas e como funcionam?
Como sao usadas e modificadas pelas pessoas? Como elas moldam
o conhecimento produzido no laboratério? Essas sao questdes
gue a “etnografia dos objetos” pode ajudar a responder. Porém,
aqui proponho ir um pouco além, com uma analogia linguistica
para analisarmos as relacdes entre os artefatos e as pessoas’.
Serd que podemos ter sintagmas (complementacdo/associacao)
e paradigmas (oposicdo/substituicdo) também entre as relacfes
materiais? Ou seja, existem artefatos que se complementam e
artefatos que se substituem?

Sintagmas sdo unidades linguisticas compostas por duas

ou mais palavras que se combinam de maneira significativa para

9 Seguindo o conceito de “logocentrismo”, de Derrida (2013), que critica a primazia do logos sobre a escritura e que poderia
inspirar uma desconstrucdo da primazia do discurso humano sobre as “falas” materiais dos artefatos. Ou o conceito de “per-
formatividade”, de Butler (2005), sobre como a linguagem e os atos de fala constituem a realidade, que poderia ser apropriado
para pensar como os artefatos “falam” e performam materialidades. Mas, sem duavida, a inspiracdo vem de Miller (2010), que
desenvolve uma “semidtica material” na qual analisa e exemplifica os significados culturais incorporados nos artefatos como
uma espécie de linguagem néo-verbal subjacente.
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formar uma unidade gramatical e semantica maior. Em outras
palavras, um sintagma é uma combinacdo de palavras que forma
uma unidade de sentido, e essa unidade pode ser um constituinte
de uma oracdo mais complexa. Os sintagmas podem ser
compostos por diferentes tipos de palavras, como substantivos,
adjetivos, verbos, advérbios, preposicdes, entre outros. Por
exemplo, o sintagma “casa bonita” € composto por um substantivo
e um adjetivo, formando uma unidade de sentido que pode ser
usada como um constituinte de uma oracdo, a exemplo de “A casa
bonita € minha". Os sintagmas podem ser compostos por palavras
de diferentes classes gramaticais e tém diferentes fung¢des na
orac¢do, como sujeito, objeto direto, objeto indireto, complemento

nominal, entre outros. A analise dos sintagmas é importante
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para a compreensdo da estrutura da lingua e para a producdo de

textos coesos e coerentes. Paradigma é um termo utilizado em
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linguistica para se referir a um conjunto de unidades que podem
ser substituidas entre si em determinado contexto. Em outras
palavras, o paradigma € uma série de palavras ou elementos que
possuem semelhancas e diferencas entre si e podem ser usados
em situacdes semelhantes de forma substituivel. Por exemplo,
em portugués, temos o paradigma dos verbos regulares, que
sao conjugados de forma semelhante em diferentes tempos
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verbais, como “amar”, “cantar”, “correr”. Ja os verbos irregulares

possuem paradigmas diferentes, como “ser”, “ir” e “estar”, que tém
conjugacdes proprias e distintas dos verbos regulares.

No contexto dos artefatos, o paradigma pode ser entendido
como um conjunto de artefatos que possuem caracteristicas
semelhantes e que podem ser usados de forma substituivel em
determinado contexto. Por exemplo, no contexto de cozinha,
diferentes tipos de utensilios de corte, como facas de diferentes

tamanhos e formatos, podem ser vistos como um paradigma,
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pois podem ser usados de forma substituivel para realizar tarefas
semelhantes. Ja os sintagmas podem ser vistos em artefatos
gue muitas vezes interagem uns com 0s outros para realizar
uma determinada funcao ou atividade. Por exemplo, escova de
dentes e pasta de dente sdao artefatos que se complementam
para a higiene bucal. Lapis e caneta, por outro lado, sao artefatos
gue podem ser substituidos um pelo outro para escrever. Esses
exemplos demonstram que existem rela¢gdes materiais de —
complementacao e substituicdo — entre artefatos. Além disso,
também é possivel haver oposicdo entre artefatos, como um ima
e uma chave, que se op6em magneticamente e s6 se atraem em
uma determinada posic¢ao.

Outro exemplo seria o parafuso e a porca, que sao artefatos
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complementares em uma relacao de encaixe e fixacdo. A chave

de fenda, por outro lado, pode ser vista como um artefato de
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substituicdo para a porca, permitindo que seja desenroscada ou
rosqueada sem a necessidade da porca. Assim como um exemplo
de sintagma pode ser encontrado em uma lampada e seu
interruptor. O interruptor € o artefato que complementaalampada,
permitindo que ela seja ligada ou desligada. Ja o paradigma dessa
relacdo pode ser encontrado em uma luz de emergéncia, que
substitui a lampada em situacdes de falta de energia elétrica.
Além disso, é possivel pensar em sintagmas e paradigmas
entre materiais, como a relacdo entre madeira e metal na
construcdo de méveis. A madeira pode ser vista como um material
complementar ao metal, proporcionando aconchego e conforto,
enquanto o metal pode ser visto como um material de substituicdo
para a madeira em situacdes em que a resisténcia e durabilidade
sdo mais importantes do que o bem-estar. Essas relacBes entre
artefatos e materiais podem ser bastante complexas e variadas,

permitindo uma ampla gama de combinacdes e associacdes entre
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eles, principalmente se utilizarmos as dicotomias saussurianas
(Saussure, 2012; Culler, 1976) e toda a sua gama de distincao entre
lingua e fala, signo e referente, significado e significante, sincronia
e diacronia, entre outras “binaridades” da nossa linguistica
antropoldgica, que poderiam ser mobilizadas para pensar as
“falas” dos artefatos em contraposicao a linguagem humana

convencional.

Ha uma condicao ecoldgica entre coisas e “coisos"?

Se pensarmos em um mundo repleto de ndo sé de coisas
e “coisos”, mas sim de uma democracia entre “entes”. Podemos
acompanhar o que Haraway (2003, 2009) apresenta (Figura 3),

manifesto ap6s manifesto, na sua inquietude feminista sobre um
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mundo mais complexo e inclusivo, nos quais propde uma nova
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forma de compreender as rela¢Bes entre humanos, animais e
tecnologias, rejeitando a visao hierarquica e dominante do ser
humano sobre a natureza. Ela defende uma perspectiva mais
complexa, que reconhece a interdependéncia e a cocriacdo entre
todas as entidades. Nessavisdo, ndo ha uma separacdo rigida entre
natureza e cultura, entre humano e ndo humano, mas sim uma
rede de rela¢Bes que se entrelagam e se influenciam mutuamente.

Assim, Haraway prop&e uma politica da coalizdo, em que
diferentes grupos de humanos e ndo humanos se unem em torno
de interesses comuns e compartilham uma ética de cuidado e
responsabilidade mutua. Essa abordagem implica uma ruptura
com a ideia de um mundo ordenado e estavel, propondo, ao
contrario, uma visdao do mundo como cadtico e em constante
transformacdo, em que as entidades sdao interdependentes e
cocriadoras umas das outras. Em seu primeiro manifesto sobre

as Espécies Companheiras, as relacbes entre animais, vegetais
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e minerais extrapolam o proéprio termo “natucultural” (Malone;
Ovenden, 2017), em que a sintese biofisica e social ocupa um papel
ecolégico primordial em mundos que, para além do humano,
relacionam-se actantes de forma concomitante.

O manifesto de Haraway sobre espécies companheiras
apresentauma propostainteressante para pensarasrela¢desentre
humanos e ndo humanos que vai além das visdes antropocéntricas,
sugerindo uma abordagem que considera a interdependéncia
entre todos os elementos da natureza, sejam eles animais,
vegetais, minerais ou tecnolégicos. Ela chama essa abordagem
de “sintese biofisica e social”, que enfatiza a interconexdo e
interdependéncia entre todos os seres vivos e ndo-vivos. Haraway

argumenta que essa abordagem é importante para enfrentar os
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desafios ambientais do século XXI, pois reconhece a importancia

dos ecossistemas e da biodiversidade para a sustentabilidade do
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planeta. Além disso, destaca a importancia da diversidade cultural
e da inclusdo de diferentes perspectivas na construcdo de um
mundo mais justo e equitativo.

Ao considerar as relagdes entre animais, vegetais e
minerais como uma rede de entes que se relacionam de forma
concomitante, Haraway desafia as concepc¢Bes tradicionais de
natureza como um objeto a ser dominado ou explorado pelo ser
humano. Em vez disso, ela propde uma abordagem que valoriza
a interdependéncia entre todos o0s seres vivos e ndo Vivos,
enfatizando a necessidade de uma abordagem mais colaborativa e
solidaria para a resolucao dos problemas ambientais e sociais. Em
seu segundo trabalho, “Manifesto Ciborgue”, Haraway oferece uma
abordagem contemporanea sobre avida tecnocientifica, através de
organismos hibridos de carbono e silicaque saovistosironicamente
como representantes de diversas dicotomias politicas do mundo

moderno. Essa é uma obra fundamental para a compreensao
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da relacdo entre humanos e tecnologia na sociedade atual, pois
desafia a visdao dualista da natureza e da cultura, propondo uma
nova forma de entender a natureza como uma construcao hibrida
qgue envolve tecnologia, ciéncia e cultura. O conceito de ciborgue
é utilizado para simbolizar a fusdo entre organismos biologicos e
tecnoldgicos, entendidos como uma possibilidade de superar as
limitacdes do corpo humano e de criar novas formas de existéncia.

Além disso, o0 “Manifesto Ciborgue” também traz uma reflexao
politica importante ao propor que a ideia de identidade fixa e
coerente é uma ilusdao e de que devemos abracar a multiplicidade
e a diversidade como formas de resisténcia ao poder opressivo.
Haraway argumenta que a tecnologia ndo é neutra, mas sim

permeada por questdes politicas, culturais e sociais, defendendo
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0 USO consciente e critico da tecnologia para criar um futuro mais

justo e igualitario. O “Manifesto Ciborgue”, portanto, desafia as
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fronteiras entre natureza e cultura, humano e tecnologia, e propde
uma visdo mais inclusiva e democratica do mundo. Assim como
Morgan (2019), em sua abordagem de uma arqueologia digital que
reflete sobre a incidéncia do p6s-humanismo, visto aqui como a
descorporificacdo da informacdo através de avatares, monstros
e maquinas. Nesse contexto, avatares sdo representa¢des
eletrénicas do ser biol6gico, enquanto monstros sao a unido fisica
de humanos e inumanos e as maquinas, os resquicios tecnoldgicos

de um esqueumorfismo perpetrante.

Revista Hawo, v.4, 2023

AN NS



Um Coiso Indefinido: Discutindo Axiomas Entre Objetos, Artefatos e Coisas
Diogo Menezes Costa

Figura 3 - O ciborgue de Haraway
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Fonte: Acervo pessoal do autor, 2024.

Por outro lado, seguindo agora o “materialismo vital” (Figura
4) como proposto por Jane Bennett (2004, 2010), a materialidade
exerce um poder inimaginado sobre o ndo material ou organico,
pois age de forma coletiva sobre este. Ela argumenta que as coisas,
objetos e materiais tém uma capacidade ativa de afetar o mundo
gue 0s cerca e que isso pode ser observado em fenbmenos como
a eletricidade, o magnetismo e a gravidade. Segundo a fil6sofa,
essa agéncia material ndo é apenas uma propriedade dos seres
vivos, ela esta presente em todo o universo material.

A materialidade pode afetar a vida, influenciar e moldar
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a forma como nos relacionamos e interagimos com o mundo.
Bennett chama essa capacidade de “poder agencial” ou “poder
das coisas”, afirmando que ele pode ser visto em a¢des cotidianas,
no modo como as casas moldam o comportamento humano, ou
como as infraestruturas urbanas determinam o fluxo do transito,
por exemplo. O materialismo vital de Bennett € uma tentativa
de superar a dicotomia entre matéria e vida, considerando a
materialidade como um processo dinamico que afeta todos os
aspectos da existéncia. Dessa forma, ela argumenta que nao
podemos entender a vida sem levar em conta a materialidade
gue a compde. Com isso, Bennett busca destacar a importancia
de se pensar além da dualidade entre sujeito e objeto, homem e

natureza, e entender as relacdes que existem entre as coisas e 0s
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seres vivos como interdependentes e mutuamente influentes.

Segundo Bennett, na teoria politica, a materialidade tem
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sido sempre sindnimo de realidade. No entanto, contestar esse
conceito € também contestar a propria realidade. Neste caso,
pensar sobre um materialismo vital é contrapor o materialismo
histérico marxista ou mesmo o materialismo sensorial dos estudos
culturais, uma vez que o materialismo histérico foca na estrutura
qualitativa das coisas, as inequidades econdmicas e sociais do
capitalismo, enquanto o materialismo sensitivo entende o corpo
humano e suas praticas coletivas, tratando as susceptibilidades
biolégicas e culturais através da incorporacao. O materialismo
vital, por sua vez, objetiva as “forcas atrativas” que colocam junto
humanos e ndo humanos.

Dessa forma, o materialismo vital de Bennett propaga-se
por diversos estados da matéria como uma vibrag¢do, criando
uma causa-efeito relacional. No entanto, é importante evitar um
realismo ingénuo que simplifica a complexidade do mundo a uma

questdao meramente material, como criticaram Marx e Adorno.
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Bennett destaca que a matéria possui uma agéncia capaz de
influenciar e transformar o mundo, mas ndao devemos ignorar
as dimensdes simbdlicas, culturais e politicas que permeiam
a existéncia humana. Assim, a materialidade e a cultura sao
indissociaveis e interdependentes. E crucial compreender que a
agéncia da matéria nao é a unica forca transformadora e que o
materialismo vital ndo deve ser confundido com o hilozoismo, que
atribui vida interior ou consciéncia a toda matéria, uma visao que
pode ser reducionista e simplista.

Portanto, é importante buscar um equilibrio entre as
dimensdes materiais e simbdlicas da existéncia humana, evitando
reducionismosesimplificacdes que desconsideramacomplexidade

do mundo. O materialismo vital pode ser uma ferramenta util
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nesse sentido, ao destacar a agéncia da matéria sem ignorar
as dimens8es culturais, politicas e simbdlicas que permeiam a
existéncia humana. Desta forma, 0ssos, como representagao
maxima do inorganico, sao a nossa por¢ao mineral. Portanto, mais
do que contar s6 com um coletivo bioldgico, seja pelas bactérias
No nosso intestino ou pelos acaros sobre a nossa pele, somos

também um juntado de outras materialidades fisicas'.

10 E aqui ndo podemos ignorar também Karen Barad (2003, 2007) e sua Teoria do Agenciamento Realista. Partindo de uma
releitura da fisica quantica, Barad desenvolve no¢des de intra-atividade e corpos materiais-discursivos que desafiam as sepa-
ragdes natureza/cultura.
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Figura 4 - A vitalidade de Bennet
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Fonte: Acervo pessoal do autor, 2024.

Existe alguma conclusao pratica das “coisas” aqui
discutidas?

Podemos concluir que Tim Ingold e Bruno Latour
apresentam abordagens distintas e complementares no estudo
da materialidade. Ingold foca na vitalidade intrinseca da matéria,
vendo os objetos como parte de um fluxo continuo de interacdes
vivas e dinamicas. Ele critica a separacdo tradicional entre forma e
matéria, sugerindo que a criatividade surge da interacao presente
com os materiais, que sao vistos como entidades em constante

metamorfose. Latour, por outro lado, com a Teoria Ator-Rede,
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enfatiza a agéncia dos objetos, argumentando que estes sdo atores
sociais ativos que moldam e sdao moldados por redes complexas
de relag¢des, incluindo tanto humano quanto ndo humanos.

Como exemplo pratico dasideias de Ingold, um estudo de caso
relevante é o das oficinas ceramicas de Sagalassos, em que a analise
de producgdorevelou a “textilidade do fazer”. Aceramica encontrada
nos contextos de produc¢ao mostrou variagdes morfologicas que a
diferencia dos modelos hilemérficos tradicionais, evidenciando a
interacao continua entre o artesao e o material durante o processo
de fabricacdo. Esse exemplo destaca como a improvisa¢do e a
negociagdo material precluem formas idealizadas e tipologias fixas
(Ingold, 2000). Por outro lado, para Latour, um exemplo pertinente

€ o estudo das redes sociotécnicas na produgao cientifica. Latour
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investiga como os cientistas interagem com equipamentos, dados

e teorias, formando redes de atores humanos e ndo humanos. Ele
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exemplifica isso no seu trabalho conjunto de “Laboratory Life”, no
qual analisa como a pratica cientifica € um processo coletivo que
envolve a traducdo e negociacdo entre diferentes atores, desde
técnicos até substancias quimicas (Latour e Woolgar, 1986).

Por sua vez, Haraway e Jane Bennett expandem essas ideias
ao explorar as interacdes entre humanos, tecnologia e objetos
materiais. Haraway, no “Manifesto Ciborgue”, propde uma fusao
entre o bioldgico e o tecnolégico, desafiando a visao dualista
de natureza e cultura e promovendo uma visao hibrida que
considera a tecnologia como parte integrante da identidade e
existéncia humanas. Estudos sobre implantes médicos e proteses
tecnolégicas demonstram como as identidades humanas sao
transformadas por essas tecnologias, enfatizando a natureza
hibrida e interconectada da existéncia moderna (Haraway, 1991).
Bennett, com a ideia de materialismo vital, argumenta que a

materialidade possui uma agéncia propria que influencia o mundo
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ao seu redor, destacando o poder ativo dos objetos e a necessidade
de superar a dicotomia entre matéria e vida. Um estudo de caso
relevante é a analise de infraestruturas urbanas, como sistemas
de esgoto, os quais, a autora argumenta, possuem uma agéncia
qgue afeta o comportamento humano e a organizacdo social. Este
exemplo mostra como elementos materiais ndo humanos podem
influenciar e coconstituir a vida urbana e politica (Bennet, 2001).
Por fim, Ingold e Latour se diferenciam nas suas abordagens
qgquanto ao estudo da materialidade, com Ingold focando na
vitalidade e transformacdo continua dos materiais e Latour, na
agéncia dos objetos dentro de redes sociomateriais. As ideias de
Haraway e Bennett complementam essas abordagens, trazendo

uma perspectiva hibrida e enfatizando a agéncia intrinseca da
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matéria. Juntas, essas perspectivas oferecem uma compreensao

mais rica e complexa da materialidade, reconhecendo tanto a
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dinamica vital dos materiais quanto sua capacidade de moldar e
ser moldados em redes de interacdo humanas, ndao humanas e
tecnologicamente além.

Desta forma as defini¢cBes de objeto, artefato e coisa segundo
as abordagens de Tim Ingold, Bruno Latour, Donna Haraway e Jane
Bennett, podem ser:

Para Ingold, o objeto esta relacionado a tradicdo hilemorfica,
onde ele é visto como algo externo, estatico e separado do sujeito.
Um objeto é definido pela sua forma acabada, sem considerar os
processos de transformacdo pelos quais passou. Um artefato, em
Ingold, é o produto da interacdo entre pessoas e materiais. No
entanto, ele rejeita a ideia de que os artefatos sao “criados” de
forma auténoma pelos humanos, enfatizando o processo continuo
de transformacado e fluxo que molda tanto o material quanto o
humano. Ingold prefere o termo “coisa” a “objeto”, pois “coisa”

implica em uma entidade que esta em processo de interacdo,
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imersa no fluxo vital. Para ele, uma “coisa” ndo é estatica; é parte
de um emaranhado de relacdes e forcas materiais em constante
transformacao.

Em Latour, os objetos tém agéncia dentro das redes
sociotécnicas. Eles sdao atores que participam e influenciam as
redes de intera¢8es sociais. Latour enfatiza que os objetos sao co-
participantes na construcdo da realidade social. Latour considera
artefatos como elementos técnicos ou produtos humanos que tém
um papel ativo nas redes sociais. Eles ndo sdo apenas instrumentos
passivos, mas mediadores que influenciam o comportamento
humano e as dinamicas sociais. Latour ressignifica a “coisa” como
algo que reune, inspirando-se na raiz etimoldgica do termo em

latim (res ou causa), para discutir a maneira como o0s objetos se

n
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relacionam em assembleias sociais. Ele rejeita a visdo de “coisa

como inerte, afirmando que ela tem uma participacao ativa no
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mundo.

Haraway ndo vé os objetos de maneira fixa ou estatica. Em
sua visdo pos-humanista, os objetos, especialmente tecnolégicos,
fazem parte de uma fusao com o biolégico, como exemplificado
em seu “Cyborg Manifesto”. Eles desafiam dicotomias como
natural/artificial e humano/maquina. Artefatos, para Haraway,
especialmente os tecnolégicos, sao parte do hibridismo entre
naturezaetecnologia. Elesfazem parte da construcao daidentidade
dos sujeitos pés-humanos, como o ciborgue. Haraway usa “coisa”
para se referir a entidades que se situam nas intera¢des entre
humanos, ndo-humanos e tecnologia. Coisas estdao entrelacadas
com redes de poder, género, e ecologias, e ndo devem ser
vistas apenas como objetos inertes, mas como participantes das
complexidades do mundo.

Bennett vé os objetos como parte do “materialismo vital”,

onde a matéria, incluindo objetos cotidianos, tem uma agéncia
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propria. Para ela, os objetos ndo sdo inertes, mas vibrantes,
influenciando e sendo influenciados por seu ambiente. Artefatos,
em Bennett, tém agéncia assim como qualquer objeto material.
Ela vé os artefatos como parte das redes de forcas que moldam
o mundo, participando ativamente das intera¢des e influéncias
entre matéria e seres vivos. Bennett prefere usar o termo “coisa”
para enfatizar o dinamismo e a vitalidade da matéria. As “coisas”,
em seu sentido vitalista, tém o poder de afetar e serem afetadas,
sendo capazes de influenciar o mundo através de suas interagdes
continuas com outras formas de matéria.

Em resumo, para Ingold e Haraway, objetos tendem a ser
vistos como estaticos ou parte de uma dicotomia a ser superada.

Para Latour e Bennett, objetos tém agéncia e participam ativamente
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das redes sociais e materiais. Para Latour e Haraway, artefatos sao

produtos técnicos e culturais que interagem com humanos em
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redes ou hibridismos. Ingold, por sua vez, critica a visao tradicional
de artefato como algo separado do processo de criacdo. Bennett
inclui artefatos na sua visao vitalista. Em todas as abordagens,
“coisa” é vista como uma entidade viva e em transformacao. Para
Ingold, coisas sdo parte de um emaranhado vital. Para Latour,
coisas sdo atores ativos. Para Haraway, elas sao hibridos em redes
de poder, e para Bennett, coisas tém agéncia intrinseca e poder
vital.

Portanto, os caminhos tedricos aqui explorados, apesar de
distintos, convergem para uma visdo revigorada da materialidade
como for¢a ativa e constitutiva da realidade. Sejam as teias vitais
de Ingold, as redes hibridas de Latour, os ciborgues de Haraway ou
o materialismo vital de Bennett, todas essas ideias nos convidam
a repensar radicalmente nossas rela¢cdes com o mundo material
que nos cerca. Longe de serem meros recipientes inertes, os

objetos se revelam como participes fundamentais na continua
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reinvencdo da vida social, cultural e epistemolégica. A medida
que deixamos de vé-los como ferramentas passivas e passamos a
reconhecer suas agéncias, capacidades e hibridismos, abre-se um
vasto campo de investigacdo e atuacdo para as ciéncias humanas
no enfrentamento dos complexos desafios contemporaneos.

Ao final, a antropologia das coisas ou etnografia dos objetos
emerge ndo apenas como um exercicio intelectual, mas também
como um chamado ético-politico para reconfigurarmos nossas
praticas e imaginarmos novos futuros possiveis, nos quais a
distincdo rigida entre humanos e ndo humanos se torna cada
vez mais porosa e permedavel. E nesse ambito de negociacdes
ontoldgicas que residem tanto os perigos quanto as oportunidades

mais instigantes da nossa época.
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