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Resumo

Esta pesquisa investiga se a origem das Olimpiadas Modernas pode ser compreendida como uma tradi-
¢do inventada. Foi abordado o “ressurgimento” das Olimpiadas, uma comparagio entre Jogos Helénicos
Antigos (especificamente os Olimpicos) e as Olimpiadas Modernas e uma reflexio sobre os ideais e
rituais inventados nas Olimpiadas da atualidade. A pesquisa baseia-se em dois autores: Eric Hobsbawm
e Norbert Elias, sobretudo no que se refere ao esporte. O esporte como um fenémeno moderno de-
monstra que esse “ressurgimento” dos Jogos Olimpicos e seus novos elementos, normalmente tratados
por alguns autores como uma continuidade, devem ser compreendidos como uma tradi¢do inventada.
Palavras-chave: Jogos Olimpicos Modernos — Histéria do Esporte — Tradi¢do Inventada

ratando-se da Civilizagio Helénica, histéria e mito em vidrios momentos se

fundem, ganhando certa unidade. Entretanto, na era moderna, as Olimpiadas
apresentam contradi¢cées quando acentuada sua derivagdo dos antigos Jogos Gregos.
Elias e Dunning (1992, p. 189), por exemplo, refutam a idéia disseminada por muitos
historiadores, que consideram o esporte como uma continuidade ou um “renasci-
mento” de competigdes atléticas que teriam existido na antiguidade.

Os referidos autores afirmam que os Jogos competitivos da Grécia cldssica, nor-
malmente identificados como o grande paradigma do esporte, apresentavam certas
caracteristicas proprias e se desenvolveram em condi¢des muito distintas das que
derivam os esportes atuais.

Outro ponto de vista nesse mesmo sentido foi feito por Katia Rubio ao relatar
que, diferentemente da cultura helénica, na qual o periodo dos Jogos representava
um momento de trégua nas guerras e conflitos, as Olimpiadas Modernas ja sofreram
interrupgdes por duas grandes guerras e boicotes promovidos por Estados Unidos e
Unido Soviética na década de 1980, indicando que o movimento olimpico nio é tio
apolitico como se proclama (RUBIO, 2001, p. 131).

Ao referir-se aos Jogos Olimpicos, Pleket (1989 apud NETO 1998, p. 723)
lembra que as diferengas entre os jogos antigos e os modernos nio devem ser ja-
mais esquecidas e que, entre essas diferencas, pode-se destacar que as competi¢des
antigas aconteciam sempre no mesmo lugar: o santudrio de Olimpia, ¢ os principais
s
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simbolos das Olimpiadas Modernas nio tém nenhum tipo de ligagdo com os Jogos
da Antiguidade.

A presente pesquisa apoia-se principalmente na formulagio teérica de Hobsba-
wm e Ranger (1997), mais especificamente, no livro A Invengdo das Tradigoes. Nes-
sa obra estd descrito, em suma, que se inventam novas tradi¢ées quando ocorrem
transformagdes que sejam ao mesmo tempo amplas e abrangentes nas sociedades
modernas.

O termo “tradi¢do inventada” é utilizado num sentido amplo, porém definido e
que inclui tanto as tradigoes realmente inventadas quanto aquelas que surgiram de
maneira mais dificil de localizar e em um periodo limitado e determinado de tempo.
Muitas vezes priticas de poucos anos se estabelecem com grande rapidez.

Assim, Hobsbawm e Ranger (1997, p. 9) consideram uma tradicio inventada
por:

Um conjunto de préticas, normalmente reguladas por regras ticitas ou abertamente aceitas.
Tais priticas de natureza ritual ou simbdlica visam inculcar certos valores e normas de com-
portamento através da repeti¢do, o que implica, automaticamente, uma continuidade em re-
lagdo ao passado, alids, sempre que possivel, tenta-se estabelecer uma continuidade com um
passado histérico apropriado.

Em face desta afirmagio levanta-se a seguinte questao: as Olimpiadas Modernas
podem ser compreendidas como uma tradigdo inventada?

I

Os Jogos Olimpicos antigos eram festivais sagrados, nos quais os atletas compe-
tiam para servir aos deuses; por outro lado, as Olimpiadas Modernas, nasceram sem
vinculo religioso, idealizada por Pierre de Coubertin seguidor da teoria darwinista,
e que teve inicio na Inglaterra logo apés a Revolugio Industrial, surgindo como um
evento laico e sem nenhuma relagio com a divindade (HELAL, 1990, p. 35).

Apesar disso, a maioria das publicagdes que tratam sobre o assunto repete a
mesma histéria, normalmente preocupando-se em relatar o surgimento dos Jogos
Antigos e seu ressurgimento em 1896 com Pierre de Coubertin, concebidos como
Olimpiadas Modernas. Por sinal, ao referir-se aos Jogos Olimpicos antigos, histérias
diversas surgem para tentar explicar sua verdadeira origem. Na maioria das vezes,
tais narrativas se preocupam apenas em citar que as Olimpiadas Modernas aparecem
como uma continuagdo dos antigos Jogos Gregos.

No entendimento de Godoy (1996, p. 53), ndo é possivel precisar quando e por-
que os Jogos Olimpicos foram instituidos, apesar de oficialmente serem considerados
como os primeiros Jogos Olimpicos da antiga Grécia, os realizados em 776 a.C.
Além dos Jogos Olimpicos em homenagem a Zeus, segundo Giordani (2001, p. 259),
existiam outros eventos na Grécia antiga como: Jogos Fanebres, Piticos, Nemeus, Ist-
micos, Heranos — este dltimo destinado apenas as mulheres. Embora seja ressaltado
que os mais consagrados tenham sido mesmo os Olimpicos.

Sobre o surgimento dos Jogos Olimpicos na antiguidade, Neto (1998, p. 721)
aponta algumas vertentes académicas: Lee (1988) relata que, de acordo com as evi-

A
2

PENSAR A PRATICA 12/1: 1-11, jan./abr. 2009



déncias arqueoldgicas, é possivel que tenham existido 27 jogos antes de 776 a.C., os
quais ndo tinham grande significado. Ja Mallwitz (1988), diretor alemdo das esca-
vagoes em Olimpia, acredita que os Jogos tiveram inicio no ano de 704 a.C. e eram
realizados anualmente, sendo que somente em 680 a.C., passaram a ser quadrienais.
Por ultimo, Wacker (1996) acredita que a data de 776 a.C. deve ser um falso fato
histérico criado na cidade de Elis, por uma série de razdes. Ele argumenta que as
descobertas realizadas pelos arquedlogos demonstraram que o santudrio de Olimpia
foi aumentado por volta de 700 a.C. e que ndo existiam evidéncias da existéncia de
atividades competitivas antes desse periodo.

Além dessas, existem virias outras formulagdes histéricas sobre o surgimento
dos Jogos Olimpicos. Boga (1991, p. 26) afirma que na antiguidade os jogos foram
creditados a Heracles ou (Hércules) que, para prestar uma homenagem ao rei Augias,
morto em combate durante a conquista da cidade de Elis, instituiu em sua memoria
competicdes atléticas que vieram a se chamar Jogos Herécleos.

Uma outra versio é a de Fernandes (1980, p. 76), pautada em uma histéria mitica:

Pélope, avd de Héracles, apaixonou-se pela filha de Enémao, rei de Pisa, que de acordo com o
ordculo seria morto pelas mios do préprio genro. Este fato fez com que Enémao se opusesse ao
casamento da filha Hipodamia. Porém, para satisfazer o desejo dos pretendentes, concordou em
realizar uma prova de corridas de carros, durante a qual ele tentava acertar os concorrentes com
uma lan¢a. Um a um os pretendentes foram caindo mortos, exceto Pélope que havia subornado
o cocheiro real, para que sabotasse o carro de rei, provocando um acidente que veio resultar em
sua morte. Como forma de agradecimento 2 vitéria conquistada Pélope organizou os Jogos.

Na verdade, nio existem registros exatos sobre a origem dos Jogos Olimpicos
antigos, mas sim, diferentes hipdteses sobre sua criagio. Refor¢ando tal idéia, Neto
(1998, p. 721) acentua que a origem dos jogos antigos se perde no tempo e que nio
existe nenhum tipo de certeza em relagio a data de inicio dos jogos e a razdo para
sua criagdo.

Guttmann (2001) acredita que é um equivoco a tendéncia de se considerar as
praticas gregas como antecessoras dos esportes modernos. Para o sociélogo, a confor-
magio dessas priticas estd muito mais préxima das atividades dos povos primitivos
que das Olimpiadas da modernidade. Nos jogos gregos o cariter religioso nunca
ficou em duvida (GUTTMANN; THOMPSON, 2001, p. 3).

Guttmann (1978) ainda estabelece algumas caracteristicas tipicas do esporte
moderno: secularidade, igualdade, especializagio, racionalizagio, burocracia, quanti-
ficagdo e busca pela quebra de recordes. Tais caracteristicas ndo sdo encontradas nos
“esportes primitivos” (GUTTMANN, 1978, p. 16).

A seculariza¢do consiste na nio vinculagio do esporte com o terreno sagrado.
Como entende Guttmann (1978, p. 17), “[...] o esporte é um fendémeno secular, o
tempo do esporte ndo é mais um tempo ritual”. Essa secularizagio pode ser vista
como uma diferenca entre os antigos Jogos Gregos e as Olimpiadas Modernas.

A segunda caracteristica dos esportes modernos, apontada por Guttmann (1978),
¢ a igualdade. O esporte solicita, pelo menos teoricamente, que todos sejam admiti-
dos por suas habilidades atléticas e que a regra seja igual para todos os competidores.
Entretanto Guttmann (1978) nido esclarece totalmente as transformagdes que cons-
tantemente ocorrem em se tratando das regras.
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Sobre esse aspecto pode-se buscar amparo nos escritos de Elias e Dunning
(1996), quando se referem a caga a raposa, um dos primeiros passatempos com
caracteristicas distintivas de desporto, mesmo que na atualidade a caca seja con-
siderada por muitos como uma forma marginal de competigio esportiva (sujeita
as formas mais adversas de manifestagbes contrarias da parte dos ambientalistas).
No século XVIII e inicio do século XIX, a caga a raposa foi decididamente um
dos principais passatempos a que o termo desporto foi aplicado (ELIAS e DUN-
NING, 1992, p. 236).

A especializa¢io aparece como a terceira caracteristica do esporte moderno. Gut-
tmann (1978, p. 28) sustenta que nos povos primitivos as regras nio eram bem defi-
nidas e esclarece:

Estes Jogos’, se referindo aos Jogos antigos, eram semelhantes em trés aspectos: vérias mo-
dalidades eram contidas frequentemente em um wnico jogo, havia uma pequena divisio de
trabalho entre os jogadores e normalmente nio havia distingdo entre jogar e assistir.

Mais uma grande diferenca, nas Olimpiadas Modernas os esportes sio exata-
mente o oposto a referéncia supracitada, e esta especializagio pode ser entendida
como o que hoje é conhecido por profissionalismo (Proni, 2004).

A racionalizagio se apresenta como a adogdo de regras especificas e o uso de
equipamentos tecnolégicos. Para o Guttmann, as regras sempre existiram, o que mu-
dou foi a natureza das regras, ou seja, deixaram de ser “instrucdes divinas”. Um exem-
plo citado por Guttmann (1978, p. 40) foi a prépria caga. Ela era detentora de um
cardter utilitirio e desigual, sendo racionalizada, transformou-se em uma modalidade
esportiva moderna, o tiro ao alvo ou o tiro com arco.

A burocratizagdo trata da organizagio institucional que estabelece e decide as re-
gras e fiscaliza os jogos. Jd a quantifica¢io representa nos esportes modernos a vida
cotidiana, um mundo de nimeros que ¢ extremamente enfatizado e mensurével no
esporte moderno — como, por exemplo, as estatisticas exibidas nas partidas de futebol
(chutes a gol, nimero de faltas, escanteios, tempo e percentual de posse de bola, etc.).

E finalmente a busca pela quebra de recordes refere-se a superagio do superado.
Como cita Gontijo (2004, p. 51), a histéria da escrita ¢ recente e estimula uma cons-
ciéncia de diferenca entre passado e presente, e, embora nio existam evidéncias de
que a escrita foi criada apenas para enviar mensagens, tudo leva a crer que a intengdo
de registrar estd associada a necessidade de lembrar, diferente das culturas orais que
tendem a esquecer o passado. Neste sentido, a caracteristica de registrar é encontrada
somente nos esportes modernos.

Mesmo nio aceitando tais caracteristicas como verdade absoluta e reconhecendo
que existem limitagdes na classificagdo proposta por Guttmann (1978), acredita-se
que elas servem como pardmetro para distinguir as diferengas entre os antigos Jogos
Gregos e as Olimpiadas Modernas.

Reforgando essa idéia, Simonovic (2004) afirma que Coubertin usou o termo
Jogos Olimpicos, ndo porque foi inspirado pela heranga espiritual antiga, mas porque
o tema apresentava um “cariter solénico”, onde viu uma denotagio peculiar para as
competi¢des esportivas internacionais e planejava organiza-las e institucionalizd-las e
continua: “Coubertin nio tentou renovar os antigos Jogos Olimpicos para desenvol-
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ver o esporte, mas sim colaborar com o desenvolvimento da for¢a nacional da Franga
e sua expansio colonial” (SIMONOVIC, 2004).

Assim, atento as distingdes, no que se refere aos Jogos Olimpicos antigos e seu
surgimento, principalmente quando existe a tentativa de relaciond-los com as Olim-
piadas Modernas, tal continuidade histérica torna-se infundada.

III

Tendo em vista as colocagdes e as diferencas apresentadas em relagdo aos Jogos
Olimpicos antigos quando comparados aos Modernos, Hobsbawm e Ranger (1997,

p- 10) argumentam:

Na medida em que hd referéncia a um passado histérico as tradi¢des inventadas caracterizam
por estabelecer com ele uma continuidade bastante artificial. Em outras palavras, elas sdo rea-
¢bes a situagdes novas, que assumem a forma de referéncia a situagdes anteriores ou estabele-
cem seu proprio passado através da repeti¢do, quase que obrigatdria.

Segundo Proni (2004, p. 1) as Olimpiadas Modernas, desde que foram conce-
bidas em 1896, cresceram e ganharam simbolos e rituais préprios, tornando-se um
evento singular no calenddrio esportivo mundial. Entretanto, ¢ importante destacar
que esses simbolos nada tinham a ver com os antigos Jogos gregos.

Tais simbolos sio considerados parte significativa de uma tradigio, logo, sio pas-
siveis de mudangas. Para Hobsbawm e Ranger (1997, p. 10), as tradi¢des devem ser,
neste sentido, nitidamente diferenciadas dos “costumes” vigentes nas sociedades ditas
“tradicionais”. Os objetivos e as caracteristicas das tradi¢des, inclusive das inventadas,
¢ a invariabilidade. O passado real ou forjado a que se referem impéem praticas fixas,
tais como a repeti¢do. A caracteristica de repeti¢do foi utilizada por Coubertin ao
tentar acentuar no final do século XIX que as Olimpiadas Modernas se tratavam do
mesmo evento que aconteceu na antiguidade grega.

Além disso, as tradi¢des podem evoluir ao longo do tempo ou se transformar de
modo repentino. Dessa maneira, as tradi¢des sdo inventadas e reinventadas o tempo
todo — diferentemente dos costumes, que passam de geragio a geragao. Exemplifican-
do a idéia, Hobsbawm e Ranger (1997, p. 11) comentam que o costume nio impede
as inovagdes e pode mudar até certo ponto, embora deva sempre parecer compativel
ou idéntico ao seu precedente.

Para Hobsbawm e Ranger “costume é o que fazem os juizes, tradi¢io (no caso
a inventada) é a peruca, a toga e os outros acessérios e rituais formais que cercam a
substincia, que é a agio do magistrado, ou seja, a decadéncia do costume inevitavel-
mente modifica a tradi¢io” (HOBSBAWM e RANGER, 1997, p. 10).

Assim, Hobsbawm e Ranger (1997, p. 19) prosseguem:

Pode-se observar uma nitida diferenca entre as priticas antigas e as inventadas. As primei-

ras eram préticas sociais especificas e altamente coercivas, enquanto as ultimas tendiam a ser

bastante gerais e vagas quanto a natureza dos valores, direitos e obrigacées que procuravam
» o«

inculcar nos membros de um determinado grupo: “patriotismo”, “lealdade”, “dever”, “as regras
do jogo”, “o espirito escolar”, e assim por diante.
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Os referidos simbolos apresentam-se aqui como tradi¢des inventadas acerca dos
jogos, como exemplos surgem: os anéis, a bandeira, o lema, a chama e o hino.

Os cinco anéis representam os cincos continentes, embora ndo haja uma especifi-
cagdo de cada anel para um determinado continente. Eles sdo entrelacados para mos-
trar a universalidade do olimpismo e do encontro de atletas do mundo todo durante
as Olimpiadas. A forma como os anéis foram entrelagados inicialmente € estranha se
comparada a forma atualmente conhecida. Eles apareceram pela primeira vez no topo
de uma carta escrita por Pierre de Coubertin em 1913 (LENNARTZ, 2001/2002).

Também foi Coubertin que projetou a bandeira olimpica e a apresentou em junho
de 1914, em Paris, onde, os anéis apareciam num fundo branco. A bandeira reforga a
universalidade do movimento olimpico, como se trouxesse consigo todos os paises do
mundo. Coubertin, “o pai das Olimpiadas Modernas”, explica o significado:

A Bandeira Olimpica [...] tem um fundo branco, com cinco anéis entrelagados no centro: azul,
amarelo, preto, verde e vermelho [...]. Este design é simbélico, ele representa os cinco conti-
nentes do mundo, unidos pelo Olimpismo, enquanto as seis cores sio aquelas que aparecem

em todas as bandeiras nacionais do mundo no momento. (LENNARTZ, 2001/2002, p. 470).

Pierre de Coubertin foi quem adotou de seu amigo Henri Didon, um padre
dominicano que ensinava esportes para estudantes, trés palavras de origem latina:
Citius, Altius, Fortius, que significam, respectivamente, o mais rdpido, o mais alto
e o mais forte. Estas trés palavras encorajavam o atleta a dar o seu melhor durante
a competigio e ver seu esfor¢o como uma vitéria. Esse lema resume-se como uma
filosofia de vida, ou um cédigo de conduta a ser seguido e foi apresentado no mes-
mo ano da criagio do Comité Olimpico Internacional, em 1894 (LENNARTZ,
2001/2002).

A tocha olimpica também aparece como simbolo das Olimpiadas Modernas e
foi apresentada pela primeira vez em 1936, nos Jogos de Berlim. Muito embora seja
afirmado que sua génese foi na Grécia antiga, ela nio fazia parte dos Jogos Antigos
(LENNARTZ, 2001/2002).

O hino olimpico também surgiu como um simbolo esportivo. Foi composto por
Spiros Samara, baseado nas palavras de Kosta Palama, para a primeira Olimpiada
ocorrida na Era Contemporéinea, no ano de 1896. O hino foi tocado novamente em
1906 e substituido por um outro especialmente preparado para as ceriménias olimpi-
cas. Em 1954, o Comité Olimpico Internacional (COI) organizou um concurso in-
ternacional que foi vencido pelo compositor polonés Michael Spisiak, o qual utilizou
um poema de Pindaro para a musica. Foi tocado nos Jogos de Melbourne em 1956,
mas o compositor exigiu uma taxa abusiva e esse hino foi deixado de lado. Quando
os japoneses tocaram a cangdo de Spiros Samara na 552 Sessio do COI em 1958,
em Tokio, todos, levados pela beleza da cangio, a escolheram unanimemente, sendo
adotado como hino oficial. Assim, foi apresentado ao publico em 1960, na Olimpiada
sediada em Roma (LENNARTZ, 2001/2002).

Outra tradigdo seria a antiga frase “O importante nio é vencer, mas sim partici-
par”, creditada na maioria das vezes ao préprio Pierre de Coubertin, mas sendo pro-
ferida pela primeira vez em 1908 pelo bispo da Pensilvania durante um serméo aos
atletas que disputariam as Olimpiadas de Londres(LENNARTZ, 2001/2002).
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Apresenta-se ainda, nas Olimpiadas Modernas, a fabricagio de outras tradigdes,
vinculadas ao préprio termo “Jogos Olimpicos”. Pois é possivel vislumbrar que esse
“nome fantasia” traz consigo outras tradi¢des: a histéria dos antigos Jogos Gregos, o
acender da pira, a paz olimpica — simbolos que tentam demonstrar uma ligagdo com
um passado distante.

Assim como os simbolos citados acima nio faziam parte desse passado, ora remo-
to, ora recente, também apareceram outros no decorrer da histéria, que serdo apon-
tados aqui como as novas tradi¢des inventadas. Destacam-se: o percurso mundial da
tocha olimpica, os mascotes, a escolha das cidades-sedes e os cartazes oficiais.

Sobre o percurso da tocha olimpica, no entendimento de Rolim, Mazo e Todt
(2006, p. 707), “a corrida de revezamento da Tocha Olimpica é uma tradi¢io inventa-
da, que foi constituida com base em idéias nacionalistas para a abertura da Olimpiada
de Berlim em 19367, sendo apenas nas Olimpiadas de Atenas (2004) que a tocha
olimpica efetivamente percorreu todos os continentes, passando inclusive pelo Brasil.

Ainda no ambito das tradi¢ées inventadas, surgem novas alegorias que tentam
cativar o puablico. Sobre os mascotes olimpicos, Silvino (2004) explica que “a palavra
mascote surgiu em 1860 e vem do provencal ‘masco’, que significa magico (...)”, atu-
almente as mascotes fazem parte do conjunto de merchandising das Olimpiadas.

O primeiro mascote oficial surgiu em 1972, em decorréncia do sucesso de Schuss
(Mascote nio oficial da Olimpiada de Inverno de Genebra em 1968), o escolhido
pelos anfitrides alemides foi o cdozinho da raga basset chamado de Waldi. Devido
a favorével resposta do publico, a partir de entdo todas as Olimpiadas tém adotado
seus mascotes oficiais: Amik em Montreal, o urso Misha em Moscou, a dguia Sam
em Los Angeles, o tigre Hodori em Seul, o cdozinho Cobi em Barcelona, o Izzy em
Atlanta, Ollie, Syd e Millie em Sidney, Phevos e Athena em Atenas e em Pequim
Beibei, Jingjing, Huanhuan, Yingying e Nini (SILVINO, 2004).

Outro fato que gera expectativas é a escolha das cidades-sedes. Algumas cidades
se candidatam e passam por uma rigorosa selecdo. Uma delas ¢ escolhida e apresen-
tada ao publico pelo COIL. Normalmente a cidade escolhida é informada oito anos
antes da realizagdo da Olimpiada. Entretanto, a organizagio deste megaevento de-
manda um envolvimento direto do poder publico e também de iniciativas privadas.

Para Rubio (2005, p. 7):

No inicio do século XX, o poder publico era inteiramente responsével pela candidatura e reali-
zagdo do evento. No presente, desde o momento em que a cidade se candidata e apresenta seu
projeto ela necessita criar uma infra-estrutura para viabilizar, no principio, uma idéia (de que a
cidade € vidvel para acolher um megaevento), em seguida, afirmar sua especificidade (que a faz
diferente e melhor das demais concorrentes) e, por fim, viabilizar sua capacidade (momento
em que sio feitas as adequagdes necessdrias para receber o evento em si e todo o universo que
gravita no seu entorno).

Se no final do século XIX, apenas Atenas se apresentava disposta a sediar as
Olimpiadas, no decorrer do século XX, as disputas entre as cidades candidatas
a sediar as Olimpiadas tornaram-se cada vez mais acirradas. Para o processo de
selecdo entre as cidades sdo avaliados critérios como: as instalagdes poliesportivas
existentes e sua adaptacio; criagdo de um novo projeto olimpico; repasse das insta-
lagdes para a populagio; apoio da populagio civil; estrutura de turismo e de lazer;
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sistema de transporte; facilidade de telecomunicagdes; seguranga; deslocamentos;
alinhamento do projeto urbano com o projeto olimpico; entre outros (BITTEN-
COURT, 1999, p. 81).

Os cartazes oficiais para a divulgacdo das Olimpiadas também fazem parte de
mais uma tradi¢io da era Moderna. Com exce¢do dos anos de 1916, 1940 e 1944,
pois a realiza¢do das Olimpiadas foi cancelada em virtude das duas Grandes Guerras,
todas as outras tiveram a confec¢do de cartazes oficiais.

Em uma andlise feita pela pesquisadora Lima (2004), sobre os cartazes é destacado
que estes se utilizam de simbolos que normalmente sio usados mais de uma vez, como
a figura humana, os elementos relacionados ao pais sede, ou a imagem do atleta em agdo.
O excesso de informagio nos primeiros cartazes também foi destacado na andlise, assim
como uma mudanga radical a partir da Olimpiada de 1928 em Amsterdi, que publicou
um cartaz simples e informativo. Outros pontos destacados foram o da figura femini-
na (que aparece somente nos dois primeiros cartazes) e os anéis — o principal simbolo
olimpico criado por Pierre de Coubertin em 1914 s6 foi utilizado a partir de 1932.

Ainda existem outras tradigdes recentes que nasceram a partir do desenvolvi-
mento das Olimpiadas Modernas, como as vilas olimpicas, que surgiu em Berlim
em 1936; as medalhas, que foram instituidas em 1904 nos Jogos de Saint Louis; o
Museu Olimpico inaugurado em 1993, pelo entdo presidente do COI Juan Antonio
Samaranch, na Suica; e os selos comemorativos em 1896, que vieram para auxiliar
a complementagdo das verbas, pois 50% da renda obtida foi para a organizag¢io das
Olimpiadas (PAHUD, 2002).

v

A descri¢do desses simbolos “tradicionais” é exemplificada pelos historiadores
referidos anteriormente. Hobsbawm e Ranger (1997) dio exemplos de tradigdes in-
ventadas em virios paises e descrevem que a “invencio das tradigdes” é essencialmen-
te um processo de formalizagio e ritualizagio, caracterizado por se referir ao passado,
mesmo que apenas pela imposi¢do da repeti¢do. Pode-se entender, portanto, que as
tradi¢des sdo fabricadas, ao invés de se desenvolverem espontaneamente, ou seja, nao
existiram desde tempos remotos (HOBSBAWM e RANGER, 1997, p. 12).

Partindo dessa premissa, entende-se que todos os simbolos associados as Olim-
piadas Modernas fazem parte de um conjunto de tradigées inventadas e estas ten-
dem a persistir. Assim, é possivel afirmar que houve uma espécie de equilibrio entre
modernidade e tradigdo, considerando que as sociedades ditas “tradicionais” mantém
elementos como a familia, a religido, a lingua e o trabalho.

Nesse sentido, essa ascensdo retrata uma proposital exaltagdo da antiguidade
numa alusdo de continuidade acerca dos antigos jogos. Por outro lado, o seu declinio
favoreceu o esquecimento dos rituais sagrados, substituidos por rituais pomposos e
espetacularizados, como os observados nas Olimpiadas Modernas.

Em concordincia, jd escreveram Allen Guttmann (1978), Norbert Elias (1992)
e Eric Hobsbawm (1997), entre outros autores, que o esporte é moderno. Ainda que
Guttmann (1978) fale de racionalizagio e burocratizagio, Elias (1992) destaque o
controle da violéncia e o processo de civilizagio ou ainda que Hobsbawm(1997) se
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refira a formagdo do esporte como um instrumento como tantos outros, utilizado
para inculcar valores e normas de comportamento através da repetigio, todos con-
cordam que o esporte como é conhecido hoje apresenta sua origem na Inglaterra no
decorrer dos séculos XVIII e XIX.

Deve-se, entretanto, frisar que a Olimpiada Moderna é um fendémeno em cons-
trugdo. Neste sentido, existem alguns elementos que influenciaram a compreensio em
geral da sua verdadeira origem. A maioria das referéncias bibliograficas sobre a histéria
das Olimpiadas, por exemplo, apresenta contradi¢oes, pois primeiro os autores tratam
do “ressurgimento” dos Jogos Olimpicos, para, logo em seguida, relatar que Coubertin
buscou “inspiragdo” para seu projeto esportivo na Grécia antiga e no modelo educativo
das escolas publicas inglesas. Brigatti (1994, p. 41) descreve que, alheios a esséncia
religiosa, os Jogos Olimpicos “ressurgem” com uma filosofia pautada na obediéncia
incondicional as normas de cada esporte, ou seja, 4 civilidade européia.

Em sintese, a partir de autores como Hobsbawm (1997), Elias e Dunning (1992)
e Guttmann (1978), é possivel afirmar categoricamente que os jogos gregos tinham
caracteristicas bem especificas: eram manifesta¢oes populares e religiosas para home-
nagear os deuses, realizados sempre no mesmo lugar, no santudrio de Olimpia, tendo
como objetivo principal vencer para agradar as divindades. Em contrapartida, ainda
de acordo com os referidos autores, as Olimpiadas Modernas contemplam apenas o
esporte: priticas competitivas com regras pré-estabelecidas, sem nenhum vinculo re-
ligioso, apresentando como uma de suas principais caracteristicas o rendimento. Sem
contar outra diferenca fundamental: o nivel de violéncia, que nos esportes modernos
é sensivelmente mais ténue do que nos jogos gregos (Elias; Dunning, 1992).

Portanto, partindo da compreensio do esporte como um fendémeno moderno,
ressalta-se que esse “ressurgimento dos Jogos Olimpicos e seus novos elementos”,
tratados por alguns autores como continuidade, podem ser compreendidos aqui como
uma tradi¢do inventada.

Modern olympics: the history of an invented tradition

Abstract

This research work investigates whether the origin of the Modern Olympics can be understood as an
invented tradition. It approaches the “resurgence” of the Olympics by comparing the ancient Helenic
Games (and, more specifically, the ancient Olympic Games) to the Modern Olympics. It then reflects
on the ideals and rituals invented for the Modern Olympics. Eric Hobsbawn’s and Norbert Elias’works
serve as references, especially with regards to sports, which, as a modern phenomenon, is evidence that
the resurgence of the Olympic Games and its new elements, normally treated by a few authors as a
continuity, are actually to be understood as an invented tradition.

Keywords: Modern Olympic Games — Sport History — Invented Tradition
Juegos olimpicos modernos: historia de una tradicién inventada

Resumen

Con una revisién bibliogréfica, se investiga en este estudio si el origen del Olimpiadas Modernas se
puede entender como una tradicién inventada. Fue abarcado el “resurgimiento” de las Olimpiadas, una
comparacién entre los viejos juegos griegos (especificamente el Olimpicos) y las Olimpiadas modernas,
ademds de una reflexién sobre los ideales y los rituales creados en el Olimpiadas actuales. La investi-
gacién se basa, en dos autores: Eric Hobsbawm y Norbert Elias, principalmente cuanto al deporte. El
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deporte como fenémeno moderno demuestra que este “resurgimiento” de los juegos de Olimpicos y de
sus nuevos elementos, tratado normalmente por algunos autores como una continuidad, debe entender-
se como una tradicién inventada.

Palabras-clave: Juegos Olimpicos Modernos — Historia de los deportes — Tradicién inventada
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