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RESUMO

Esta pesquisa objetiva identificar as novas configuragdes de corpo advindas da interco-
nexao entre Danca e Tecnologia, bem como compreender de que maneiras essas confi-
guragdes se aproximam e contribuem para a compreensao de corpo na Educacao Fisica.
O recurso metodoldgico ¢ a andlise de imagens dos videos de danga: Digital Brazuca e
Corpo Aberto. Os videos analisados apontam para um repertorio de saberes, que podem
ser problematizados na area, e contribuem para reconfigurar a relagdo homem/ambien-
te. Nesse sentido, promovem a plasticidade e a polissemia de relagdes entre o carbono
e o silicio, e desenham outras formas de compressao do corpo que incluem a complexi-
dade, a incerteza, a reversibilidade e a descoberta.

PALAVRAS-CHAVE: corpo — danga contemporanea — Educag@o Fisica.

DANCANDO ALGUNS PASSOS

A:emética do corpo vem sendo, ao longo dos anos, alvo de inimeras
investigagdes. Constituindo um territério multiplo e polissémico, o
corpo tem sido transformado em objeto de conhecimento, manipulavel
€ a0 mesmo tempo, submisso e propagador do poder.

“Nossa sociedade inventou e continua a reinventar o corpo como
objeto de inimeras intervengdes sociais, técnicas e tecnologicas” (NO-
BREGA, 2003, p. 1). Mas essa reinvencao do corpo nao ¢ nova, grada-
tivamente ele vem sendo desvelado. Primeiramente o corpo deixou de
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ser um elemento inquestionavel, territério de um conhecimento proibi-
do, tornando-se descoberto, investigado, esmiugado, fragmentado, am-
pliado e até mesmo projetado.

Nesse novo ambiente, termos como virtual, virtualidade, pre-
senca, hiper-presenga, auséncia, real, revolucdo digital, fronteiras
borradas, hipercorpo,' indeterminismo, imprevisibilidade, acaso, di-
versidade, pds-biologico, pos-humano, permanéncia, impermanén-
cia, ordem, desordem, individual, colaboragdo, ciberespago, espago,
tempo, limites, parecem adequar-se bem as discussoes da atualidade,
contribuindo de sobremodo para uma definigdo e re-definicdo da exis-
téncia do corpo.

A utilizag@o das novas tecnologias tem colaborado para o surgi-
mento de novas configuragoes do corpo, novas possibilidades de rela-
¢oOes entre os individuos e entre os meios, bem como novas formas de
utilizacdo do espago e do tempo. Nesse contexto o corpo tem sido um
elemento chave de discussdo e criagio (LEVY, 2003; DOMINGUES,
1997). Essa mixagem entre corpo ¢ tecnologia também pode ser vis-
lumbrada na Danga Contemporanea, tal entrelagamento tem possibili-
tado dialogos inovadores, re-construindo, ampliando e multiplicando os
espagos e 0S Corpos.

Diante disso, acreditamos ampliar a reflexdo sobre o conheci-
mento do corpo na Educagdo Fisica a partir de aproximagdes entre os
conhecimentos sobre o corpo produzidos pela danga e por essa area
de conhecimento. Buscamos transversalizar esses conhecimentos como
uma possibilidade de contribuir para apontar compreensoes epistemo-
logicas imprescindiveis para as discussdes do corpo e da cultura de mo-
vimentos nesta area do conhecimento.

Para a investigagdo, utilizamos como recurso metodoldgico a
analise de imagens de dois videos de danga: Digital Brazuca e Corpo
Aberto. Para a analise dos videos elegemos trés categorias, que passa-
ram a compor os titulos dos capitulos de nossa monografia de gradu-
acdo, sdo elas: “A invasdo do corpo pelas tecnologias: a visibilidade
do corpo por dentro em cena”; “Novos espagos e tempos do corpo que
danga” e “A coexisténcia de corpos reais e virtuais no palco”. Essas trés
categorias foram mapeadas a partir de uma analise inicial dos videos
supracitados. O presente artigo constitui-se um recorte do terceiro capi-
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tulo de nossa monografia de graduagao e, portanto, refere-se a terceira
categoria de analise.

E pertinente destacarmos que a analise estética sob a 6tica da Fe-
nomenologia se da na relagdo de imanéncia entre sujeito e objeto no ato
da percepcao. No entanto, os sentidos e as significacdes sdo perspecti-
vais e, portanto, se definem e re(definem) dentre multiplos olhares pos-
siveis a partir da experiéncia vivida de cada apreciador que as re-atua-
liza constantemente no momento da apreciagdio (MERLEAU-PONTY,
2004). Desta maneira, buscamos, a partir de nosso olhar sobre os videos
e da categoria de andlise “A coexisténcia de corpos reais e virtuais no
palco”, nucleos de sentidos que sejam significativos para compreender-
mos nossas inquietagoes.

A COEXISTENCIA DE CORPOS REAIS
E VIRTUAIS EM CENA

Com o surgimento das tecnologias,? observamos em nossa socie-
dade contemporanea um movimento crescente de redefinicao das rela-
¢oes, que passam a exigir o minimo de inércia possivel. As distancias
ndo sdao mais as mesmas, sao redefinidas, transpostas, encurtadas e ao
mesmo tempo prolongadas. As cronologias sdo inéditas, o espago € o
tempo agora sao contingentes e, nesse movimento, possibilitam um di-
alogo inebriante entre novas velocidades, espagos e ritmos.

Inserindo-se nesse movimento de redefini¢des, as reflexdes ¢ in-
dagagoes sobre o real e o virtual sdo permeadas por todas essas trans-
formacgodes das sociedades contemporaneas.

Freqlientemente a palavra virtual tem sido utilizada para justi-
ficar a auséncia da existéncia, a ndo realidade, a ilusdo. Porém alguns
estudos como os de Lévy (2003), Couto (1998), Ferreira (2001) e Le
Breton (2003) apontam outras perspectivas de significagdo do virtual.
“Em termos rigorosamente filosoficos, o virtual ndo se opde ao real,
mas ao atual: virtualidade e atualidade s3o apenas duas maneiras de ser
diferentes” (LEVYY, 2003, p. 15).

Nesse sentido, a atualizagdo € a criacdo, a invengdo de uma so-
lucdo a partir de um complexo problematico. A virtualizagdo faz o in-
verso, parte de uma solugdo dada, a outro problema, ou seja, transforma
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a atualidade inicial em um tipo particular de problema. E, portanto, a
passagem do atual ao virtual e ndo a “desrealiza¢ao [...], mas uma muta-
¢ao de identidade, um deslocamento do centro de gravidade ontolégico
do objeto considerado” (LEVY, 2003, p. 17-18).

A virtualizacao acelera o espago e o tempo, mas “ndo se contenta
em acelerar processos ja conhecidos, nem em colocar entre parénteses,
e até mesmo aniquilar o tempo e o espago [...]. Ela inventa no gosto € no
risco, velocidades qualitativamente novas, espagos-tempos mutantes”
(LEVY, 2003, p. 24).

Esse processo de virtualizagdo se inseriu no corpo, tornando nossa
interioridade organica transparente. A tecnologia invade o corpo e passa a
compor seu repertorio. Ja nao se sabe mais o que real e o que ¢ virtual.

As técnicas e a telepresenga® também contribuiram para essa
reinven¢do do corpo. As altera¢des na performance do metabolismo
por meio de drogas, o controle da reproducao e das doengas sdo alguns
dos movimentos que compdem esse processo de virtualizagao do corpo
contemporaneo (LEVY, 2003).

Os sistemas de telecomunicagdo, como o telefone e a televisao,
funcionam como dispositivos que virtualizam os sentidos, desvelando
novas percepgdes (LEVY, 2003).

“O corpo fisico desaparece como algo circunscrito a concretude ma-
terial da propria pele, 0sso e carne, e passa a ter outra complementaridade”
(FERREIRA, 2001, p. 44). Esse corpo convive em um espago novo, exis-
tente ou até mesmo inexistente, socializado. As percepgoes do corpo sao
alteradas, nao se fala mais em um corpo individual, mas em um hipercorpo
hibrido e mundializado, que pode exercitar uma série de emocgdes possibi-
litadas pelos avangos dos aparelhos eletronicos (FERREIRA, 2001).

Esses dispositivos de virtualizagdo constituem-se uma das for-
mas de telepresenca, que nao ¢ atribuida apenas a projecao de imagens.
Compreendemos que a mesma vai além dessa simples projecao, “a te-
lepresen¢a ¢ uma forma de experiéncia fora do corpo em uma simbiose
com o silicio. Significa estar aqui e estar em outro lugar ao mesmo
tempo” (COUTO, 1998, p. 116).

O telefone seria um exemplo de dispositivo de telepresenca,
uma vez que ‘“nao leva apenas uma imagem ou uma simples representa-
¢do da voz: transporta a propria voz” (LEVY, 2003, p. 28-29). Assim, o
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telefone separa o corpo sonoro que ¢ desdobrado (que esta aqui e 14) do
corpo tangivel (que esta aqui), transmitindo a distancia.

Os sistemas de realidade virtual transmitem mais que imagens: uma
quase presenga. Pois os clones, agentes visiveis ou marionetes virtuais
que comandamos por nossos gestos, podem afetar ou modificar outras
marionetes ou agentes visiveis e, inclusive acionar a distancia a apare-
Ihos “reais” e agir no mundo ordinério (LEVY, 2003, p. 29).

A virtualizagdo do corpo é, portanto, sua multiplicagdo e nao sua
desencarnacao, esse corpo virtualizado (hipercorpo), disperso, pode ser
visto por um grande nimero de pessoas a0 mesmo tempo. Esse comparti-
lhar do olhar ¢ denominado por Lévy (2003) de olho coletivo. No mundo
virtualizado ndo ha mais fronteiras, ja nao se sabe o que ¢ vivo € o que nao
¢. A identidade do corpo agora se dissipa, se perde. Nao sabemos mais
distinguir o que ¢ verdadeiro e o que ¢ falso, o que ¢ do corpo e o que nao
¢. Esses fatos contribuem para a formagao de um corpo coletivo.

A virtualizag@o do corpo incita as viagens e a todas as trocas. Os trans-
plantes criam uma grande circulagdo de 6rgdos entre corpos humanos.
De um individuo a outro, mas também entre mortos e vivos. Entre a
humanidade, mas igualmente de uma espécie a outra: enxertam-se nas
pessoas coragdes de babuino, figado de porco, fazem-nas ingerir hor-
monios produzidos por bactérias. Os implantes ¢ as proteses confun-
dem a fronteira entre o que ¢ mineral e o que esta vivo: dculos, lentes
de contatos, dentes falsos, silicone, marca-passos, proteses acusticas,
implantes auditivos, filtros externos funcionando como rins sadios. [...]
Os olhos (as corneas), o esperma, os 6vulos, os embrides e, sobretudo o
sangue sdo agora socializados, mutualizados e preservados em bancos
especiais. Um sangue desterritorializado corre de corpo em corpo atra-
vés de uma enorme rede internacional [...]. O fluido vermelho da vida
irriga um corpo coletivo, sem forma, disperso (LEVY, 2003, p. 30).

Diante disso, o corpo sai de si mesmo, adquire novas velocida-
des, novos tempos, formas, presengas, brinca, multiplica-se. Virtualizar
um corpo ndo ¢ simplesmente desmaterializa-lo, incita outras esferas,
assim, implica também em uma mudanca de identidade, da passagem
da solucdo para uma problematica. Insinua um corpo desterritorializa-
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do, dessincronizado, coletivizado, que se inventa € reinventa em um
movimento constante de atualizacgao.

A virtualizagdo é uma mesclagem do presente com o ausente, do que esta
aqui ¢ do que se encontra distante. Jamais uma alternativa de excluséo,
mas sempre de mixagem, for¢ando uma heterogé€nese, em novos meios
interativos (COUTO, 1998, p. 142).

Esse movimento de virtualizacdo também se inscreve na danga,
em sua busca permanente e curiosa pela descoberta. No palco, o virtual
tem possibilitado novos didlogos, novos corpos, novas estéticas.

Assim os videos analisados expressam varias formas desse mo-
vimento de virtualizagdo. O espetaculo Digital Brazuca, por exemplo,
ja inicia explorando essa relagdo. Buscam-se outros modelos de existir
a partir das tecnologias. Em uma das cenas do video Digital Brazuca de
Dani Lima, visualizamos um “corpo de silicio™ que ¢ projetado em uma
imensa parede de caixas de papelao organizadas inicialmente no fundo do
palco. Essa parede separa o corpo real (que esta atras das caixas) do corpo
de silicio (projetado em tempo real nas caixas de papeldo brancas).

O corpo virtualizado pode realizar astucias inimaginaveis, dessa
forma, ndo sente dor, tampouco teme a morte, ele ¢ multiplicado pela
telepresenca e pelos meios de comunicagdo, podendo até ser preser-
vado pelos sistemas de gravagdes em video. Assim, 0S N0SSOS cCorpos
visiveis, audiveis e sensiveis ao serem virtualizados se dispersam no
exterior emanando nossos simulacros’ (LEVY, 2003).

Tal fato tem gerado as mais diversas possibilidades de existéncia
do corpo. Vivenciamos dialogos inicialmente inimaginaveis, € o corpo
de carbono e o corpo de silicio co-evoluindo, estabelecendo relagdes
intercambiaveis. A virtualizagao permite gerar outros estados, percorrer
outros espacos rapidamente e a0 mesmo tempo. Ha, portanto, uma des-
territorializag@o. Contudo desterritorializar ndo significa desmateriali-
zar e sim criar uma nova identidade, novas percepcoes, novas texturas
corporais. “O fendmeno da reconstru¢ao da identidade do corpo, a par-
tir da virtualizacao, cria o hipercorpo, propicio as mais diversas viagens
e trocas entre individuos” (NOBREGA, 1999, p. 48).

As crescentes descobertas e criagoes de computadores e redes
digitais modificaram a percepcao e o cotidiano de nossas vidas, possi-
bilitando o surgimento da virtualiza¢ao. Porém,
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Cabe refletir sobre essas questdes e estar atento, evitando-se as atitudes
ou rejeicdes apressadas, no calor das novidades. Em relag@o ao corpo e
outras formas de sabedoria que ndo devem ser descartadas, mas que, em
conjunto com os acontecimentos contemporaneos compdem a comple-
xidade da existéncia corpérea (NOBREGA, 1999, p. 65).

Esse convivio crescente do corpo com as tecnologias vem pos-
sibilitando novas interfaces e possibilidades para o corpo. Neste sen-
tido, podemos estar aqui e 14, ou aqui e em quaisquer outros lugares.
Essas outras interfaces e possibilidades do corpo, advindas da uti-
lizagdo das tecnologias, podem ser visualizadas em varias cenas do
espetaculo Digital Brazuca. Nesse cenario, o corpo ¢ ampliado por
projecdes ou até mesmo através de exames médicos como a ultra-so-
nografia e os raios-X.

Assim, a imagem deste exame médico se constitui uma forma
de dar visibilidade ao corpo sem que, no entanto, rasgue-se seu interior.
Essa imagem virtual do interior do corpo revela sua realidade, “mas ¢
um real possivel através do aparato tecnologico” (SANTANA, 2002, p.
132). O interior desse corpo revelado pela imagem virtual é real. E o
corpo rompendo fronteiras.

Esse rompimento de fronteiras tem possibilitado didlogos inu-
sitados entre os varios corpos que podem existir em cena. Em Corpo
Aberto, os corpos de carbono e de silicio dialogam, multiplicam-se,
revelam-se. Suas texturas se completam e atuam juntas, incitando-nos a
viajar neste universo c€nico por suas varias existéncias em que corpo e
luz, atomo e digital, dangam a mesma cena.

Os corpos revelados pelo video Corpo Aberto mostram, dessa
forma, a multiplicacdo infinita da imagem, onde o corpo ¢ duplicado,
triplicado, quadruplicado. Varias esculturas corpoéreas sao formadas,
possibilitando o didlogo entre as varias midias. Na tela da rotunda, ima-
gens sobrepdem-se entre o corpo de carbono e o corpo de silicio pro-
jetado. Esse jogo de percepgdes so foi possivel, devido a instalagdo de
uma camera de video acoplada no urdimento® do palco.

A movimentacao criada explora as possibilidades dos espacos de pro-
tecdo, no qual a lei da gravidade ¢ contrariada, o corpo imagético pode
ficar suspenso, andar na parede, percorrer as laterais do brago, ser visto

em pé, deitado e pelo topo da cabeca, ele deixa ser visto apenas parte
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de seu todo, uma cabega, maos, pés, invadem o quadro da projecdo
(SANTANA, 2003, p. 129).

Rompe-se com a perspectiva de espaco linear, novos olhares sao
despertados, os espectadores sdo envolvidos por uma “brincadeira de cor,
carne, luz, pixel e bits” (SANTANA, 2002 p. 128). E nessa brincadeira,
destacamos uma cena do espetaculo Corpo Aberto em que imagens proje-
tadas a partir de duas cameras colocadas no corpo da bailarina redimensio-
nam nosso olhar. Nesta Cena, o espaco real ¢ projetado a partir de perspec-
tivas proporcionadas pelas imagens do olho e das imagens captadas pela
mao da bailarina. O espaco virtual aproxima o publico da artista.

Uma imagem que também redimensiona o olhar, mas para con-
fundi-lo, proporcionada por outra cena deste mesmo espetaculo, ¢ a
projecao de fotografias com fusdes de corpo. A referida cena revela
um grande jogo de projecdes e essas imagens proporcionam uma nova
aventura de autocriacdo, possibilitando a inven¢do de outras existén-
cias. Nao se sabe mais as partes do corpo que compdem a imagem.

Ainda explorando esse redimensionamento do olhar, destacamos
o registro do figurino criado para o espetaculo Corpo Aberto. Esse re-
gistro foi proporcionado pela camera disposta na mao da bailarina, nos
possibilitando vislumbrar seu macacao colante, transparente e desenha-
do com faixas pretas no comprimento do corpo. Nele havia costuras de
slides que compdem toda a primeira cena de projecdo de imagens da
coreografia. Esses slides s6 podiam ser vistos quando a microcamera
na mao da bailarina passava por eles, assim o fragmento do corpo pro-
jetado era redimensionando na projecao do slide que mostrava o corpo
inteiro (SANTANA, 2002).

Ainda neste espetaculo, em busca por explorar diversos espagos
proporcionados ao corpo pela virtualidade, descrevemos outra cena:
deitada do lado esquerdo do palco, uma bailarina tem sua imagem pro-
jetada na rotunda do fundo do palco, mas por uma visdo superior, ou
seja, o corpo que € visto deitado ¢ também apresentado aos especta-
dores em pé, frontal e para o publico. Tal movimento contribui para
alterar a nogao de horizontal e vertical. Neste mesmo momento, o corpo
da bailarina ¢ filmado e projetado ao vivo, incitando e possibilitando
varios pontos de vista, os olhares podem acompanhar o corpo de carbo-
no movendo-se no chao e o corpo de silicio projetado na rotunda.
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Diante disso, acreditamos ser pertinente voltarmos as discussdes
em que problematizam a existéncia de varias midias de corpo, alme-
jando revelar outra perspectiva para essa co-existéncia apontada nas
discussoes acerca da virtualidade. Para tanto, recorremos novamente a
descricao das imagens.

Estao em cena um corpo de carbono, um corpo de silicio proje-
tado em tempo real e um corpo de silicio advindo de uma proje¢ao de
slides. Essa proje¢do se dd em cima do outro corpo de silicio. Quando
o corpo real comecga a se mover, o corpo de silicio projetado em tempo
real também se move, ao passo que o corpo do slide permanece parado.
Essa pluralidade de imagens em cena nos faz perceber as descontinui-
dades entre o real e o virtual enquanto representacdes imagéticas que
ocorrem em planos diferentes, porém, ndo em diregcdes opostas.

Outra exploragdo deste dialogo entre corpos de carbono e corpos
de silicio foi gerada no espetdculo Corpo Aberto através da utilizagao
do software Life Forms.” Segundo a coredgrafa, neste quadro, a baila-
rina danca nua justamente para contrapor esses dois corpos, o corpo de
silicio (proporcionado pelo software Life Forms) e o corpo de carbono.
Nesta cena, os corpos digitais, produzidos pelo software, ganham vida,
exploram suas existéncias e locomovem-se nesse espago destituido de
gravidade, deixando seus rastros. O corpo de carbono nu esta ali para
mostrar as diferentes formas de existéncia.

E nesse ir e vir dessas linhas reais e imaginarias que se des-
fazem e se refazem os corpos, gerando e transformando formas, nos
quais somos impulsionados a dialogar com outras formas de existéncias
corporeas, que diminuem ou aumentam a distancia, que transgridem
a submissdo do tempo e possibilitam uma nova expressao, uma nova
sensibilidade. A Danca Contemporanea problematiza, desestabiliza e
desconstréi velhos conceitos para criar novos sentidos. Acrescentando-
lhes a possibilidade de novas leituras.

Na diversidade e velocidade das informagdes na sociedade contempo-
ranea, necessita-se de um redimensionamento do ser que somos, os sen-
tidos precisam ser reabilitados num novo mundo, havendo a necessida-
de de uma nova percepgdo e de uma nova sensibilidade. Os fragmentos
detonam a possibilidade de novos olhares sobre o corpo (NOBREGA,
1999, p. 53).
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Esse desejo de explorar outras velocidades, outros espagos, o
esforco de ultrapassar limites, de intensificar as sensagdes, também
podem ser vislumbrados em algumas praticas corporais, como no
esporte, por exemplo.

A virtualizagdo, nesse sentido, tem proporcionado ao corpo as-
tacias sinuosas em busca dessa superagdo dos limites, uma vez que
permite criar diversos artefatos como softwares, roupas, proteses e até
mesmo drogas que redefinem a realidade corpodrea.

Essas novas realidades muitas vezes servem como modelos im-
perializados por uma sociedade de consumo que prioriza o mercado e
transforma a vida dos seres humanos. Esses padrdes adentram o univer-
so da escola, incutindo formatos corporais compreendidos como tnicos
e impedindo a existéncia de outros.

A Educacao Fisica, ao longo de sua historia, contribui para a in-
cidéncia desses corpos unicos, desse unico modelo, através das técnicas
de disciplinamento que colaboram para racionalizar o uso do corpo ¢
seus formatos diversos (SOARES, 1998).

Diante desse cenario, a Educacao Fisica em seu movimento em
busca da forma, cumpre com um de seus mandamentos, contribuin-
do para o aperfeicoamento do processo de eliminagdo das anatomias
desalinhadas. Estes corpos viviam uma ortopedia do endireitamento e
uma pedagogia das atitudes, bem como habitavam espacos de reclusao,
como: asilos, prisdes, hospitais psiquiatricos. Assim, guiada por uma
racionalidade centrada em uma pedagogia dos corpos retos, a Educa-
¢ao Fisica degradou os desengongados “que sucumbiram (e ainda su-
cumbem) diante de suas mais cintilantes formas” (SOARES; FRAGA,
2003, p. 78).

DANCANDO AO SOM DE RUPTURAS PARA CONCLUIR:
APROXIMACOES COM OS ESTUDOS SOBRE
O CORPO NA EDUCACAO FiSICA

Os corpos desvelados nos espetaculos analisados se contrapdem a
perspectiva da racionalidade historicamente predominante na Educagao
Fisica, fundamentada numa visdo conservadora, a-critica, reducionista
e objetivista “que exclui as dimensdes existencial e estética da vida”
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(SILVA, 2006, p. 79), perdida nos seus “ismos”, como: o culturalismo,
o biologicismo, o “corporeismo” e o materialismo, tratando de operar a
separagao entre sujeito e objeto, natureza e cultura através de matrizes
cientificas cristalizadas nas “ciéncias maes que dissociam os dominios
da natureza e da sociedade, predominando uma leitura de perfil positi-
vista” (SILVA, 2006, p. 79). Esses corpos nos fazem percorrer outros
olhares, sugerem uma racionalidade que supera as dualidades modernas
e a fragmentagao das abordagens teoricas e por que nao dizer, como nos
propde Almeida (2002), “equivocos” da ciéncia moderna. A Educagdo
Fisica neste percurso ndo se separou desses equivocos.

Tomar a parte pelo todo, separar a teoria da pratica, o saber do fazer, o
sujeito do objeto e o corpo da mente sdo alguns desses equivocos cog-
nitivos que acabam por comprometer nossa forma de entender o mundo
e a n6s mesmos (ALMEIDA, 2002, p.45).

Coube ao século XX provocar uma reviravolta nas concepgdes de
vida, natureza, cultura, e da propria ciéncia, € assim propagar varias mor-
tes e inaugurar novos patamares epistémicos em busca da religagdo dos
saberes, como a indistingdo entre natureza e cultura. “O homem como
um sistema fechado desapareceu, sistemas cibernéticos abertos, auto-or-
ganizados, sdo candidatos a sua sucessao” (ATLAN, 1992, p. 113).

Merleau-Ponty (1999), ao tecer criticas a ciéncia classica e ruptu-
ra natureza e cultura, compartilha a compreensao desse novo corpo, que
emerge no século XX, e recusa a idéia de uma natureza mecanicista,
morta, inerte, imutavel, criada e controlada por leis mecanicas. Para o
autor, a natureza era considerada viva, organica, e relacionava-se com o
sujeito de forma reciproca a partir de uma relagao de co-pertenca.

Nesse cendrio, 0 corpo passa a ser visto como um lugar privi-
legiado de proximidade e continuidade da natureza com a cultura. A
partir dele podemos mostrar a indistingdo, o didlogo, a hibridacao, e a
mesticagem entre elas. Assim, a fronteira moderna entre as duas ndo
poderia permanecer intocada.

A rigor, as compreensdes de corpo, advindas dessa relagdo en-
tre danga e tecnologia, rompem com as linhas demarcatorias de pensa-
mentos binarios e passam a operar a partir de um pensamento reciproco,
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de interconexao, de diluicdo, incitando novas conexdes ¢ negando a
oposi¢ao de valores.

Acreditamos que as referéncias da danga, aqui abordadas, com-
partilham com a existéncia de um numero significativo de pesquisas
que problematizam questdes relativas ao corpo presentes na Educacao
Fisica. Neste sentido, podemos citar as obras de Nébrega (1999, 2000,
2003 e 2006), Porpino (2006), Mendes (2003 e 2006), Fraga (1999),
Silva (2001 e 2006) e Tiburcio (2005), quando os autores criticam a uti-
lizagdo dos saberes da Educacgao Fisica enquanto pratica eminentemen-
te destinada a domesticacao do corpo, fato que marca a historicidade da
area, compreendendo principalmente e exclusivamente o corpo, 0 mo-
vimento e o gesto de forma funcionalista. Citamos também as criticas
que eles tecem as oposicdes metafisicas, tais como natureza/cultura,
alma/corpo, verdadeiro/falso e as concepgdes de corpo-maquina e a na-
turalizagdo do corpo.

Between real and virtual bodies: reflections on contemporary dance to think
about the body in Physical Education

ABSTRACT

This research work aims at identifying the new configurations of the body that come
from the interconnection between Dance and Technology, as well as understanding in
which ways these configurations converge and contribute to the perceiving of the body
in Physical Education. The methodologic tool used is image analysis from two dance
videos, “Digital Brazuca” (Digital Brazilian) and “Corpo Aberto” (Open Body). The
analyzed videos point to a repertoire of knowledge that can be problematized in the
field and contribute to reconfiguring the relation between man and the environment. In
this sense, they promote plasticity and polisemics in the relations between carbon and
sylicon, and they draw other forms of understanding the body that include complexity,
uncertainty, reversibility, and discovery.

KEYWORDS: body — contemporary dance — Physical Education.

Entre cuerpos reales y virtuales: reflexion de la danza contemporinea para
pensar el cuerpo en la Educacion Fisica

RESUMEN
Esta investigacion tiene por objetivo identificar las nuevas configuraciones del cuerpo

generadas por la interconexion entre Danza y Tecnologia, bien como comprender de
qué manera esas configuraciones se acercan y contribuyen para la comprension del
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cuerpo en la Educacion Fisica. El recurso metodologico es el analisis de imagenes de
los videos de danza: Digital Brazuca y Corpo Aberto. Los videos analizados de la inves-
tigacion sefialan un repertorio de saberes, que pueden tener problematizados en la area,
y contribuyen para reconfigurar la relacion hombre/ambiente. En ese sentido, promue-
ven la plasticidad y la polisemia de relaciones entre el carbono y el silicio, y dibujan
otras formas de comprension del cuerpo que incluyen la complejidad, la incertidumbre,
la reversibilidad y la descubierta.

PALABRAS-CLAVE: cuerpo — danza conteporanea — Educacion Fisica.

NOTAS

' Conceito utilizado por Pierre Lévy (2003) na obra “O que ¢ Virtual?”,
para se referir as interfaces proporcionadas pela virtualizagdo do cor-
po, que se torna publico, hibrido e estendido (desterritorializado).

2 Compartilhamos o pensamento de Santana (2003), ao considerar
as tecnologias “‘como um momento de designs evolutivos, que an-
tecederam a sua concretizacdo em aparatos eletronicos-digitais”
(SANTANA, 2003, p. 10). A invengdo da eletricidade ¢ destacada
pela autora como exemplo desses designs evolutivos. Este aspecto
amplia a compreensdo da tecnologia restrita a invengao do compu-
tador e outros artefatos da contemporaneidade, assim, considerando
todo o movimento anterior, o arcabougo conceitual produzido, que
contribui para esse movimento evolutivo que culmina nas maquinas
digitais.

3 O termo telepresenga foi cunhado por Minsky em 1979, quando pro-
pds que o governo americano financiasse, durante 10 anos, pesqui-
sas na area da tecnologia robdtica (SANTAELLA, 2003).

4 O termo “corpo de silicio” foi utilizado por Santana em sua disserta-
¢do de mestrado e foi amplificado em sua tese de doutorado. O corpo
de silicio constitui-se uma possibilidade de escrita desterritorializa-
da do corpo, e, portanto, amplifica as possibilidades de existéncias e
dialogos entre as realidades corpodreas. O corpo de silicio ndo se con-
trapde ao corpo de carbono (nossa materialidade corpdrea), todavia
se constitui outra forma de representacdo do corpo. As imagens de
videos e slides projetadas nos espetaculos analisados sdo exemplos
desse corpo de silicio.

> Os simulacros implicam “dissimilitude”, singularidade, diferenga,
variagdo, multiplicidade. “O simulacro inclui em si o ponto de vista
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diferencial; o observador faz parte do proprio simulacro, que se
transforma e se deforma com seu ponto de vista” (DELEUZE, 1998,
p. 264). Os simulacros sdo, portanto instaveis e mutaveis.

6 “Armagdo de madeira ou ferro, construida ao longo do teto do palco,
para permitir o funcionamento de maquinas e dispositivos cénicos”.
Disponivel em: <http://www.geocities.com/jcserroni/glossario4.
htm>. Acesso em: 15 de fev. 2004.

7 Programa de animagao grafica utilizado como ferramenta para auxi-
liar na criag@o coreografica, uma vez que possibilita a simulacdo da
movimentacao no espago ¢ no tempo (SANTANA, 2002).
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