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Resumo: Neste texto, resultante da tese de Tuma (2022), resgatamos o problema histérico da
falta de comunicacéo entre as culturas cientifica e humanista, uma voltada para a ciéncia e a
outra para a arte (SNOW, 2015), transportando-a para o Brasil do inicio do século XXI, onde
ha a figura recente do cientista youtuber que produz narrativas audiovisuais de divulgacdo
cientifica. Para tanto, investigamos o vlog Colecionadores de Ossos e desenvolvemos uma
metodologia prépria, calcada na triplice mimese de Ricoeur (1994) e na nocdo de
intertextualidade especialmente de Koch, Bentes e Cavalcante (2012) para identificar 0s usos
da arte em tais narrativas desde 0 contexto em que surgem até as percepcdes dos internautas
sobre o0 que assistem. Dentre os resultados obtidos, estdo a variedade desses usos, como a
insercdo de fotos, paleoartes e trilhas sonoras.

Palavras-chave: Divulgacdo cientifica. Intertextualidades. Narrativas audiovisuais.

Abstract: In this text, resulting from thesis of Tuma (2022), we rescue the historical problem
of the lack of communication between the scientific and humanist cultures, one focused on
science and the other on art (SNOW, 2015), transporting it to Brazil at the beginning of the 21
century where there is the recent figure of the youtuber scientist who produces audiovisual
narratives of science communication. Therefore, we investigated the vlog Colecionadores de
Ossos and developed a methodology based on the triple mimesis of Ricoeur (1994) and the
notion of intertextuality especially of Koch, Bentes and Cavalcante (2012) to identify the uses
of art in such narratives, from the context in which they arise to the perceptions of Internet users
about what they watch. Among the results obtained there are the variety of these uses, such as
the insertion of photos, paleoarts and soundtracks.
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Resumen: En este texto, resultante de la tesis de Tuma (2022), rescatamos el problema histérico
de la falta de comunicacion entre las culturas cientifica y humanista, una centrada em la ciencia
y la otra en el arte (SNOW, 2015), transportandola para Brasil desde comienzos del siglo XXI,
donde esta la figura reciente del cientifico youtuber que produce narrativas audiovisuales de
divulgacién cientifica. Para ello, investigamos el vlog Colecionadores de Ossos y desarrollamos
una metodologia propia calcada en la triple mimesis de Ricoeur (1994) y en la nocion de
intertextualidad especialmente de Koch, Bentes y Cavalcante (2012) para identificar los usos
del arte en tales narrativas, desde el contexto en que surgen hasta las percepciones de los
internautas sobre lo que asisten. Entre los resultados obtenidos, estan la variedad de esos usos,
como la insercién de fotos, paleoartes y bandas sonoras.

Palabras clave: Divulgacion cientifica. Intertextualidades. Narrativas audiovisuales.

1 INTRODUCAO

E comum considerar a ciéncia como um veiculo de conhecimento, o que ¢ algo n3o tio
habitual de se fazer com relacdo a arte. Contudo, de acordo com Zamboni (2006), é necessario
entender que a arte ndo é somente conhecimento por si s0. Ela também pode constituir-se em
um relevante veiculo para outros tipos de conhecimento do ser humano, ja que se extrai dela
uma compreenséo da experiéncia humana e de seus valores.

Tanto a ciéncia quanto a arte sempre assumem certo carater didatico na compreensao
das pessoas sobre 0 mundo, embora o facam de modos diferentes. A arte ndo contradiz a ciéncia,
mas possibilita aos individuos entenderem determinados aspectos que a ciéncia ndo consegue

fazer entender:

A arte e a ciéncia, como faces do conhecimento, ajustam-se e complementam-
se perante o desejo de obter entendimento profundo. N&o existe a suplantagdo
de uma forma em detrimento da outra, existem formas complementares do
conhecimento (ZAMBONI, 2006, p. 23).

Apesar disso, o fisico e literato Charles Percy Snow (2015) observou haver uma falta de
comunicacdo entre as culturas cientifica e humanista, uma voltada para a ciéncia e a outra para
a arte, durante a Palestra Rede realizada por ele em Cambridge (Inglaterra) em 1959, publicada

como livro no mesmo ano.
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Foi por meio da convivéncia com cientistas e escritores e, mais ainda, da movimentacéo
regular entre um grupo e o outro que ele se viu as voltas com o problema, o qual havia batizado
para si mesmo de “as duas culturas” antes de lancar essa expressao por escrito. Segundo Snow
(2015, p. 21), ha: “Num polo os literatos; no outro os cientistas e, como 0s mais representativos,
os fisicos 2. Entre os dois, um abismo de incompreensdo multua — algumas vezes
(particularmente entre os jovens) hostilidade e averséo [...]”.

Logo apds a publicacdo da Palestra Rede em livro, ainda em 1959, comecaram a circular
elogios, censuras, artigos, cartas e referéncias até mesmo em paises em que antes Charles Percy
Snow era um desconhecido. Estava claro que muita gente vinha pensando sobre esse conjunto
de temas. Encerrado dentro dessas ideias ou por trés delas, havia algo que muitas pessoas no
mundo inteiro suspeitavam ser importante. Na segunda edi¢cdo de seu livro, em 1963, ele ja
previa que dera inicio a uma complexa discussao (SNOW, 2015) que prossegue até hoje.

Neste artigo, resultante da tese de doutorado de Tuma (2022), interessa-nos transpor a
questdo levantada por Snow (2015) nas décadas de 1950 e 1960 sobre a falta de comunicacao
entre as “duas culturas” para o Brasil do inicio do século XXI.

Como observam Mendes e Maricato (2020), é crescente 0 uso de tecnologias por
cientistas para divulgarem suas pesquisas (e ndo sé) e dialogarem com a sociedade. Nesta
investigacdo, consideramos o surgimento recente da figura do que chamamos cientista®
youtuber que produz narrativas audiovisuais de divulgacdo cientifica (DC)* no YouTube.
Assim, objetivamos investigar como essa producdo tem sido feita no vlog Colecionadores de
Ossos, de Aline Ghilardi e Tito Aureliano, levando em conta a insercdo das manifestacdes
artisticas para abordar a paleontologia e as geociéncias (isto €, as intertextualidades entre arte e
ciéncia) e quais sdo as percepcdes dos internautas acerca do que assistem.

2 Ressaltamos que o autor se refere mais aos literatos, e ndo outras pessoas da cultura humanista, e mais aos fisicos
na cultura cientifica por ser ligado aos dois grupos, o que explicita seu lugar de fala.

3 Conforme definido por Pierre Bourdieu (2004), cientistas sdo agentes pertencentes ao campo cientifico, o qual
obedece a leis sociais mais ou menos especificas. Aqui, cabe salientarmos que reconhecemos que ha diversas
defini¢Bes do que seja um cientista, mas consideramos como tal aquelas pessoas que tenham graduacéo concluida
e, no minimo, o mestrado em andamento, tendo j& tido contato, portanto, com as leis sociais do campo cientifico.
4 Divulgacéo cientifica é entendida nesta pesquisa como a aproximacao da ciéncia e dos cientistas com a sociedade.
Ha& vaérias expressbes que sdo utilizadas no Brasil como anélogas a DC, por exemplo, comunicacdo publica da
ciéncia e da tecnologia, vulgarizacéo cientifica e popularizacéo da ciéncia. Em trabalhos académicos e na pratica
cotidiana, as pessoas envolvidas com esse campo do conhecimento, inclusive, costumam utilizar um mix delas.
Neste texto, optamos por nos referir & area como divulgacdo cientifica, visto que Rocha, Massarani e Pedersoli
(2017) indicam este termo como o mais utilizado no territério brasileiro.
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Podemos dizer que ha varios subtipos de vlogs, como 0s pessoais, 0s gerais e 0s de
divulgacdo cientifica. Investigamos este ultimo subtipo, o qual tratamos como sinénimo de um
tipo de canal no YouTube. Ele é definido por nés como objetivando divulgar conteddos
cientificos para as pessoas ndo especializadas neles de maneira informal, o que € feito, no caso
deste artigo, por pelo menos um cientista youtuber que aparece em todos ou quase todos 0s
videos.

Temos como hipdtese que o vlog tem propiciado que os cientistas youtubers utilizem a
arte (a qual entendemos ser um elemento representativo da cultura humanista) para tratar sobre
ciéncia em suas narrativas audiovisuais de DC de diferentes maneiras, gerando uma
aproximagdo entre as “duas culturas” e destas com a sociedade, estimulando conversagdes por
meio de comentarios no YouTube.

Diante do exposto, nesta investigacdo, discorremos de modo pontual sobre a
metodologia que desenvolvemos para dar conta de nosso problema de pesquisa. Depois,
analisamos os trés momentos das narrativas audiovisuais do Colecionadores de Ossos.
Comecamos nossa analise de modo amplo com o contexto em que tais narrativas surgem para,
em seguida, afunilarmos em como uma narrativa audiovisual em particular esta estruturada e
nas percepcdes dos internautas que a assistiram, identificando as intertextualidades entre arte e
ciéncia em todo este percurso. Por dltimo, fazemos as consideracfes finais sobre nossos

achados.
2 A METODOLOGIA CONSTRUIDA

A metodologia que procuramos elaborar faz parte de pesquisa empirica. Segundo Luis
Mauro S& Martino (2018, p. 98), as pesquisas empiricas: “Estudam fendmenos reais, concretos,
com dados obtidos a partir de documentos ou do trabalho de campo [...]”. Ademais: “Em geral,
o termo ‘empirico’ se refere ao objeto da pesquisa, quando se trata de uma situagdo concreta
ou um fendmeno real, e ndo uma teoria ou um conceito, como acontece na pesquisa teorica [...]
(MARTINO, 2018, p. 98, grifos do autor)”.

Em linhas gerais, a metodologia esta calcada na combinacéo que fizemos entre a triplice
mimese inscrita em um circulo hermenéutico, desenvolvida por Ricoeur (1994) no tomo | de

sua trilogia Tempo e Narrativa (Temps et récit, no original em francés), e o conceito de
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intertextualidade de Koch, Bentes e Cavalcante (2012), Koch (2018a) e Koch (2018b) entre arte
e ciéncia. Assim, 0s cruzamentos intertextuais entre esses dois campos perpassam 0S trés
momentos da atividade mimética, isto é, a prefiguracdo, a configuracdo e a refiguracao das
narrativas audiovisuais.

Para determinar o significado do que é uma narrativa, Paul Ricoeur (1994) recorre aos
fundamentos da Poética de Aristoteles, revisitando conceitos desta obra. Contudo, o fildsofo

francés deixa claro que:

[...] ndo pretendo absolutamente utilizar o modelo aristotélico como uma
norma exclusiva [...]. Evoco em Aristételes a célula melddica de uma dupla
reflexdo cujo desenvolvimento é tdo importante quanto o impulso inicial. Esse
desenvolvimento afetara os dois conceitos inspirados em Aristoteles, o de
tessitura da intriga (muthos)® e o de atividade mimética (mimese) (RICOEUR,
1994, p. 56, grifos do autor).

Na Poética, de acordo com Ricoeur (1994), o conceito de mimese é apenas definido
contextualmente em um dos seus empregos, 0 que 0 interessa: a representacdo ou a imitagédo da
acdo. A respeito disso, Carvalho (2012) diz que a mimese ricoeuriana s6 pode ser entendida
como imitacdo em um sentido metafdrico, aquele que se refere a uma imitacdo da acdo, mas
que, no gesto narrativo, se transforma precisamente na acdo de tecer a intriga®, de tornar
possivel narrar uma historia, um percurso de vida, um acontecimento.

Em mimese |, procuramos compreender o contexto em que surgem os videos de
divulgacdo cientifica com foco em investigarmos como se da a utilizacdo da arte no vlog
Colecionadores de Ossos. Com este intuito, fizemos entrevista em profundidade semiaberta em
maio de 2020 com Aline Ghilardi, professora de Paleontologia do Departamento de Geologia
da Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN), e Tito Aureliano, mestre em
Geociéncias pela Universidade Estadual de Campinas (Unicamp). Ressaltamos que 0os homes
dos cientistas youtubers aparecem explicitos nas analises apresentadas neste texto, visto que
assinaram um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) concordando com o0 ndo
anonimato.

Ja em mimese |1, detemo-nos na analise imagética e verbal de um video veiculado em

2020 no vlog. Como buscamos compor uma amostra do tipo intencional, selecionamos a

> Em algumas traducGes da obra de Ricoeur, identificamos que muthos aparece como mythos.
b Para outros autores, a intriga pode aparecer como a propria concepgdo da histéria narrada ou como sendo a
construcdo de roteiros (CARVALHO, 2012).

266



@creative
commons

e-ISSN: 2317-675X | Comun. & Inf., Goiénia, GO, v. 26, p. 262-280, 2023.

narrativa audiovisual levando em conta nosso problema de pesquisa e 0 que disse o casal sobre
arte e ciéncia na entrevista em profundidade semiaberta que realizamos em mimese |. Este fato
é particularmente relevante, uma vez que o critico de arte Frederico Morais (1998) destaca que
cabem dentro da arte todas as definicdes ou contradi¢es. Ha4 a emocao e a regra, a intui¢do e o
rigor, o calculo matematico e a fantasia mais desbragada: “A arte é o que Donald Judd’, eu,
vocé ou a sociedade chamamos de arte” (MORALIS, 1998, p. 15).

Para a analise em mimese Il, o video selecionado é o “DINO ZUMBI: parasitas de
sangue e doenga Ossea grave atingia dinossauros” (outubro de 2020), que aborda uma pesquisa
da qual Aline e Tito participaram com o0 objetivo de estudar um féssil de dinossauro que tinha
uma doenga Ossea grave (osteomielite aguda, a qual acomete seres humanos e animais até os
dias atuais) e parasitas sanguineos preservados dentro dele. Por estar em um estagio avancado
da doenga, este dinossauro foi apelidado de “Dino Zumbi”.

Por fim, em mimese 11, investigamos 273 comentarios e 76 respostas a eles feitos pelos
internautas e pelo Colecionadores de Ossos acerca do referido video, procurando compreender
as percepgdes sobre o que foi assistido até o dia 5 de abril de 2021, data em que fizemos a coleta
dos dados apds a escolha da narrativa audiovisual. Para tanto, contamos com o auxilio do
software YouTube Data Tools e de planilhas do Microsoft Excel.

No que tange & intertextualidade, ela trabalha com a ideia de que um texto remete a
outros textos ou fragmentos destes efetivamente produzidos, estabelecendo alguma relacdo
(KOCH; BENTES; CAVALCANTE, 2012; KOCH, 2018a; KOCH, 2018b).

H& quatro tipos de intertextualidade descritos especialmente por Koch, Bentes e
Cavalcante (2012), sendo eles: 1) explicita (a fonte do intertexto € mencionada explicitamente
no texto); 2) implicita (ndo é mencionada a fonte do intertexto alheio); 3) estilistica (tanto de
forma quanto de conteldo, estando ligada a reproducdo de determinado estilo ou variedade
linguistica); e 4) tematica (trata do mesmo tema, pertence a0 mesmo autor, area do
conhecimento e/ou corrente de pensamento).

Nesta pesquisa, nos detemos em indicar os trés primeiros tipos de intertextualidade entre
arte e ciéncia no que analisamos. A razdo disso é o fato de observarmos que 0s diversos

cruzamentos intertextuais identificados por nés sao também tematicos, ou seja, em linhas gerais

7 Artista plastico minimalista norte-americano do século XX.
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referem-se ao tema que estd sendo abordado. Dessa maneira, para ndo nos repetirmos
exaustivamente, apontamos tal constatacdo aqui e seguimos adiante debrucando-nos em

explorar os demais tipos de intertexto.
3 MIMESE I: AENTREVISTA

Quando perguntamos a Tito e Aline sobre como utilizam a arte para abordar a ciéncia
no vlog, a cientista youtuber inicia respondendo categoricamente: “Nao haveria videos do
Colecionadores de Ossos se ndo tivesse arte, para ser muito sincera”. Portanto, ¢ alta a
frequéncia com que a utilizam, ou seja, “ndo tem um video que ndo tenha arte, em alguma das
formas dela, sempre foi assim”, enfatiza Aline.

Ela diz que:

A arte é muito forte na ciéncia da paleontologia, porque é dificil vocé olhar os
0ss0s e imaginar como foi aquela criatura no passado. Entéo, a arte é uma
ferramenta maravilhosa na paleontologia, ela faz parte dessa ciéncia para a
gente dar vida aos bichos extintos. Ela também é uma porta de entrada
incrivel, porque, muitas vezes, vocé pode ver um cranio de um Tiranossauro
e, tudo bem, é s6 um osso velho. Mas quando vocé vé uma pintura de um
Tiranossauro rugindo no pér do sol, aquilo te toca de uma forma que vocé
precisa saber mais sobre isso

Assim:

A gente fala, as vezes, de coisas muito abstratas e precisa que as pessoas
visualizem o que a gente esta falando. Entdo, eu preciso o tempo todo de
imagens de paleoartistas. Por exemplo, a gente ndo tinha monetizacéo® no
canal [...]. Quando vem a monetizacdo, implica que as artes que eu mostro no
meu video, alguns artistas podem ndo gostar, porque eu estou usando as artes
deles e ganhando dinheiro com isso. Fica muito claro pra mim, agora, toda vez
gue eu vou buscar uma arte, que ela deve ser aberta, de livre acesso. E 0
trabalho que da? Ai eu falo: “Caramba, o nosso video ¢ arte. Basicamente”.

Ainda conforme elucida Aline, a paleoarte é um ramo de estudo da paleontologia e pode

ser classificada em dois tipos. No primeiro deles: “A gente usa a arte com a ciéncia aplicada. E

8 Segundo ela, a decisdo de monetizar o canal ocorreu, ja que estavam gastando muito com a manutengéo do site
e com o software de edi¢do e passaram por um periodo sem financiamento para a pesquisa e para a divulgacéo
cientifica, porém, ndo queriam parar o trabalho que realizavam. “S6 que a gente nio sabia que o YouTube iria
render tipo R$ 4,00 por més. Entdo, ndo adiantou muito”, conta.
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quando eu estou reproduzindo alguma coisa, mas usando conhecimentos cientificos para
aquilo”. Por sua vez, o segundo: “E um conceito mais amplo de paleoarte, que ¢ quando eu falo
sobre o0s objetos de estudo da paleontologia com uma visao artistica, mas nem sempre de forma
acurada. Por exemplo, Jurassic World pode ser considerado uma forma deste tipo de
paleoarte”.

Neste ultimo excerto da entrevista, notamos a presenca de um intertexto explicito entre
arte e ciéncia, o filme Jurassic World (O Mundo dos Dinossauros ou Mundo Jurassico), lancado
em 2015 e que faz parte da franquia Jurassic Park (O Parque dos Dinossauros). Aline evoca
este intertexto para ilustrar o segundo tipo de paleoarte, que ela chama de lato sensu, em razéo
de este filme “ndo ser acurado, ter alguns elementos cientificos, mas fala do meu objeto de
estudo”.

Nos videos do Colecionadores de Ossos, a paleoarte apresentada, segundo a cientista
youtuber, é quase em todas as vezes a do primeiro tipo, denominada por ela de stricto sensu.
Ela ressalta que, nas poucas vezes em que fazem uso da paleoarte lato sensu, deixam claro isso.
Outra forma de arte utilizada pelo casal no vlog para explicar alguns fenémenos, conforme
indica Tito, ¢ a linguagem corporal, em certa medida teatral. “As vezes, a gente vai falar de
atomos, entdo, usamos a mado, quando ndo tem animacao. A gente também usa bonecos, imita
bicho, mostra o movimento de alguma coisa, por exemplo, quebrar uma rocha”, ilustra.

Ambientagdo do cendrio para tentar “mergulhar” as pessoas no assunto abordado, o
modo com que captam as imagens, fotografias, literatura, filmes, esculturas, memes, jogos e
trilhas sonoras também sdo outros exemplos de formas de arte que Aline e Tito afirmam utilizar
nos videos do Colecionadores de Ossos. Ademais, a thumbnail, capa do video no YouTube, é

usada para passar uma mensagem sobre o contetdo dele de maneira artistica.
4 MIMESE I1: O VIDEO

No titulo e na thumbnail, notamos a presenga de um mesmo intertexto explicito: “Dino

Zumbi” (Figura 1), apelido dado ao dinossauro abordado na narrativa audiovisual.
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Figura 1 - Thumbnail do video “DINO ZUMBI: parasitas de sangue ¢ doenga Ossea grave atingia dinossauros’

DINO ZUMBI: parasitas de
sangue e doenga Ossea...

Fonte: DINO... (2020).

No caso especifico da thumbnail, vemos que o Dino Zumbi também € uma
intertextualidade entre ciéncia e arte, ja que sua imagem é uma reconstrucdo paleoartistica
produzida pelo paleoartista Hugo Cafasso, de acordo com a descri¢do do video no YouTube.
Esta paleoarte tem a finalidade de apresentar o animal ao publico, embora ele tenha sido extinto
ha milhdes de anos, despertando a atencdo dele para assistir a narrativa audiovisual. Lembramos
que, segundo Aline em mimese I, a paleoarte contribui com a visualizacdo do animal, porque é
dificil olhar os ossos e imaginar como ele foi.

Além disso, com base no que ela diz em nossa entrevista, acreditamos que esta paleoarte
seja do tipo stricto sensu, isto &, a reproducdo do referido dinossauro feita com a utilizacdo de
conhecimentos cientificos. Isso porque no Colecionadores de Ossos este tipo € o mais utilizado
nos videos e quando ha a insercdo do lato sensu o casal deixa claro para os internautas (o que
n&o ocorre neste caso).

No que tange ao cenario em que Aline e Tito apresentam o video (Figura 2), ele aparenta
ser o interior de uma casa ou apartamento. Ambos estdo sentados e atras deles ha um quadro e
um movel com livros cientificos e uma miniatura de dinossauro, 0s quais, provavelmente,
representam o didlogo entre arte e ciéncia na vida deles. Este cenario tem a funcao de apresenta-
los no ambiente decorado mencionado olhando um para o outro e para a camera como em uma
“conversa” entre si € quem os assiste, tanto no inicio quanto no fim da narrativa audiovisual,

momentos em que aparecem nela®.

® A maior parte do video é uma sequéncia de imagens da pesquisa (paleoarte, fotos e ilustragdes, por exemplo)
junto a narracdo feita pelos cientistas youtubers e trilhas sonoras.
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Figura 2 - Cenério da narrativa audiovisual

Fonte: Dino... (2020).

Trilhas sonoras sdo uma forma de arte inserida nos videos indicada pelo casal em
mimese I e que aparecem no “DINO ZUMBI: parasitas de sangue e doenga Ossea grave atingia
dinossauros”, sendo alternadas segundo o que ¢ dito por Tito e Aline. Essas musicas de fundo
sdo cruzamentos intertextuais implicitos entre ciéncia e arte, uma vez que 0s cientistas
youtubers ndo se referem a elas em nenhum momento, mas contribuem para gerar o “clima”
das informacGes transmitidas as pessoas.

Nesta andlise, destacamos, resumidamente, os pontos que chamam especialmente nossa
atencdo. No inicio do video, o casal conta que foi em 2017 que Aline, durante seu pds-
doutorado, descobriu um 0sso da perna de um dinossauro com diversos carogos esponjosos. Em
2018, a tarefa de analisa-lo foi dada a Tito em seu mestrado, como por meio da realizacdo de
tomografia computadorizada. O cientista youtuber explica, acompanhado por uma trilha sonora

sobria com “ar” de mistério, intertexto implicito entre arte e ci€ncia, que:

O resultado das analises permitiu o diagnostico de osteomielite aguda, uma
infeccdo dssea que pode causar deformacBes nos 0ssos e atinge, ainda hoje,
humanos e outros animais. Um modelo 3D do fossil, gerado a partir da
tomografia, permitiu observar que a leséo se estendia desde a parte mais
interna do 0sso até a sua superficie, onde formava as tais protuberancias
esponjosas observadas por Aline. Deveria ser extremamente doloroso para o
animal. Foi a primeira vez que foi gerado um modelo assim para fosseis com
este tipo de patologia. Considerando como essa doenca age em organismos
atuais, o dinossauro deve ter sofrido muito até atingir o estado grave em que
observamos, com a formag&o desses carogos e feridas abertas, expelindo pus
pelas pernas, bragos e corpo. O aspecto geral lembraria muito o de um Dino
Zumbi (DINO..., 2020, 02 min 54 s).
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Acompanhando este excerto do video, encontram-se algumas imagens da pesquisa, das
quais ressaltamos duas: o0 modelo 3D do féssil com a indicagdo de suas protuberancias
esponjosas (Figura 3) e a paleoarte do Dino Zumbi em seu habitat produzida pelo paleoartista

Hugo Cafasso (Figura 4).

Figura 3 - Modelo 3D evidenciando as protuberancias do 0sso

> ) 27

Fonte: Dino... (2020).

Figura 4 - Reconstrugdo paleoartistica do Dino Zumbi

Fonte: Dino... (2020).

Ambas as imagens estdo também presentes no artigo cientifico do casal e de seus
colaboradores, com a diferenca de que, no modelo 3D mostrado no trabalho, as protuberancias
do dinossauro ndo estdo destacadas e as abreviagdes apontadas pelas setas sdo descritas, as
quais dizem respeito a termos técnicos. E interessante notar que essas diferencas ocorrem para
facilitar o entendimento dos ndo especialistas com o intuito de produzir divulgacéo cientifica e
ndo comunicacao cientifica (BUENO, 2010), direcionada aos pares da academia, conforme a
Figura 3 foi originalmente pensada.
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No que diz respeito a paleoarte, ha a informacdo em tal artigo de que o animal foi
reconstruido com base em espécimes saltasaurideas associadas na éarea e as ulceracbes nas
patologias do féssil (AURELIANO; NASCIMENTO; FERNANDES; RICARDI-BRANCO;
GHILARDI, 2021), portanto, confirmando nossa percepcdo inicial de que esta arte é do tipo
stricto sensu.

Devido as duas imagens terem a igual finalidade de apresentar visualmente o que é
falado na narrativa audiovisual e no trabalho cientifico, a nosso ver, elas podem representar o
didlogo entre arte e ciéncia em ambos os casos, configurando-se em intertextualidades
explicitas entre esses dois campos. Além disso, salientamos que, em nossa entrevista, Tito
afirma que eles utilizam a arte em seus videos, assim como em seus artigos cientificos.

Um pouco mais a frente na narrativa audiovisual, o cientista youtuber diz, agora
acompanhado de uma trilha sonora sébria sem o “ar” de mistério, intertexto implicito entre

ciéncia e arte, que:

Enquanto analisava as amostras dos tecidos fossilizados, a paleontéloga Fresia
Ricardi-Branco, da Unicamp, detectou a presenca de um microfossil dentro
dos canais vasculares do osso do dinossauro. Observando, cautelosamente, eu
pude encontrar mais de dez microorganismos fossilizados. Convidamos,
entdo, a paleoparasitdloga Carolina Nascimento, da UFSCar, para analisar,
detalhadamente, a amostra. Carolina conseguiu detectar mais de 70
microorganismos similares preservados dentro do 0sso do titanossauro e foi
capaz de determinar que seriam algum tipo de parasita sanguineo. Esta foi a
primeira vez em que encontrou-se parasitas preservados dentro dos 0ssos de
dinossauros. Anteriormente, s6 se havia encontrado parasitas pré-historicos
dentro de insetos preservados em ambares'® ou em fezes fossilizadas. Uma
andlise geoquimicat* realizada na Unicamp indicou a fossilizagdo excepcional
desses organismos por um processo chamado de fosfatizacdo. A fossilizagdo
teria ocorrido de forma réapida, o que permitiu a preservagdo dos corpos dos
microorganismos ainda dentro dos canais vasculares do hospedeiro antes que
degradassem (DINO..., 2020, 04 min 53 s).

Em tal fragmento do video, primeiramente ressaltamos que, para fins de divulgacao
cientifica, teria sido relevante que Tito tivesse explicado o que sdo ambares e a andlise
geoquimica realizada, uma vez que sdo termos cientificos e, por isso, especificos de seu campo

de estudo.

10 Ambar é uma resina fossil, quebradica, dura, semitransparente e amarelada (AMBAR, 2021).
11 Trata-se do estudo da reparticdo dos elementos quimicos nas rochas, da sua natureza, origem e comportamento
durante fendmenos geoldgicos (GEOQUIMICA, 2021).
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No que se refere & sequéncia de imagens que acompanham esta fala, uma chama
particularmente nossa atencdo (Figura 5), a qual foi obtida a partir de observagdo microscopica
do fossil do Dino Zumbi. Como ela tem a funcdo de mostrar o que o cientista youtuber diz,

acreditamos que possa ser considerada um cruzamento intertextual explicito entre ciéncia e arte.

Figura 5 - Microorganismos preservados dentro do 0sso detectados por Carolina

om o @O

Fonte: Dino... (2020).

A Figura 5 ndo deixa claro onde se encontra o que foi detectado por Carolina, assim
como ocorre com as demais imagens na sequéncia dela em tal trecho do video, ndo facilitando
sua visualizacdo por olhos ndo especializados. Dessa maneira, teria sido interessante, do ponto
de vista da divulgacdo cientifica, que os microorganismos que a referida paleoparasitéloga
encontrou fossem apontados por meio de setas ou de circulos.

Prosseguindo para quase o encerramento da narrativa audiovisual, Aline faz a conclusédo

geral do assunto abordado:

Né&o foi possivel determinar se os parasitas poderiam ser responsaveis pelas
lesBes inflamatdrias nos 0ssos ou se as lesdes facilitaram a colonizacdo por
parte dos parasitas. Continuamos, todavia, realizando mais analises dos
mesmos que deverdo ser apresentadas em trabalhos a serem publicados em
breve. Este trabalho foi inovador, pois uniu pela primeira vez os campos da
histologia, patologia e parasitologia aplicados aos fdsseis, 0 que abrira novas
possibilidades para a paleontologia de agora em diante. E também um
exemplo de como a ciéncia de base pode acabar causando impacto na
medicina moderna, contribuindo pra compreensdo de doencas que até hoje
acometem animais, incluindo a espécie humana. (DINO..., 2020, 06 min 08 s)

Nesta conclusdo, véarias imagens exibidas anteriormente no video aparecem para
apresentar o que esta sendo dito pela cientista youtuber, gerando o dialogo entre ciéncia e arte

novamente. No entanto, a nosso ver, a paleoarte do Dino Zumbi em seu habitat € uma excecéo
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a isso, visto que aparece quando esta cientista fala acerca do impacto na medicina moderna e
néo especificamente sobre ele.

Finalizando o “DINO ZUMBI: parasitas de sangue ¢ doenca Ossea grave atingia
dinossauros”, o casal faz alguns agradecimentos, como as pessoas que apoiam financeiramente

0 Colecionadores de Ossos.
5 MIMESE I11: OS INTERNAUTAS

As pessoas que assistiram ao video se concentraram, principalmente, em abordar trés
topicos, os quais podem estar contidos em uma mesma interacdo. Sdo eles: 1) elogios a narrativa
audiovisual, ao vlog e/ou a pesquisa realizada por Aline, Tito e seus colaboradores; 2)
parabenizacOes pelo trabalho cientifico; e 3) observacdes sobre este trabalho.

O comentario com mais “gostei” (125) até 5 de abril de 2021, dia em que fizemos esta
coleta de dados, € o do Internauta 104'?, que trata sobre os topicos 1 e 3: “Gente, esse trabalho
é muito fantastico: parasitas pré-historicos fossilizados em tecido dsseo de dinossauro!!! Isso €
um acontecimento historico!!!”. Apesar disso, ele obteve somente uma resposta, um
“Concordo” da Internauta 254.

J& 0 comentario com mais conversacdo (8) é o do Internauta 133, que demonstra
surpresa: “Mano,a série primal estava correta 0-0”. “Primal” ¢ uma animacao adulta do bloco
de programacéo do Adult Swim criada e dirigida por Genndy Tartakovsky, tendo a sua primeira
temporada langada em 2019. “A série gira em torno de um homem das cavernas no alvorecer
da evolucéo e de um dinossauro a beira da extingdo. Unidos pela tragédia, a dupla desenvolve
uma amizade inesperada que se torna o Gnico modo de sobreviver em um mundo primitivo e
violento” (NOLLA, 2020). Ela, portanto, pode ser considerada uma intertextualidade explicita
entre arte e ciéncia, a qual é lembrada pelo referido internauta ao assistir a narrativa audiovisual
do Colecionadores de Ossos.

A maior parte das respostas sdo de pessoas que concordam completa ou parcialmente
com o Internauta 133 e umas com as outras. Por exemplo, o Internauta 131 diz: “vc tbm viu ufa

eu nao so o unico que viu”. Por sua vez, o Internauta 173 afirma: “Mais ou menos, ja que

12 por finalidade ética, os nomes foram trocados pela palavra Internauta seguida de um niimero associado a ordem
alfabética de seus nomes de usuario no YouTube.
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provavelmete ele n iria comer outros sauropodes da mesma espécie, coisa que aquele zumbi faz
na série”. Para o qual o Internauta 24 faz uma observacdo: “[...] Na vdd ele nem comeu, s6
matou...”.

Contudo, quem nao assistiu a “Primal” ndo consegue entender plenamente sobre o que
esta série esta correta ou ndo somente lendo esta conversagdo, o que outros comentarios ajudam
a esclarecer, como o do Internauta 131: “nossa mano ent a serie primal tava certa a doenca
zombie existiu”. Ja o Internauta 100 comenta: “Falando em Dino zumbi existe uma série do
adult swin chamada de primal e em um certo episédio aparece um saurépode com a pele toda
putrefata parecendo um zumbi e ainda possui comportamento muito agressivo.Sera que iSso
seria uma inspira¢do nessa descoberta?”. Ele ¢ respondido apenas com outra pergunta pelo
Internauta 209: “Essa série tem na netflix?”. Por seu turno, o Internauta 126 indica:
“https://youtu.be/NfOtqWiOfgAEstio usando sua ciéncia para fazer arte. Muito bem...”. Este

link leva ao video “Primal | Zombie Dinosaurs | Adult Swim UK gg”*? (novembro de 2020), do

Adult Swim UK, que mostra a cena em que o “dinossauro zumbi” da referida série mata outros
dinossauros.

Notamos que “Primal”, além de ser um intertexto explicito entre ciéncia e arte, pode ser
considerado estilistico, uma vez que ha a mencdo a um dinossauro nele semelhante ao Dino
Zumbi da narrativa audiovisual produzida por Tito e Aline. Alias, o Internauta 186 chega a
fazer outro cruzamento intertextual de ambos os tipos quando diz, ao responder o Internauta
133, “The walking Dead dinossauro”, resgatando a série “The Walking Dead” (langada em
2010 e com 11 temporadas até 2022), que possui zumbis.

Outras pessoas relacionam tal narrativa a alguns filmes. Este é o caso do Internauta 91,
que sugere “Daqui a pouco ja tem o novo filme do Jurassic park o Apocalipse dos
dinossauros kkkkkkk”, e do Internauta 127, o qual diz “Guerra mundial Z Mundo juréssico
Kkkkkk,adorei o video”. Ambos apontam intertextualidades explicitas entre ciéncia e arte, com
a diferenca que, no primeiro comentario, é realizado um exercicio imaginativo de pensar em
um novo filme da franquia Jurassic Park e, no segundo, as produ¢des cinematograficas “Guerra

Mundial Z” e “Jurassic World” sdo evocadas, provavelmente, por terem, respectivamente, seres

13 Disponivel em: https://youtu.be/NfOtqWiOfgA. Acesso em: 6 ago. 2021.
276


https://youtu.be/Nf0tqWiOfgA

@creative
commons

e-ISSN: 2317-675X | Comun. & Inf., Goiénia, GO, v. 26, p. 262-280, 2023.

humanos transformados em zumbis por causa de uma doencga e um dinossauro geneticamente
modificado que ameaca os individuos no Parque dos Dinossauros.

A paleoarte do Dino Zumbi produzida por Hugo Cafasso € outro intertexto explicito
entre ciéncia e arte contido em certos comentarios. Sobre ela, o Internauta 160 e o Internauta
119, escrevem, consecutivamente, “Fantastica descoberta! E a paleoarte do Hugo ficou
incrivel!” ¢ “Parabéns! Muito foda o trabalho incluindo a arte do dino zumbi”, o que demonstra
que a reconstrucdo paleoartistica do dinossauro chamou a atencdo das pessoas tanto quanto a
pesquisa realizada pelo casal e seus colaboradores, sendo também alvo de elogios.

Finalmente, chamamos a atencao para o fato de que somente uma critica foi identificada
por nds na caixa de comentarios do YouTube. Ela é feita pelo Internauta 202 e escrita inteira

em letras maiudsculas, dando a ideia de que ele esta gritando:

MEUS AMIGOS, SUGIRO COLOCAR A FALA DO RAPAZ NA
VELOCIDADE 1.25 (EXPERIMENTEM OUVIR NESSA VELOCIDADE).
POIS A FALA DELE E MT LENTA (EMBORA ELE SEJA AGRADAVEL
E CARISMATICO). MAS NA VELOCIDADE 1,25 FICA UMA FALA
MAIS COMPASSADA E MAIS AGRADAVEL DE OUVIR !!! VIM AKI
POR CAUSA DO CANAL METEORO E JA DEI LIKE E SUBSCREVI
VCS. PARABENS PELO TRABALHO DE VCS !

Esta critica ndo obteve resposta nem “gostei”, tratando-se de uma opinido pessoal do
referido internauta que também ndo impediu que ele gostasse do video e se inscrevesse no vlog

para acompanhar o trabalho de divulgacéo cientifica realizado pelo casal.
6 CONSIDERACOES FINAIS

A investigacdo das trés mimeses evidencia a variedade de usos da arte nas narrativas
audiovisuais de divulgacdo cientifica no Colecionadores de Ossos, como fotos, paleoartes e
trilhas sonoras. Essas intertextualidades entre arte e ciéncia podem ser classificadas em duas
categorias, conforme definido por Tuma (2022), sendo a primeira a que predomina no video
analisado.

Na primeira categoria, 0 uso da arte € mais voltado para a forma com que a narrativa

audiovisual é apresentada, com a insercdo de elementos visuais e sonoros, que, principalmente,
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indicam aos espectadores o que esta sendo dito pelos cientistas youtubers ou destacam algum
aspecto da mensagem transmitida.

A segunda, por sua vez, € mais voltada para o conteldo do video em que o
desenvolvimento dele conta, em parte ou no todo, com a utilizacdo de pelo menos uma
manifestagdo artistica para elucidar, comentar ou exemplificar o tema abordado ou determinado
aspecto dele.

No que tange aos comentarios, 0s intertextos entre arte e ciéncia sao de dois tipos: 1)
trazidos da narrativa audiovisual (internos); e 2) percebidos ou lembrados pelas pessoas ao
terem contato com esta (externos). Em sintese, em geral no primeiro tipo, elas fazem sua leitura
sobre o que foi dito, expressando o que entenderam ou opinando a respeito. Por sua vez, no
segundo, elas mencionam tais intertextos por motivos variados, sendo exemplos disso fazer
comparagfes com o que assistiram ou indicarem conteidos semelhantes.

Podemos afirmar que a investigagdo que realizamos corrobora com a hipétese desta
pesquisa: o vlog tem propiciado que os cientistas youtubers utilizem a arte para tratar de ciéncia
em seus videos de DC de diferentes maneiras, além de reconhecerem sua importancia. 1sso gera
no Brasil do inicio do século XXI uma aproximacao entre as culturas cientifica e humanista e
delas com a sociedade, estimulando conversaces por meio de comentéarios no YouTube,
realidade distinta da vivenciada por C. P. Snow na Inglaterra de meados do século passado.

A metodologia desenvolvida nesta pesquisa pode ser replicada em outras investigacdes,
contribuindo especialmente com o campo da Comunicacdo. Somado a isso, visualizamos que o
dialogo entre ciéncia e arte pode ser explorado em estudos futuros, por exemplo, em outras
plataformas de video e ndo s6 as producdes de cientistas youtubers, como também dos
divulgadores e jornalistas cientificos em geral.
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