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Resumo

O tema deste projeto é o estudo das possibilidades poéticas
e estéticas do processo de criagcdo de personagens através do
uso de técnicas de impressao em gravura. Trata-se de uma pes-
quisa em arte, o que implica que sua orientacao é feita a partir
da prépria producdo. A obra fornecerd o suporte ao redor da
qual serd construido o discurso tedrico. A pesquisa sera feita
a partir da constru¢do de uma historia, tomando como refe-
réncias os contos-de-fadas tradicionais, em cujo contexto estara
inserida a personagem. Tais referéncias literarias foram escolhi-
das por seu carater ltdico e seu teor fantastico, embora seja ne-
cessario ressaltar que a histéria sera apenas esbocada, pois nao
é o foco da pesquisa. A base da pesquisa é pratica, através da
busca constante de uma experimentacdo consciente das técni-
cas e uma constante reflexdo sobre como os elementos visuais
resultantes dos processos de impressao produzem significados
e influem em sua leitura. Os problemas centrais da pesquisa
podem ser definidos como: quais seriam os resultados de uma
incursao no processo de criagao de personagem em que todas
as potencialidades poéticas da gravura (calcogravura, litogravu-
ra, serigrafia, xilogravura e também processos hibridos) fossem
utilizadas para dar vida e voz a uma personagem? Quais seriam
as relacdes da personagem com seu ambiente, e com o ambien-
te do observador? Como se constréi o discurso emocional em
torno de uma personagem de contos de fada, e como suas ca-
racteristicas visuais podem expressar esse discurso? O objetivo
desta pesquisa, finalmente, é a criacdo de um jogo de reflexao
com base nos resultados dos processos de impressao, através
das especificidades do trabalho do artista gravador.
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